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Prezentul ghid are ca scop asistenta cadrelor didactice in implementarea tehnologi-
ilor informationale si comunicationale (TIC) in invatamantul profesional tehnic, la speci-
alitatile din domeniul agricol (si nu doar), si in aplicarea resurselor educationale digitale,
prin recomandari clare si simple, sintetizate in baza experientelor acumulate si a bunelor
practici de e-learning.

Viata capata un ritm din ce in ce mai alert, devine tot mai marcata de nevoia cunoaste-
rii rapide, complete si corecte a realitatii inconjuratoare, pentru ca procesul de luare a de-
ciziilor sa fie realizat ferm, oportun si competent. Aceasta conduce inevitabil la cresterea
volumului de informatii ce trebuie analizate, la necesitatea stocarii si prelucrarii acestora,
deci la utilizarea zi cu zi a calculatorului atat in viata profesionald, inclusiv in procesul
instructiv-educativ, cat si in cea personala.

Importanta utilizarii noilor tehnologii in invatamant este larg recunoscuta, devenind,
in ultimele decenii, un laitmotiv al discursului despre educatie la toate nivelurile: curri-
culum si practica didacticd, formarea cadrelor didactice, dezvoltarea institutiilor scolare,
politicile educationale si implementarea acestora [24].

Tehnologiile digitale trebuie nu doar incluse in planul de invatamant, ci si sa fie inte-
grate plenar la toate nivelurile sistemului educational. Actorii care participa la procesul
de invatamant trebuie sd fie formati pentru a face fata schimbarii, incertitudinii si inovarii.
Astazi, dezvoltarea mediilor de invatare si a capacitatii de percepere a elevilor sugereaza
nevoia realizarii activitatilor educationale de o noud maniera. Astfel, actul invatarii nu mai
este considerat a fi efectul demersurilor si al muncii profesorului, ci rodul interactiunii
elevilor cu calculatorul si al colaborarii cu profesorul.

Tehnologiile informationale si comunicationale sunt foarte utile atat elevului, cat si
profesorului, folosirea lor urmand sa serveascd imbunatatirii calitative a procesului in-
structiv-educativ. Acestea trebuie sa finteasca achizitionarea unor cunostinte si formarea
unor abilitati care sa-i permita elevului sa se adapteze la cerinte pietei muncii, aflatd in-
tr-o permanenta evolutie.

Utilizarea TIC in predarea disciplinelor agricole ofera instrumente care faciliteaza pro-
cesul de predare-invatare-evaluare si il orienteaza spre urmatoarele obiective:

e  cresterea eficientei activitatilor de invdtare;
e dezvoltarea competentelor de comunicare si de studiu individual.



Atingerea acestor obiective depinde de gradul de pregatire al profesorului in folosirea
calculatorului, de tipul programelor in uz, de timpul alocat integrarii softului in lectie, de
sincronizarea explicatiilor profesorului cu secventele utilizate, de metodele de evaluare,
de fisele de lucru elaborate etc.

Integrarea TIC in curriculumul la diferite discipline ofera noi oportunitati de acces la
cunoastere si formare, inclusiv pentru viitorii specialisti in domeniul agricol.

Utilizarea TIC in procesul de predare-invatare-evaluare va contribui la sporirea eficien-
tei sistemului de educatie si formare — la nivel organizational-managerial, la nivel curricu-
lar si la nivelul practicii didactice, prin:

asigurarea temeinica cu cunostinte durabile la disciplinele de specialitate;
abordarea interdisciplinara a conceptelor de specialitate;

flexibilizarea strategiilor didactice;

sporirea motivatiei pentru studiu;

dezvoltarea creativitatii pedagogice.

Pentru formarea competentelor de utilizare a noilor tehnologii, este necesar a intre-
prinde urmatorii pasi:

asigurarea procesului educational cu resurse tehnologice si acces la internet;
implementarea si promovarea cursurilor de formare si dezvoltare a competente-
lor digitale;

optimizarea practicilor agricole cu utilizarea TIC;

introducerea inovatiilor din domeniul agricol;

impartdsirea bunelor practici intre cadrele didactice;

asigurarea mobilitatii profesionale.



Scopul introducerii TIC in invdatamant este acela de a imbunatati si restructura me-
todele de predare-invatare-evaluare, prin ajustarea curriculumului modular/disciplinar
in functie de cerintele pietei muncii, care reclama aplicarea, adaptarea si perfectionarea
continua a competentelor profesionale, inclusiv digitale, si care raspund necesitatii de
dezvoltare profesionala.

in prezent, TIC se utilizeaza in mai multe scopuri, cum ar fi [23]:

¢ managementul asistat de calculator (Computer Assisted Management) — pen-
tru rezolvarea unor probleme cu caracter administrativ;

e invatarea asistata de calculator (Computer Assisted Learning & Instruction) —
in procesul predarii si in timpul lucrarilor de laborator;

e exersarea-invatarea asistata de calculator (Computer Based Training) —elevul/
cursantul isi fixeaza cunostintele si formeaza deprinderi noi cu ajutorul progra-
melor specializate, individual sau cu implicarea minima a unui mentor/profesor.

invatarea asistata de calculator este o abordare interactiva de instruire prin inter-
mediul diverselor instrumente si platforme TIC, care ofera o serie de stimuli elevului, de
la intrebari la care trebuie sa rdspunda la alegeri sau decizii care trebuie luate, individual,
fara profesor [23]. Elevul primeste un feedback in baza raspunsurilor oferite. Utilizand
TIC in procesul de invatare la toate disciplinele, se dezvolta concepte bazate pe sesiuni
interactive de instruire de tipul intrebare/raspuns.

TIC pot fi folosite pe larg in procesul de evaluare, prin aplicarea unor instrumente
capabile sa testeze nivelul de pregatire al participantilor si sa aprecieze raspunsurile aces-
tora. In procesul de evaluare, acestea sunt utilizate in administrarea, notarea si interpre-
tarea rezultatelor invatarii.

Procesul de instruire asistat de calculator, cu o abordare axata pe elev, se concentrea-
za mai degraba pe invatare, decat pe predare. Filozofia instruirii cu utilizarea TIC pune un
accent pronuntat pe materialele centrate pe elev, care faciliteaza studiul individual si in
ritm propriu. Astfel de materiale, structurate sau nestructurate, se intemeiaza pe cateva
caracteristici importante: invatarea interactiva si invatarea individualizata [6].



Ghid metodologic de implementare a TIC la specialitatile agricole

Evaluarea cu ajutorul TIC poate fi de mai multe tipuri (a se vedea Figura 1).

Se refera la orice aplicatie integrata in procesul de evalua-
re, au rolul de a facilita colectarea si transferul raspunsuri-
lor cdtre profesor.

Evaluarea asistata sau
mediata de calculator

Se refera la evaluarea competentelor digitale, la prezen-
Evaluarea digitala tarea pe ecran a testelor de cunostinte, iar calculatorul
marcheaza sau evalueaza raspunsurile furnizate de elevi.

Se refera la activitatea de evaluare care necesita utilizarea
Evaluarea online internetului, adicd transferul de date inainte de evaluare si
dupa se realizeaza prin internet.
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Figura 1. Evaluarea cu ajutorul TIC

Actualmente, pentru a se adapta si a prospera intr-un mediu aflat in rapida schimbare,
societatea bazata pe cunoastere are nevoie de o gama vasta de abilitati. Recomanda-
rea Parlamentului European si a Consiliului din 18 decembrie 2006 privind competen-
tele-cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii identifica opt competente-cheie, care
sunt fundamentale pentru fiecare persoana.

Competentele-cheie reprezinta un ansamblu multifunctional, transferabil de cu-
nostinte, abilitati si atitudini de care au nevoie toti membrii societatii pentru implinire si
dezvoltare profesionald, pentru incluziune sociala si gasirea unui loc de munca.

Competentele-cheie pentru sistemul de invatdmant profesional tehnic se regasesc

in Codul educatiei al Republicii Moldova [24] si sunt urmatoarele:

1. competente de comunicare in limba materna;
competente de comunicare in limbi straine;
competente in matematica, stiinte si tehnologie;
competente digitale;
competenta de a invata sa inveti;
competente sociale si civice;
competente antreprenoriale si spirit de initiativa;
competente de exprimare culturald si de constientizare a valorilor culturale.
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Printre aceste competente se regaseste si cea digitald, care presupune utilizarea cu
incredere si in mod critic a TIC pentru muncd, timp liber si comunicare.

La nivel de cunostinte, se asigura intelegerea si cunoasterea rolului si a oportunitati-
lor oferite de TIC in contexte cotidiene: in viata personald, sociala, profesionald. Acestea


http://lex.justice.md/index.php?action=view&view=doc&lang=1&id=355156

includ aplicatiile principale: procesor de text foi de calcul, baze de date, stocarea si gesti-
onarea informatiilor; intelegerea posibilitatilor si a riscurilor potentiale ale internetului si
ale comunicarii in mediul electronic (e-mail, retea) in contexte de muncg; petrecerea tim-
pului liber; schimbul de experiente; colaborarea in retea; invatarea; cercetarea. Totodata,
reprezinta intelegerea modului prin care tehnologiile informationale sprijina creativita-
tea siinovatia, constientizarea aspectelor care tin de validitatea si autenticitatea informa-
tiilor disponibile, precum si de principiile legale si etice implicate de folosirea interactiva
a tehnologiilor informationale.

La nivel de deprinderi, se dezvolta abilitatea de a cduta, colecta si procesa informatia
si a o folosi intr-o maniera critica si sistematicd, apreciind relevanta acesteia, diferentiind
intre real si virtual si recunoscand legaturile dintre ele; abilitatea de a utiliza instrumente
digitale pentru a produce, prezenta si intelege informatii complexe; abilitatea de a acce-
sa, cauta si folosi servicii bazate pe internet; abilitatea de a aplica tehnologiile informati-
onale pentru sprijinirea gandirii critice, a creativitatii si a inovatiei.

La nivel de atitudini, se dezvolta atitudinea critica si reflexiva fata de informatia dispo-
nibila, responsabilitatea in folosirea mijloacelor interactive, interesul pentru implicare in
comunitati si retele in scopuri culturale, sociale si/sau profesionale.

Competentele-cheie se formeaza si se dezvolta atat in invatamantul formal, cat si in
cel informal si nonformal si servesc ca baza pentru proiectarea finalitatilor educationale
la toate nivelurile si ciclurile sistemului de invatamant [5].

Pe langa competentele-cheie, recunoscute ca sistem comportamental integrator,
care faciliteaza devenirea omului ca personalitate si integrarea sa socioprofesionala, in-
vatamantul profesional tehnic are misiunea de a forma si dezvolta competentele profe-
sionale.

Competenta profesionala reprezinta capacitatea confirmata de a folosi cunostin-
tele, abilitatile si atitudinile personale si sociale in situatii de munca sau de studiu, in
dezvoltarea profesionala si personala [8].

In proiectarea curricularad pentru invata- Competente

mantul profesional tehnic vor fi utilizate profesionale
< " generale

urmdtoarele categorii de competente

profesionale:

Figura 2. Competentele profesionale Competente

generale si specifice profesionale
specifice



Competentele profesionale generale constituie comportamente profesionale ce tre-
buie demonstrate in activitatea profesionald. Competentele profesionale generale sunt
proprii unui grup de profesii/specialitati inrudite in cadrul unui domeniu ocupational, iar
raportarea lor la o profesie/specialitate concreta se efectueaza prin formularea compe-
tentelor profesionale specifice. Sistemul de competente profesionale generale asigura
succesul/reusita activitatii profesionale in toate situatiile de manifestare, influentand ca-
litatea acestora printr-o corelatie sistemica [8].

Competentele profesionale specifice reprezinta un sistem de cunostinte, abilitdti si
atitudini care, prin valorificarea unor resurse, contribuie la realizarea individuala sau in
grup a unor sarcini stabilite de contextul activitatii profesionale [26]. Acestea vor fi formu-
late in termeni de cerinte asociate unei singure profesii, pe care trebuie sd le intruneasca
persoana pentru a putea indeplini anumite lucrdri in cadrul unei profesii/specialitati si
pentru a se integra in campul muncii.

in cadrul proiectarii demersului didactic, pentru integrarea TIC in invatamantul
agricol, sarcinile vor fi formulate in asa mod incat sa asigure:

e consistenta tuturor tipurilor de competente;

e  corelarea diverselor tipuri de competente cu nivelul de calificare si tipul programu-
lui de studii, in cazul existentei unor alternative pentru acelasi nivel de calificare;

e posibilitatea de a diversifica strategiile didactice in functie de eficienta acestora;

e orientarea materialelor-suport spre formarea si dezvoltarea competentelor;

e relevanta, corectitudinea si obiectivitatea metodologiilor de evaluare a nivelului
de formare a competentelor, ca temei pentru atribuirea calificarii profesionale;

e focalizarea procesului de formare pe rezultatele invatarii, nu pe intrdri;

e diversificarea traseelor de formare profesionala;

e flexibilitate in stabilirea duratelor de instruire, timpul de instruire nemaifiind in
mod obligatoriu unul standard, ci variabil, in functie de potentialul elevului si de
rezultatele invatarii demonstrate de acesta.

in procesul de formulare a sarcinilor se va tine cont si de categoria acestora:

e  cognitive — cunoastere, intelegere si utilizare a limbajului specific, explicare si in-
terpretare;

e functional-actionare — aplicare, transfer si rezolvare de probleme; reflectie critica
si constructiva; conduita creativ-inovativa.

Competenta digitala este una dintre cele opt competente-cheie si consta in utiliza-
rea tehnologiilor multimedia pentru a regasi, stoca, crea, prezenta si schimba informatii.



Desi multora dintre noi ni se pare ceva simplu, conform tabloului de bord privind Agenda
digitald din 2015 [22], competenta digitala a 40% din populatia UE se situeaza la un nivel
insuficient, iar 22% din cetateni nu utilizeaza internetul.

Un alt aspect care merita sa fie luat in considerare este faptul ca in calitate de competen-
ta transversald, competenta digitald ne ajuta sa stapanim si alte competente-cheie, cum ar
fi cele de comunicare, lingvistice sau cele de baza in matematica si stiinte [24].

Dupa UNESCO, a fi familiarizat cu tehnologiile si cu mijloacele multimedia inseam-
na a avea o serie de abilitati, precum: selectarea instrumentelor adecvate, operarea cu
echipamente si aplicatii, utilizarea lor pentru a gestiona, analiza, integra, evalua si crea
informatii, intr-o varietate de forme.

Utilizarea noilor tehnologii face parte din competentele secolului al XXI-lea (21st Cen-
tury Skills), alaturi de cele de comunicare, de gandire criticd, de rezolvare de probleme
si de colaborare. Aceste competente reflecta, de o maniera simplistd, un grad ridicat de
operabilitate profesionald, din perspectiva carierei didactice, accentul fiind pus pe inter-
actiune, pe dinamica, pe tehnologii informatice si de comunicare, pe reflexivitate.

In acest context, apare necesitatea
dezvoltdrii competentelor profesionale
in domeniul agricol, prin integrarea TIC Identificarea elementelor
in cadrul disciplinelor de specialitate si S U

digitale
de cultura generala. Prin implementa-
rea TIC in procesul didactic se va urmari Pre'”;’;f;;?fgig‘i"é?ei in
si dezvoltarea unor competente digitale
(a se vedea Figura 3). Elaborarea de produse digi-

tale care sa dezvolte spiritul
inventiv si creativitatea
Figura 3. Aplicarea competentelor

digitale

Aplicarea competentelor digitale in procesul de predare-invatare-evaluare la speciali-
tatile agricole, la orice nivel, va avea in vedere stimularea si intensificarea comunicarii pe
toate palierele (profesor-elev, elev-elev, elev-comunitate/societate).

Competentele digitale pot fi dezvoltate cu suportul noilor tehnologii prin activitati
specifice, realizate in cadrul lectiilor la diverse discipline agricole. Sunt recomandate o
serie de activitati, care vizeaza:

- utilizarea pachetelor software generice: aplicatii de editare de texte, programe

pentru graficd, programe pentru realizarea de prezentari etc. Acestea pot fi folo-



site la elaborarea de rapoarte, dari de seama, referate, prezentari etc,;

- utilizarea softului educational pentru invdtare interactiva, pentru simulari si di-
verse operatii cu continut stiintific specific domeniului agricol;

- utilizarea instrumentelor de comunicare sincrona si asincrona, pentru colaborare
online si schimb de informatii (e-mail, forum, mesagerie, audio- si videoconferin-
te); acestea pot fi utilizate si pentru predarea si evaluarea cunostintelor;

- utilizarea internetului ca resursa de informare si cercetare.

Cadrul european de referinta al competentei digitale a profesorilor DigCompEdu [26]
defineste sase domenii de dezvoltare:

1. mediul profesional;

2. crearea si schimbul de resurse digitale;

3. gestionarea utilizarii instrumentelor digitale;

4. evaluarea digitala;

5. acordarea autonomiei elevilor;

6. facilitarea formarii competentei digitale a elevilor.

Domeniul 1 se adreseaza mediului profesional in sens larg, adica vizeaza utilizarea
tehnologiilor digitale de catre cadrele didactice in interactiunile lor profesionale cu co-
leqii, elevii, parintii si alte parti interesate, pentru dezvoltare profesionald. Domeniul 2
abordeaza abilitatile necesare utilizarii eficiente si responsabile, credrii si partajarii resur-
selor digitale pentru invatare. Domeniul 3 este dedicat gestionarii utilizarii tehnologiilor
digitale in predare si invatare. Domeniul 4 se referd la aplicarea strategiilor digitale pentru
imbunatatirea evaluarii digitale. Domeniul 5 se concentreaza pe potentialul tehnologiilor
digitale de predare si invatare centrate pe cursant. Domeniul 6 detaliaza competentele
pedagogice specifice necesare pentru a facilita dobandirea de catre cursanti a compe-
tentelor digitale.

Cadrul de competente digitale DigCompEdu [26] prevede utilizarea tehnologiilor di-
gitale pentru angajare in colaborari cu alti profesori, pentru impartasire si schimb de cu-
nostinte, experienta si inovare, prin colaborare, a practicilor pedagogice. Spre exemplu,
la capitolul colaborare profesionala, activitatile propuse presupun:

- utilizarea retelelor profesionale de colaborare ca sursa pentru propria dezvoltare

profesionala;

- utilizarea tehnologiilor digitale pentru colaborare cu alti profesori, la un anumit

proiect sau la o sarcina;

- utilizarea tehnologiilor digitale pentru impartasirea si schimb de cunostinte, re-

surse si experiente cu colegii;

- utilizarea tehnologiilor digitale pentru elaborarea in colaborare a resurselor edu-

cationale.
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Cu certitudine, tehnologiile digitale pot imbunatati si perfectiona strategiile de pre-
dare si de invatare in diverse moduri. Cu toate acestea, indiferent de strategia sau de
demersul pedagogic ales, competenta digitald specifica a profesorului constd in dirijarea
eficienta (si nu in ultimul rand, dozata) a utilizarii tehnologiilor digitale in diferite etape
si contexte ale procesului de invatare, atingerea obiectivului didactic fiind primordiala.



Proiectarea continuturilor educationale in domeniul agricol cu utilizarea TIC are ca
scop facilitarea procesului didactic, astfel incat cadrele didactice sa poata sa creeze un
context si un continut adecvat invatarii, formdrii de competente profesionale, cultivarii
de atitudini, care sa stimuleze curiozitatea, spiritul de lucru colaborativ, placerea de a
progresa, de a creste personal si profesional a elevilor.

Pentru o proiectare de succes a activitatii de instruire cu utilizarea TIC, se recomanda:

e respectarea principiilor pedagogice si corelarea continutului curricular cu stiluri-
le de invatare;

e dezvoltarea abilitatii de imbinare eficienta a celor trei surse de baza: continut,
pedagogie si tehnologie;

e dezvoltarea si furnizarea de produse si bune practici demne de a fi diseminate si
preluate, pentru o achizitie eficientd si efectiva.

In cadrul proiectarii de lunga durat3, la disciplinele de specialitate in domeniul agricol
(dar si la alte discipline predate in IPT), se recomanda dezvoltarea urmatoarelor arii de
competenta:

Informare si monitorizare a datelor:

navigarea, cautarea si filtrarea datelor, informatiilor si continutului digital
agricol (prognoze in agricultura, date meteo, informatii statistice cu referire
la piata de desfacere a produselor, materiale pentru combaterea daunatori-
lor);

evaluarea datelor, informatiilor si continutului digital (datele oferite de scana-
rea de catre drone a terenurilor agricole);

gestionarea datelor, informatiilor si continutului digital (baza de date contabi-
le cu referire la produsele recoltate, realizate, depozitate).

- Comunicare si colaborare:

interactiunea prin tehnologii digitale (in cadrul grupelor specializate pe rete-
lele de socializare);

partajarea prin tehnologii digitale (plasarea de produse video pe youtube etc.);
implicarea in activitati sociale prin intermediul tehnologiilor digitale (distribu-
irea informatiilor in retelele sociale);

colaborarea prin tehnologii digitale (elaborarea unui plan de afaceri, a unei
campanii de marketing in parteneriat cu alti elevi, agenti economici din do-
meniul agricol);



e respectarea regulilor de neticheta (participarea in diferite live-uri, conferinte
online);
e gestionarea identitatii digitale (deschiderea unui cont pe retelele de socializa-
re, completarea profilului, filtrarea informatiei plasate pe pagina).
- Creare de continut digital:
e dezvoltarea continutului digital (elaborarea de prezentdri PowerPoint, banne-
re, postere);
e integrarea si elaborarea continutului digital (crearea de postari pe retelele de
socializare);
e respectarea drepturilor de autor si obtinerea de licente;
e crearea unor foi de calcul, instrumente de management.
- Siguranta:
cunoasterea si manuirea dispozitivelor de protectie;
e protejarea datelor personale si confidentialitatii;
protejarea sanatatii si bunastarii;
protejarea mediului inconjurator.
- Rezolvare de probleme:
e rezolvarea problemelor tehnice;
identificarea nevoilor si raspunsurilor tehnologice;
utilizarea creativa a tehnologiilor digitale;
identificarea lacunelor de competenta digitala.

Competentele enumerate permit utilizarea responsabila a tehnologiei, o caracteris-
tica necesara succesului in cariera. Acestea fi vor ajuta pe adultii de maine sa foloseasca
tehnologia si nu sa se lase folositi de ea.

Pe fondul entuziasmului care caracterizeaza primele etape ale oricarui fenomen nou,
exista riscul de a pierde din vedere aspecte-cheie privind impactul real al acestuia in
practica didactica, relevanta pentru nevoile si interesele elevilor sau utilitatea demersuri-
lor pentru principalii actori si beneficiari ai sistemului de invatdmant. insa in egala masura
trebuie aduse in dezbatere atat beneficiile, cat si aspectele critice sau neimplinirile asoci-
ate integrarii TIC in educatie, in scopul conturdrii unor solutii ameliorative.

Printre punctele forte ale introducerii TIC in proiectarea didactica, se numara:

e  cresterea timpului alocat interactiunii proceselor de predare, invatare, evalua-
re;

e extensia spatiului temporal al profesorului pentru pregatirea activitatilor educa-



tionale viitoare si pentru autodezvoltare si evolutie in cariera;

e valorificarea resurselor didactice ca expresie a diversitatii, calitatii, accesibilitatii
proceselor educationale orientate cdtre performantele elevilor;

e suport instrumental variat, care sustine procesele de implicare si participare in
vederea stimularii alternativelor moderne de management al clasei de elevi;

e incurajarea studiului individual si a metodologiilor specifice de invdtare prin des-
coperire;

e stimularea creativitatii cadrelor didactice in procesul de invatamant prin dinami-
zarea competitiei si a lucrului in echipa;

e constructia unor experiente de predare care integreaza si stimuleaza invatarea si
trdirea emotionala;

e imbunatatirea activitatilor de invatare organizate pentru elevii cu cerinte educa-
tive speciale.

Astfel, se pot observa cateva linii directoare:

A. orientarea catre cel care invatd, prin personalizarea parcursului de formare (di-
versificarea materiilor sau a modulelor de studiu, in functie de cerintele fiecarui
beneficiar etc.), prin individualizarea formarii (structurarea nonlineara a informa-
tiilor, cu posibilitatea revenirii la continuturi mai dificile in urma identificarii auto-
mate a lacunelor), prin sporirea autonomiei (eludarea unui ritm impus, indepen-
denta fata de o locatie, seminarii asincrone), prin integrarea testelor adaptive;

B. resurse distribuite, prin integrarea bibliotecilor electronice si a materialelor mul-
timedia, prin antrenarea specialistilor in demersurile la clasa;

C. roluriflexibile, prin balansul continuu al rolului educat-educator in grupul de in-
vatare, prin integrarea lucrului in grup cu studiul individual, prin restructurarea
continua a echipelor de invatare in functie de centrul de interes cognitiv sau pe
criterii de eficienta in sarcina.

Tabelul 1. Instrumente recomandate pentru procesele educationale

I. Proiectarea procesului educational Il. Instrumente utile
I.1. Independents, flexibilitate, autonomie | Il.1.Deschidere (open-minded),  obiecte
si autodeterminare in invatare educationale reutilizabile, medii virtuale
de invdtare (VLE)
1.2. Lucru in grup si in echipa I1.2. Tnvatare colaborativa asistata de calcu-

lator, social e-learning, social networking,
retele de invatare asincrona




I.3. (Auto)evaluare

I.3. Exersare — teste de evaluare pe calcu-
lator, banci de itemi, analiza automata a
rezultatelor, teste adaptive, analiza seman-
tica automata a textelor

I.4. Motivare si angajament

I1.4. Realitate virtuala, multimedia

.5. Invatare prin descoperire

I.5. Simulari, jocuri educationale pe calcu-
lator, hipertext

1.6. Personalizare — medii de invdtare adap-
tive, sisteme de formare prin completarea
portofoliului

I.6. Obiecte educationale reutilizabile (re-
usable learning objects), care compun tra-
see de formare adaptive

.7. Invatare nonformala si informala

I.7. Mobile learning, acces de oriunde si
oricand (ubiquitous computing), forum de
discutii

Atributele mediului de invatare cu ajutorul noilor tehnologii sunt si atribute ale situa-
tiilor de instruire traditionald, insa, datorita caracterului de noutate al contextului in care
se desfasoara instruirea si potentialului acestor tehnologii de a crea un mediu atractiv si
bogat in resurse, caracteristicile respective capdta noi valente pentru cei care invata.

Reiesind din specificul noilor tehnologii, cat si din necesitatea centrarii activitatilor
educative pe dezvoltarea de competente pentru secolul al XXI-lea - comunicare, civism,
cooperare, a invata sa inveti, gandire critica, competente digitale etc., procesul didactic
din sistemul de invatamant profesional tehnic pune un accent din ce in ce mai mare pe
invatarea bazata pe proiect si pe invatarea prin colaborare.

Printre punctele slabe ale implementarii TIC in proiectarea didacticd, se numara:

o folosirea in exces a calculatorului poate duce la pierderea abilitatilor practice de

calcul si de investigare a realitatii;

e individualizarea excesiva a invatdrii duce la negarea dialogului profesor-elev;
e utilizarea laintamplare a calculatorului, fara un scop precis, in timpul orelor poate

provoca plictiseala, monotonie;

e  costurileridicate ale tehnologiei de ultima ord, ceea ce constituie un impediment

pentru o buna parte a populatiei.



Dezavantajele utilizarii calculatorului si internetului atat de catre elevi, cat si de ca-
tre profesori sunt: sablonizare, uniformizare, itemi de evaluare, solutii didactice gandite
de altii, lipsa controlului asupra calitatii informatiei, excese vizand comunicarea virtualg,
utilizarea excesiva a site-urilor de socializare, irosirea timpului pe activitati inutile, accesa-
rea jocurilor, distractii facile, afectarea comunicarii directe, alienarea, plagiatul, copierea
temelor, sdracia lingvisticd, probleme legate de scrierea corecta in limba romana (lipsa
diacriticelor) etc.

Analiza comparativa a mediului de instruire conventional sau traditional si a celui in
care se utilizeaza noile tehnologii releva o serie de diferente, in general la nivelul perfor-
mantelor scolare, al motivatiei elevilor pentru invatare, al metodologiei didactice si al
climatului clasei.

Utilizarea calculatorului ofera o serie de facilitati:

simularea unor procese si fenomene in miscare prin imagini animate;

crearea de situatii-problema cu valoare stimulativa si motivationala pentru elevi;
fmbunatatirea procesului de conexiune inversa;

desfasurarea de activitati diferentiate;

desfasurarea de activitati de autoinstruire;

desfasurarea de activitati de autoevaluare;

desfasurarea de activitati recapitulative;

organizarea de jocuri didactice in scopul aprofunddrii cunostintelor si exersarii
abilitatilor.

De aceea, se considera ca e-learning constituie, in primul rand, un raspuns social la
cererea crescanda de educatie, la nevoia de diversificare a ofertelor si a institutiilor de
formare, pe multiple planuri:

actorii implicati (formatori competenti, comunitati mixte de invatare etc.);
continuturile vehiculate, distribuite (suporturi si materiale didactice, multitudinea
de elemente didactice dezvoltate doar pe suport electronic, programe modulare,
varietatea continuturilor adiacente, complementare, alternative, discipline noi);
proceduri de evaluare (teste adaptive, teste standardizate automatizate cu feed-
back imediat);

proceduri de management institutional (gestionarea elevilor, inscrieri online, se-
lectia si certificarea elevilor pe baza de portofolii de activitate etc.);

activitati extrascolare (resurse online, activitati colaborative la distanta, participa-
rea in comunitati online de invatare sau in campusuri virtuale etc.).



Riscurile implementarii TIC in proiectarea didactica sunt:

o dificultdti de accesare si de selectie a informatiei din punctul de vedere al corec-
titudinii acesteia;

e dimensiunea eticd a managementului si a sistemului de prelucrare/procesare a
informatiei — plagiatul;

e riscul de uniformizare/sablonizare a sistemului de proiectare a activitatilor edu-
cationale;

e rezistenta la schimbare a unor cadre didactice;

e  cresterea sedentarismului, prin pastrarea indelungata a unei pozitii a corpului ne-
firesti;

e  costul infrastructurii informatice, care poate deveni uneori prohibitiv sau care
poate introduce o discriminare educationala implicita.

La introducerea TIC in procesul instructiv-educativ trebuie avute in vedere o serie
de precautii, reliefate de analizele internationale recente, cunoscut fiind faptul ca uti-
lizarea improprie a acestor instrumente poate conduce la efecte negative. Spre exem-
plu: elevii care folosesc calculatoarele pentru a crea prezentari obtin note sub asteptari
la scrierea testului desfasurat la nivel national; timpul alocat pentru crearea prezentari-
lor poate afecta timpul disponibil la clasa pentru dezvoltarea competentelor de scriere
ale elevilor [9].

Oricum, ca un corolar al demersurilor de implementare a noilor tehnologii si a expec-
tantelor evaluatorilor cu referire la impactul asupra performantei scolare, Robert Kozma
remarcd faptul ca: “nu pot exista asteptdri in ceea ce priveste progresele in invatare prin
simpla introducere a TIC in scoli”[15].

Rezultatele mai bune la invataturd sunt un efect al unui sir de factori asupra carora
trebuie intervenit unitar si constant; armonizarea interventiilor la nivelul mijloacelor di-
dactice, a programelor scolare si a formarii cadrelor didactice este cheia succesului, fie
pe termen scurt, ca crestere a participadrii, a motivatiei si a performantei scolare, sau pe
termen lung, la nivel de rata de angajare si de efecte socio-economice.

Un studiu al OECD, realizat in 2009, la capitolul cresterea rezultatelor la invatatura
prin apelul la TIC, scoate in relief urmatoarele: ,Evaluarile formative (formative assess-
ment) reprezintd una dintre cele mai eficiente strategii pentru incurajarea performante-
lor elevilor”.



Acest capitol prezinta principiile generale de aplicare a competentelor digitale, atat
generale, cat si specifice, in proiectarea lectiilor teoretice in cadrul carora se utilizeaza TIC,
prin reformularea/adaptarea/adaugarea/nuantarea competentelor prevazute in progra-
ma de invatamant.

Integrarea TIC este un proces care trebuie inteles in sensul ,a utiliza noile tehnologii
pentru a invata’, mai degraba decat ,a invata a utiliza noile tehnologii”, si vizeaza valo-
rificarea potentialului resurselor respective pentru ameliorarea predarii si invatarii, prin
includerea in curriculum a activitatilor care permit sau favorizeaza folosirea acestora.

Proiectarea unei lectii trebuie construita astfel incat sa permitd abordarea continu-
turilor si dezvoltarea capacitatilor/competentelor specifice prin apel la noile tehnologii,
precum si organizarea unor activitati de invatare cu utilizarea softului educational si a
aplicatiilor online.

Interventiile asupra competentelor prevdzute in programa de invatamant trebuie sa vize-
ze posibilitatea utilizarii TIC pentru o retinere mai buna a materiei, aprofundarea intelegerii
fenomenelor si proceselor agricole, stimularea motivatiei de a invata, formarea si dezvoltarea
capacitatilor de gandire de ordin superior, dezvoltarea creativitatii si autonomiei etc., prin re-
formularea, adaptarea si addugarea de competente noi.

Aplicarea instrumentelor TIC in procesul de dezvoltare a competentelor specifice im-
plica cativa pasi.

Reformulare - se va avea in vedere necesitatea redefinirii unora dintre competente-
le/obiectivele prevazute, cu scopul de a evidentia/accentua aportul specific al compe-
tentelor TIC in dobandirea cunostintelor, deprinderilor si abilitatilor vizate.

Se va evita exprimarea sintetica gen “competenta specifica utilizand TIC".

Exemple:

a. “Cunoasterea unor aspecte legate de terenurile protejate” devine “Cunoasterea
unor aspecte legate de terenurile protejate prin cautarea si prelucrarea datelor in
format digital”;

b. “Identificarea elementelor de progres in evolutia tehnologiilor de combatere a
daunatorilor” devine “Compararea tabelara sau grafica pentru optimizarea pro-
ceselor tehnologice de combatere a daunatorilor”.



Adaptare - vizeaza particularizarea anumitor competente TIC care raspund compe-
tentelor disciplinei.

Exemple:

a.

“Prezentarea-comentarea lucrdrilor de intretinere a rasadului” devine “Redacta-
rea in format digital a unor fise tehnologice continand descrierea lucrarilor de
intretinere a rasadului”;

“Depistarea si remedierea calitatii pregatirii patului germinativ in teren protejat
devine“Utilizarea softurilor educationale in depistarea si remedierea calitatii pre-
gatirii patului germinativ in teren protejat”;

“Completarea de formulare simple cu necesarul de materii prime si material se-
mincer” devine “Realizarea unei baze de date in reteaua locala de materii prime si
material semincer respectand normativele in vigoare”;

“Citirea si interpretarea informatiei grafice si cartografice” devine “Utilizarea apli-
catiei Google Earth in citirea si interpretarea informatiei grafice si cartografice”.

”

Adaugare - completarea cu competente/obiective noi, pentru facilitarea asimilarii
continuturilor si adaptarea la noile cerinte socio-profesionale.

Exemple:

a. “Asimilarea limbajului specific domeniului agricol *;

b. “Utilizarea programelor de creatie pe suport digital”;

c. “Promovarea de produse si servicii online si prin alte tipuri de materiale publici-

tare a produselor agricole”

Particularitatile proiectarii didactice in cheia educatiei centrate pe elev vizeaza:

stabilirea scopului dominant: dezvoltarea capacitatilor individuale ale elevilor;
formularea sarcinilor in baza asteptarilor pe termen scurt si lung ale elevilor si
parintilor;

construirea strategiilor didactice care sa contribuie la dezvoltarea calitatii de su-
biect a fiecarui elev;

proiectarea unor resurse didactice care faciliteaza invatarea individualizata/dife-
rentiata/prin cooperare;

implicarea indirecta a elevilor si a pdrintilor in procesul de proiectare a lectiei;
luarea in considerare a conditiilor prealabile si a factorilor motivationali ai invata-
rii — aspecte importante in invatamantul profesional tehnic.



Prin folosirea de programe, platforme educationale sau pagini cu activitati online in
diferite domenii de cunoastere, invatarea subiectelor mai plictisitoare sau mai greu de
inteles poate deveni foarte distractiva. Desi se recomanda ca aceste tipuri de activitati
sa fie desfasurate dupa explicarea continutului principal, unii profesori le incorporeaza
anume in momentul explicarii, pentru a capta atentia elevilor. Pe de alta parte, acestea
pot fi utilizate si pentru a sprijini realizarea temelor trimise elevilor pe hartie.

In continuare, sunt propuse cateva criterii care pot fi utile in aprecierea unui nou in-
strument. Totusi, fiecare cadru didactic poate opta pentru instrumente pe care le consi-
derd mai potrivite contextului in care preda:

1. Colaborare: intrucat lucrul in echipa este foarte important, sunt preferabile in-
strumentele care permit colaborarea sau editarea in comun, mai ales atunci cand
e vorba de planificare (de exemplu, realizarea de harti conceptuale), dar si de
produsele finale (editarea de carti electronice, videoclipuri etc.).

2. Functii noi: un instrument care aduce functii in plus fata de cele existente sau
care se imbogateste in timp meritd a fi adoptat si experimentat (de exemplu, ada-
ugarea unui chestionar intr-un videoclip).

3. Conturi: pentru elevii de varsta mica, sunt de preferat instrumentele care nu ne-
cesita crearea de conturi de utilizator sau cele care ofera conturi pentru cadrele
didactice pe care pot fi create spatii de lucru pentru elevi si care permit urmarirea
si evaluarea pas cu pas a muncii acestora (un exemplu bun ar fi Edmodo:

).

4. Suport tehnic: este bine-venit, atat pentru elevi, cat si pentru profesori, daca
instrumentele beneficiaza de suport tehnic de calitate, de manual sau de o lista
de intrebari frecvente, de suport online etc.

5. Siguranta (inclusiv durata in timp): siguranta elevilor ne preocupa pe toti, dar la
fel de mult ne preocupa si rezultatele muncii lor. Uneori, pagina web a aplicatiei
oferd indicii — anunturi de nefunctionare, frecvent.

6. Rezultat: este mult mai util daca produsul obtinut poate fi descarcat si salvat, nu
doar incorporat pe o pagina web, un blog etc. In cazul disparitiei instrumentului
care |-a creat, produsul nu trebuie sa se piarda.

7. Instalare: desi nu este un criteriu definitoriu, poate fi important daca instrumen-
tele sunt web-based sau necesitd instalare de aplicatii pe calculatorul personal.

8. Pret:in contextul actual, acest criteriu nu necesita comentarii.

Un alt aspect in selectarea unui instrument nou este timpul. Elevii (si cadrul didactic)
au nevoie de timp, care sa le permita sa asimileze si sa gaseasca cdi noi si creative de


https://www.edmodo.com/
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a-l utiliza. Un instrument folosit in mod uzual pentru elaborarea de prezentari, ca Voki
( ), poate servi si in cu totul alt scop — a introduce un continut, a evalua
o activitate, a sintetiza materialul. De multe ori, elevii sunt cei care gdsesc utilizari noi
siingenioase.

3.1.1. Exemple de instrumente digitale pentru educatie
GOOGLE FOR EDUCATION

Instrumente digitale pentru educatie

M'Egb

Google Workspace B
E for Education
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Figura 4. (Sursa: )

Cadrele didactice de la specialitatile agricole pot folosi aplicatiile Google pentru: ela-
borarea de proiecte de lectie interactive, fise pentru lucru individual sau de grup, teme
si teste; gestionarea portofoliilor elevilor si a documentelor catedrei; urmarirea evolutiei
elevilor; organizarea de sedinte cu pdrintii si a altor evenimente; crearea de site-uri pen-
tru disciplina predata sau pentru o clasa anume si multe altele. Suita Edu Apps include
aplicatii pentru comunicare, colaborare si stocare de date. Pentru a avea acces la aplicati-
ile Google, este necesar a crea un cont si o adresa de e-mail Gmail.

a. Google Drive: Oferd spatiu pentru creare, stocare si distribuire de documente.
Este un instrument digital foarte util pentru orice tip de institutie educationala.
Cu Google Drive pot fi salvate fisierele de lucru accesate oricand si de pe orice
dispozitiv, pot fi partajate instantaneu cu alti utilizatori si pot fi stocate fara re-
strictii de spatiu sau format. Este recomandat in cazul lucrului individual siin grup
asupra proiectelor complexe sau portofoliilor digitale.

b. Google Docs, Sheets si Slides: Sunt instrumente digitale eficiente pentru cola-
borarea profesor-elev si elev-elev, care permit munca in echipa atat la clasa, cat


http://www.voki.com
http://www.wegreauxpeople.com

si in afara ei. Cu ajutorul acestor instrumente, profesorii si elevii creeaza si edi-
teaza documente, foi de calcul si prezentari. Aplicatiile permit lucrul simultan
in acelasi document pentru mai multi utilizatori si salvarea automata a fiecarei
modificari.

Google Forms: Profesorii pot crea teste pentru fixarea cunostintelor elevilor
(inclusiv inserarea de imagini si videoclipuri, selectie de raspunsuri multiple),
formulare de evaluare (inclusiv analiza raspunsuri), formulare de inregistrare
pentru evenimentele scolii si formulare de consimtamant al parintilor pentru
diferite activitati. Cu formularele Google (Google Forms) profesorii pot crea ra-
pid si usor chestionare, sondaje de opinie si instrumente de feedback, iar ras-
punsurile elevilor sunt colectate rapid si centralizate automat in foi de calcul.
Google Sites: Aceasta aplicatie permite oricarui utilizator sa creeze site-uri
Web pentru diverse proiecte, discipline, clase sau scoli, fara sa fie necesare cu-
nostinte avansate de programare sau html.

Google Classroom: Este o platforma de management al clasei, un instrument
digital care ofera multe avantaje educationale: profesorii isi eficientizeaza tim-
pul printr-o mai bund organizare a cursurilor si temelor; comunicarea devine
mai productiva atat in cadrul cursului, cat si in afara clasei; profesorii si elevii pot
posta anunturi si intrebdri; temele sunt colectate si predate mai usor de pe ori-
ce dispozitiv. In plus, temele devin mult mai interesante si mai atractive pentru
elevi, pentru ca printr-un singur clic acestia au acces la informatiile si materialele
aferente lectiilor predate cu Google Classroom. Aplicatia data vine cu o interfata
prietenoasa si intuitivd, care este utilizata de profesori si elevi din intreaga lume.

De asemenea, in activitatea cu elevii, Google ne ofera:

medii dinamice de invatare (Google Maps, Earth, Street View) - explorarea on-
line a cerului, padurilor, oceanelor, operelor de artad etc.;

posibilitatea comunicarii online prin intermediul Gmail, Hangouts, Chat, Goo-
gleMeet etc,;

planificare eficienta a activitatilor si partajarea lor cu cei implicati prin Google
Calendar;

Produsele multimedia educationale - sunt utilizate in cadrul orelor sub forma
de prezentari, publicatii electronice (afise, fluturasi, brosuri, buletine informative,
ziare etc.), site-uri wiki si bloguri, care se realizeaza cu ajutorul TIC.

Prezentarile — sunt materiale descriptive, imbogatite cu imagini, materiale vi-
deo-audio, diagrame, legaturi cdtre alte surse (via Internet). Microsoft PowerPo-
int este aplicatia prin care puteti realiza variate prezentari. Se pot elabora si pre-
zentari interactive cu ajutorul instrumentelor Genially, Prezi, Canva etc.
Publicatiile — sunt destinate comunicarii bazate, in mare masura, pe text, im-



bogatita cu imagini, grafice etc. Acestea pot fi plasate in retelele de socializare
si pot fi utilizate ca instrumente de predare, invatare, aplicare a cunostintelor in
practica.

In cele ce urmeaza, sunt prezentate cateva instrumente/aplicatii care pot fi integrate
si folosite cu succes atat de catre profesori/formatori, cat si de cdtre elevi/cursanti. Inclu-
derea instrumentelor TIC in procesul de invdtare inseamna o vizualizare mai buna a infor-
matiei, solutii inedite, ore interesante si originale si, nu in ultimul rand, eficienta crescuta.

ZOOM ( ). Este platforma de ore online cea mai utilizata de catre ca-
drele didactice din toata lumea. Se creeaza conturi gratuite pentru profesori (are limita
de timp). Elevii primesc link-ul. Aceasta platforma are mai multe instrumente utile, cum
ar fi Whiteboard - se poate desena si colora, se pot face operatii matematice sau adnotari
pe ecran, se pot impartdsi ecranul si documentele aflate in calculator/laptop. Se pot crea
camere secundare pentru lucrul in grupuri mici (Breakout rooms). Exista optiunea sa se
inregistreze intreaga conferinta audio-video.

GoogleMeet ( ). Este o aplicatie gratuitd, din suita Google for
Education, pe care o puteti accesa doar daca aveti un cont de Gmail. Meet este aplicatia
Google similara cu Skype de la Microsoft — o platforma de comunicare instant prin video
si chat, unde puteti crea un link de intalnire, pentru a putea intra in sesiunea online. Meet
accepta pana la 100 de participanti gratuit si ofera aceleasi optiuni ca si intalnirea de pe
Zoom: comunicare cu video, microfon si prin chat, partajarea ecranului, activarea modului
silentios pentru anumiti participanti, impartasirea de alte link-uri prin chat.

ZEEMAPS ( ). Este una dintre cele mai usor de folosit aplicatii prin
completarea unor campuri si identificarea pe harta a pozitiei utilizatorului, a diferitor
locatii. Este un instrument care permite vizualizarea datelor geografice. Nu necesita cont
de utilizator si este gratuit.

PADLET ( ). Este o aplicatie care permite utilizatorilor sa afiseze mate-
rialele pe un perete virtual. Peretele este o pagind Web care permite incarcarea diverselor
materiale pe o tema data, de tipul documentelor, prezentarilor, legaturilor spre diferite
site-uri web. Este gratuita, dar necesita crearea unui cont. Te poti loga cu contul de Yahoo,
Gmail sau Facebook.

PIZAP ( ). Este un editor online cu ajutorul caruia putem edita
imagini, crea colaje de fotografii, afise in format digital etc. Este foarte usor de utilizat,
este gratuit si nu necesita crearea unui cont.


https://zoom.us/
https://meet.google.com/
http://www.zeemaps.com
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https://www.pizap.com

WORLDWALL ( ). Este o aplicatie utila pentru cadrele didactice,
deoarece se pot crea jocuri interactive pentru sustinerea invatarii, fiind posibile 1-8 mo-
dele (de exemplu: Cuvantul lipsa, Anagrame, Puzzle, Rebus, Adevarat sau Fals, Sorteaza,
Chestionare, Spanzuratoarea, Deschide cutia etc). Este un instrument digital usor de uti-
lizat, care place elevilor datorita elementelor ludice inserate.

LearningApps ( ). Este o platforma care ofera modele de
aplicatii, precum si posibilitatea credrii de continut. Exista aplicatii interesante (de exem-
plu: Rebus, Uneste perechile, Puzzle, Completeaza cuvantul lipsa etc.). Avantajul este ca
se pot usor partaja (link, cod de incorporare) sau pot fi folosite drept material de invatare
pe platforma LearningApps (creand clase in care sd-i invitati pe copiii, se pot face si son-
daje pentru feedback).

KAHOOT ( ). Este un instrument online pentru feedback, cu ajuto-
rul caruia se creeaza teste interactive; profesorul elaboreaza testul, apoi trimite codul de
acces (PIN) elevilor, care il acceseaza intr-un timp limitat. Puteti adauga imagini, clipuri
video si diagrame, pentru a creste gradul de interactiune al jocului. Se poate juca pe
desktop, tableta sau telefon mobil. Rezultatele testului sunt vizibile tuturor, la incheierea
acestuia, sub forma unui clasament.

Quizizz ( ). Este un instrument online pentru feedback, cu
ajutorul cdruia se pot realiza evaludri formative intr-un mod distractiv. Permite inserarea
de raspunsuri multiple, imagini, audio text, sondaje, raspunsuri deschise; se pot utiliza
atat pentru invatarea sincron live, cat si pentru cea de acasd. Au o interfata prietenoass,
intrebdrile sunt vizualizate si utilizate usor in diferitele modele ale platformei. Ofera pro-
fesorului statistici, date privind progresul copiilor, precum si rapoarte detaliate despre
raspunsuri, timp etc. [1].

Bubbl.us ( ). Este o aplicatie simpla pentru crearea de harti conceptu-
ale colaborative online, care pot fi stocate sau exportate ca imagini sau html, pentru a fi
publicate pe blog sau pe pagina Web, pot fi printate sau trimise prin e-mail. In procesul
didactic, in dirijarea invatarii, elevii pot fi provocati sa completeze o harta conceptuala in
care sa inscrie, de exemplu, trasdturile personajului dintr-un text studiat. La final, elevii
vor fi solicitati sa comunice felul in care au completat harta conceptuala colegului de
banca. Astfel, vor fi exersate si competentele de evaluare, iar elevii vor primi feedback
rapid.

Prezi ( ). Este o aplicatie pentru crearea de prezentdri nonlineare, cu
variate posibilitati: zoom; itinerar al prezentarii; inserare de legaturi, imagini, videoclipuri,
texte, fisiere pdf, desene. in momentul insusirii de noi cunostinte, elevii pot fi solicitati sa


https://wordwall.net
https://learningapps.org
https://kahoot.com
https://quizizz.com/admin
https://bubbl.us
http://prezi.com
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realizeze prezentarea unui scriitor, a operelor lui. Vor fi dezvoltate in asa mod si compe-
tente din domeniul TIC si de comunicare.

Pentru alte instrumente TIC, accesati favpng.com.

_ . Creatmg

Figura 5. Sursa: favpng.com

Instrumente pentru crearea fotocolajelor: Microsoft Research AutoCollage 2008,
Kizoa, Photo Collage, Collage Maker, Canva.

Instrumente pentru crearea si editarea imaginilor, fotografiilor: Photoshop, Sna-
git, Corel Draw, BeFunky, piZap, picMonkey, Gimp.

Instrumente pentru crearea prezentarilor, afiselor, posterelor: Prezzi, Articulate
Storyline, Publisher, Sway, Powtoon, PowerPoint.

Instrumente pentru inregistrarea si editarea fisierelor video: Free Video Editor,
Movie Maker, Sony Vegas, Camtasia Studio, Proshow Gold, Kizoa, Video Pad, FastStone
Capture, FlashBack Express Recorder, Filmora.
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Instrumente pentru crearea si editarea filmelor animate: Animato, Scratch Pro-
gramming, Animaker, Moovly, Animiz, Go Animate.

Instrumente pentru crearea jocurilor: Kodu Game Lab.

Instrumente pentru crearea si editarea testelor, formularelor electronice: Socra-
tive, Google Forms, Hot Potatoes, Netop School, Quiz Faber, Testmoz, Proprofs, EasyQu-
izzy.

Prin introducerea TIC in procesul instructiv-educativ, se va crea un mediu integrat,
destinat interactiunii dintre posesorii unui sistem de cunostinte si destinatarii acestuia, in
vederea asimilarii active a informatiei, insotita de achizitionarea de noi operatii si deprin-
deri. O atentie deosebitd se va acorda selectarii metodelor si formelor de organizare a ac-
tivitatii didactice, centrarii acesteia pe individualizarea procesului de instruire, in scopul
eficientizarii invatarii si facilitarii formarii de competente profesionale.

Formele utilizarii calculatorului in activitatile didactice la specialitatile agricole
sunt:

e proiectarea diverselor secvente de transmitere a informatiilor;

e formularea de intrebari;

e rezolvarea de exercitii si probleme;

e prezentarea de algoritmi pentru rezolvarea unor probleme tip;

e  proiectarea de grafice, diagrame;

e aplicatii practice;

e demonstrarea unor modele;

e simularea unor fenomene si experiente, interpretarea lor;

e simulatoare pentru formarea unor deprinderi (conducere auto, dactilografiere);

e simularea unor jocuri didactice;

e  evaluarea rezultatelor invatarii si autoevaluare;

e organizarea si dirijarea invatarii independente pe baza unor programe de invata-

re etc.

Procesul de instruire are urmatoarea structura de organizare:

e informarea elevului;

e  prezentarea sarcinii didactice: temd, intrebare, exercitiu, problems;

e alegerea raspunsului;

e intdrirea pozitivd, in cazul rdspunsului corect, care asigura trecerea la informatia



necesara pentru parcurgerea etapei urmatoare;

e confirmarea raspunsului (corect sau incorect) in varianta de intarire pozitiva, re-
spectiv in cea de intarire negativa;

e informarea din secventa urmatoare.

Cadrele didactice stabilesc obiective clare si realiste de identificare a capacitatilor spe-
cifice pe care trebuie sa le dezvolte fiecare elev. Prin metoda pasilor marunti, sunt realiza-
te etape intermediare, pe care fiecare copil urmeaza sa le depdseasca in conditii normale
si cu rezultate cat mai bune.

Elevii utilizeaza frecvent tehnologia, singuri, iar acest lucru este favorizant pentru ex-
plorare personald. Cercetarile actuale indica totusi cd atunci cand elevii folosesc calcula-
toarele, in perechi sau in grupuri mici, intelegerea si invatarea sunt facilitate si accelerate.
Experientele de invatare pozitiva pot rezulta atunci cand elevii descopera informatia in-
dividual sau in comun, se ajutd unul pe celalalt in rezolvarea problemelor si colaboreaza
la realizarea de proiecte. La locul de munca, in societatea de astazi, astfel de abilitati sunt
din ce in ce mai importante. Sunt multe modalitati prin care tehnologia poate fi folosita
la clasa pentru a imbunatati inteligenta interpersonala: de exemplu, inregistrarea muncii
elevilor la elaborarea unei prezentari.

Abilitatile interpersonale pot fi dezvoltate prin activitati de invatare in grupuri mici
la scoald, prin colaborare pe retelele de socializare, inclusiv cu colegii din alte clase sau
institutii. Invatarea la distanta faciliteaza comunicarea intre elevi si profesori din diferite
comunitati ale tarii sau ale lumii. Tehnologia interactiva contribuie la imbunatatirea abi-
litatilor interpersonale si la spargerea barierelor culturale, astfel incat elevii si profesorii
fnvatd sa comunice in noi moduri potrivite mediului respectiv. Tehnologia ofera mijloa-
cele pentru dezvoltarea inteligentei intrapersonale si a gandirii de mare profunzime, cat
si acces la idei divergente.

Unul dintre principiile fundamentale ale Curriculumului pentru invatamantul profesi-
onal tehnic stipuleaza ca “elevii invata in stiluri diferite si in ritmuri diferite” [24], ei au ni-
veluri diferite de dezvoltare a abilitatilor si a motivatiei. Constientizarea acestui principiu
determind o schimbare majora a modalitatii de predare.

Sarcina oricdrui profesor este de a le forma elevilor abilitati de utilizare independenta
a cunostintelor si a deprinderilor dobandite la ore, de a-i motiva pentru autoinstruire
continua. Ca rezultat al procesului de predare-invatare-evaluare, in mod ideal, elevul tre-
buie sa fie capabil sa-si fixeze obiective, sa studieze de sine statator si in grup, sa aplice
cunostintele si competentele formate si sa-si evalueze performantele, fara supervizarea
profesorului.



P. Hersey si K. Blanchard au conceput
scriind cu lux de amdnunte si in profunzime procesul de conducere, in multe privinte
similar celui de predare/invatare. Cercetatorii au descris patru stiluri principale de pre-
dare, derivate dintr-o clasificare a comportamentului unui lider de grup in functie de

doi parametri:

[13], de-

e  centrarea pe realizarea sarcinilor, pe competentele si performantele elevilor;
e  centrarea pe “relatiile umane’, pe motivatia si “angajamentul” elevilor.

In conformitate cu acesti parametri, stilurile de predare se pot incadra in urmatoarea

schema:

Concentrarea pe
Jrelatii umane”

FACILITARE

MONITORIZARE

DELEGARE

DIRECTIONARE

4

Concentrarea pe sarcina

Figura 6. Stiluri de predare in functie de concentrarea pe ,relatii umane” si pe sarcind

Conform gradului de libertate pe care il ofera elevului, tabloul se prezinta astfel:

DIRECTIONARE

MONITORIZARE

FACILITARE

DELEGARE

Grad mic de libertate

Grad inalt de libertate

<

Figura 7. Stiluri de predare in functie de gradul de libertate

in functie de gradul de libertate pe care il ofera elevului, aceste stiluri pot fi prezentate

astfel:
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DIRECTIONARE MONITORIZARE FACILITARE DELEGARE
Profesor E E Profesor
EE EE
EEE E E E E E
EEE E Profesor E Profesor E EE
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E E E

Figura 8. Implicarea profesorului si rolul sdu in grupa de elevi

Fiecare dintre stilurile de predare poate fi descris printr-un sir de indicatori ce releva
comportamentul profesorului [3]:

Tabelul 2. Descrierea stilurilor de predare

le.

Defineste exact rolul fiecarui elev.
Comunica predominant unidirec-
tional.

la toate deciziile.

Evalueaza frecvent si riguros.

Da instructiuni clare, simple si
concrete.

Stilul de Comportamentul Comportamentul
predare profesorului elevilor
DIRECTIONARE |- Prezinta foarte detaliat subiecte- Nu realizeaza sarcinile la

un nivel acceptabil.
Sarcina ii intimideaza.

Nu le sunt clare instructi-
unile.

Nu realizeaza
pana la sfarsit.
Evita sarcinile.

sarcinile

privind realizarea

Stilul de directionare este adecvat elevilor care nu au abilitati si dorinta sau incredere
obiectivelor propuse.

MONITORIZARE

Comunica predominant bidirecti-
onal.

Prezinta subiectele detaliat si ex-
plica de ce este nevoie de ele.

la decizii, consultand in prealabil
elevii.

Explica rolurile elevilor.

Foloseste orice ocazie pentru a

explica, a clarifica sau a convinge.

Sunt anxiosi sau entuzias-
mati.

Sunt interesati si recep-
tivi.
Demonstreaza
medii.

Sunt atenti.
Sarcina fiind noud, nu au
suficienta experienta.

abilitati




Stilul de monitorizare este adecvat elevilor care exprima dorinta sau incredere privitor
la realizarea sarcinii, dar nu poseda abilitatile necesare.

FACILITARE

Faciliteaza activitatile, realizeaza
lucrul complementar.
Incurajeaza participarea elevilor.
Asculta activ opiniile.

Sustine asumarea de riscuri.
Sprijina elevii in luarea deciziilor.
Faciliteaza realizarea comunicarii
multidirectionale in clasa.

Demonstreaza cd poseda
cunostinte si abilitati su-
ficiente pentru a realiza
astfel de sarcini.

Ezita spre sfarsitul realiza-
rii sarcinii sau la efectua-
rea urmatorului pas.

Par a fi speriati, confuzi.
Nu doresc sa realizeze sar-
cinilein mod independent.
Solicita frecvent feed-
back.

Stilul de facilitare este adecvat elevilor cu abilitati necesare, dar care nu au dorinta sau
incredere in fortele proprii.

DELEGARE

Deleaga realizarea sarcinilor si so-
lutionarea problemelor.
Monitorizeaza procesul de trece-
re de la o etapa la alta.

Este la dispozitia elevilor.

Ofera informatii si resurse necesa-
re pentru realizarea sarcinilor.

Comunica programul rea-
lizat.

Lucreaza individual.

Au rezultate foarte bune.
Comunica profesorului re-
alizarile si problemele lor.
lau decizii corecte.

Sunt orientati spre rezul-
tat.

Sunt constienti de nivelul
cunostintelor si abilitati-
lor pe care le poseda.

Stilul de delegare este adecvat elevilor care au abilitatile necesare, dorinta si convin-
gerea de a realiza obiectivele propuse.

Nu exista stil de predare bun sau rdu, dar sunt situatii in care un stil sau altul este fo-
losit adecvat sau neadecvat. Pentru realizarea obiectivelor disciplinei predate, profesorul
va utiliza toate stilurile, acestea insa trebuie sa fie pertinente gradului de competenta si
motivarii fiecarui grup de elevi.

Astfel, procesul de predare devine un sistem complex de actiuni si comportamen-
te. Sarcina de baza a profesorului in atingerea unui obiectiv este schimbarea stilului de
predare de la directionare spre monitorizare, de la monitorizare spre facilitare si de la
facilitare spre delegare.



Conceptul de stil de invdtare resimte o vitald afirmare si dezvoltare in educatia de azi.
Stilul de invatare este definit ca o caracteristicd a comportamentelor cognitive, afective si
psihologice care servesc ca indicatori relativ stabili privind felul in care formabilul perce-
pe, interrelationeaza si raspunde la mediu.

Centrarea pe elev pretinde focalizarea pe invatare si dezvoltare, precum si abordarea
demersului la clasa din perspectiva continutului, a proceselor si a rezultatelor invatarii. La
nivelul proiectarii didactice, centrarea pe elev inseamna a oferi celui educat posibilitatea
de a alege ce sa studieze si cum sa studieze, prin:

e selectarea continuturilor de invatare in functie de interesele personale;

e organizarea continuturilor pe principiile invatarii bazate pe rezolvarea de proble-
me: aceasta permite elevului sa stabileasca anumite obiective de invatare si sa
aiba control asupra propriei invatari;

e concentrarea, in formularea finalitatilor, pe ceea ce vor face elevii la finalul lectiei/
disciplinei, dar nu pe continutul care trebuie acoperit. Este o practica tot mai des
intalnita si permite deplasarea accentului de pe cadrul didactic si continut pe
elev, proces si competente.

Prin integrarea tehnologiei in demersul didactic, elevii vor fi antrenati in activitati de
culegere de informatii de pe Internet pentru rezolvarea de probleme, vor comunica si vor
colabora eficient cu semenii.



Proiectarea didactica pentru lectiile practice presupune o succesiune de operatii
avand ca tintad competentele specifice. In acest context, sunt utile sarcinile care pot fi re-
alizate cu ajutorul instrumentelor TIC. Instruirea practica cu aplicarea instrumentelor TIC
se orienteaza spre indeplinirea sarcinilor prin mijloace de prezentare, stocare si procesare
a informatiei. Utilizarea TIC nu este un scop in sine, ci un mijloc prin care elevii exploreaza
idei, dobandesc abilitati, procesul de invdtare devenind din ce in ce mai personalizat si
mai eficient.

Invatarea bazata pe sarcini de lucru se apropie de viata adultului, cand cu totii trebuie
sa facem fatd realitatii fara un profesor sau un consilier Ianga noi. Cadrul didactic ar trebui
sa valorifice aceastda mare oportunitate de invatare, sa nu intervina prea devreme sau
prea mult, sa se comporte mai mult ca un facilitator sau formator, decat ca un profesor si
examinator.

e (Cadrul didactic observa cum fac elevii fata problemelor pe care le intampina, in-
cercand sa nu cedeze rapid oricarui apel de a furniza solutii. Rolul profesorului
este mai degraba acela de a oferi indicii si de a facilita realizarea sarcinii de lucru,
daca este necesar. Dar, intr-o anumita masurd, elevii ar trebui sa ,sufere’, asa cum
o vor face in viata reala.

e  (Cadrul didactic observa elevii lucrand, avand in minte doua perspective de evalu-
are - procesul de invatare si rezultatele activitatii. Elevii, in desfasurarea activitatii
lor, ofera materiale brute, la prima mana, pentru evaluarea nevoilor lor de inva-
tare. In timp ce elevii isi desfasoara activitatea, profesorul incepe sa isi planifice
viitoarele lectii.

e  (Cadrul didactic poate fi,folosit”si ca “sursa de documentare” la cerere, informand,
pe scurt, grupul cu privire la o intrebare care necesita un raspuns rapid. Rolurile
sunt inversate — elevii decid momentul contributiei profesorului, precum si su-
biectul vizat.

Invatarea bazata pe sarcini de lucru trebuie sa faca obiectul unei reflectii si, de aseme-
nea, al unei descarcari imediate, de exemplu, daca elevii au sentimente puternice - bu-
curie, dezamagire, furie — dupa un joc de rol.

Intr-o activitate in plen, moderatd de cadrul didactic, elevii isi impartasesc ideile si
reflecteaza asupra mersului acesteia. Ce am invatat? Cum am invatat? Cu ce scop am
fnvatat? Fara acest efort de reflectie, invatarea bazatd pe sarcini de lucru este o simpla ac-
tiune, realizatd doar de dragul actiunii. In termenii invatarii in sens constructivist, follow-
up-ul cu rol de reflectie implica o analiza si o judecatd abstracta si sistematicd. Cadrul



didactic poate da indicatii — sub forma de concepte, informatii suplimentare - pentru
care invatarea bazata pe sarcini de lucru a oferit contextul.

De exemplu, fiecare elev va elabora o pagina dintr-o carte digitala comuna; echipe de
2-3 elevi vor alcatui cate o sectiune a unui website simplu comun (Google Sites); poate
fi creat un poster interactiv pe Genialy, iar fiecare elev sau echipe mai mici sa plaseze un
element text, audio sau video, astfel incat la final sa obtina o lucrare digitala la care a
contribuit intreaga clasa:

e o cartedigitala:

e un poster digital:

e un portofoliu digital:

e unsite sau un blog:

e oanimatie/un filmulet/o banda desenata:

e un produs oral in format digital (Flipgrid sau Voicethread):

Noul model de proiectare didactica se axeaza pe distribuirea continutului disciplinei
pe unitati, ordonate intr-o anumita succesiune, care urmeaza sa fie abordate in decursul
unui semestru sau an scolar — denumite unitati de invdtare.

O unitate de invdtare reprezinta o structura didactica deschisa si flexibila, care are ur-
matoarele caracteristici:

e determina formarea la elevi a unui comportament specific, generat prin integra-
rea unor obiective de referinta;

e este unitara din punct de vedere tematic;

e sedesfasoara in mod sistematic si continuu pe o perioada de timp;

e finalizeaza printr-o evaluare sumativa;

e este stabilita de catre profesor.

Detaliem in continuare cele patru etape ale proiectarii demersului didactic:
e lectura programei scolare;

e stabilirea unitatilor de invatare;

e planificarea calendaristica orientativa;

e proiectarea unitatilor de invatare.
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Cunoasterea programei de studiu si planificarea calendaristica reprezinta premisele

unui act didactic eficient. Proiectarea secventiala a unitatilor de invatare cuprinde:

e identificarea competentelor/obiectivelor de referinta si notarea acestora;

e  selectarea, din programa, a continuturilor, inclusiv a detalierilor necesare explici-
tarii unor parcursuri pedagogice si cuplarii lor la baza de cunoastere a elevilor (la
ceea ce deja au invatat);

e analiza resurselor, respectiv specificari de timp, loc, forme de organizare a clasei,
logistica didactica necesard, metodologie; identificarea nevoilor de invatare ale
elevilor (nivelul initial) etc.;

e determinarea activitatilor de invatare care faciliteaza formarea/dezvoltarea com-
petentelor urmarite; de reguld, sunt cele din programa scolara pe care profesorul
le completeaza, le modifica sau chiar le inlocuieste cu altele, in functie de obiec-
tivele propuse;

e stabilirea instrumentelor de evaluare si planificarea utilizarii lor.

Schema conceptuala a oricarei proiectari didactice la nivel de unitate de invatare este
reprezentata in Figura 6, aceasta indicand pasii de intreprins, de la simplu spre compus.
Intrebarile stabilesc actiunile pentru fiecare etapa a procesului.

Identificarea Stabilirea Stabilirea

Selectarea Analiza

instrumentelor
de evaluare

obiectivelor/ activitatilor de

continuturilor resurselor

comptentelor invatare

De ce voi face? Ce voi face? Cu ce voi face? Cum voiface?  Cat s-arealizat?

\

Selectarea
instrumentelor
TIC

Figura 9. Schema conceptuald a proiectdri didactice

4.1.Tipuri de sarcini de invatare pentru lectii practice cu implementa-
reaTIC

In vederea formarii competentelor specifice, elevilor li se pot propune diverse sarcini
de invatare. Gama acestora este extrem de cuprinzatoare si de nuantata: de la sarcini ge-
nerale la sarcini specifice; de la sarcini supravegheate direct la sarcini nedirijate; de la sar-
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cini de activitati individuale la sarcini de implicare in activitati de grup ori de microgrup,
de cooperare sau de colaborare; de la sarcini de cunoastere la sarcini actionale/operati-
onale; de la sarcini de atitudine si de evaluare la sarcini de expresie, de creativitate; de la
sarcini de invatare in clasa, la lectie, la sarcini de invatare acasa etc.

Din perspectiva profesorului, sarcina didactica presupune ,un cuantum de obligatii
de predare” care confera o anumita individualitate procesului didactic.

Din perspectiva elevului, sarcina didactica este relevanta in masura in care concen-
treaza sau extinde o ,incarcaturd” informativ-formativa adecvata in raport cu posibilita-

tile de invatare si cu resursele de (auto)evaluare continua.

Elaborarea sarcinilor didactice pentru fiecare lectie este prerogativa profesorului si se
efectueaza in functie de continutul predat. Astfel, sarcinile didactice, cu diferit grad de
complexitate si diversificate, contribuie la convertirea predarii in invatare. in acest sens,
se desprinde ideea c4, la elaborarea sau selectarea sarcinilor didactice, profesorul trebuie
sd tind cont de metode si principii care impun organizarea continuturilor la un nivel su-
perior de eficientizare.

In prezent, exista o evidenta preocupare de gasire a unor clasificari sau de concepere
a unor taxonomii ale sarcinilor didactice. O atentie deosebita este acordata identificarii si
ordonarii sarcinilor cognitive, actionale/operationale si atitudinale.

in functie de obiectivele operationale ale lectiei, sarcinile didactice se clasifica astfel:
sarcini didactice la nivel de cunoastere;

sarcini didactice la nivel de capacitat;i;

sarcini didactice la nivel de atitudini.

Tabelul 3. Clasificarea sarcinilor didactice

Sarcini didactice aplicative

Sarcini didactice intuitiv-deductive

Dezvoltarea capacitatii de a decodifica sen-
sul noilor cunostinte, de a le integra, prin
intelegere, in structura vechilor cunostinte;
Dezvoltarea capacitatii de asimilare a
cunostintelor;

Dezvoltarea/formarea capacitatilor de re-
ceptare/perceptie a mesajului sonor, prin
auditii si activitati practice la lectie;
Dezvoltarea/formarea imaginatiei, prin
auditii/interpretari/creatii/reflectii despre
muzica si activitati explicit proiectate;




Dezvoltarea operatiilor gandirii, in limitele | Dezvoltarea atentiei, prin exercitii in
impuse de particularitatile gandirii intui- | activitatile muzical-didactice proiectate in
tiv-aplicative, prin activitati didactice; cadrul lectiei.

Dezvoltarea capacitatii de a aplica
cunostintele in domenii concrete, de a le
transfera intuitiv de la o activitate la alta,
din situatii cunoscute in situatii noi.

Sarcinile didactice se formuleaza in corespundere cu tematicile curriculare, subiectele
lectiilor, obiectivele operationale si competentele specifice domeniului, cu mentiunea ca
una si aceeasi sarcina poate fi privita din perspective diferite, inclusiv din cea a obtinerii
unor solutii diferite. Sarcinile pot fi combinate cu usurintd, ca, de exemplu, in cazul pre-
zentarile PowerPoint.

Competentele digitale pot fi introduse in descrierea si parcurgerea sarcinilor de inva-
tare. Prin resursele si suporturile informationale oferite, sarcinile didactice pot provoca si
sustine organizarea diverselor tipuri de activitati de predare-invatare necesare formarii
competentelor dorite; pot modela felul in care elevii invata si sunt invatati. Actiunile sunt
cele care dau consistenta procesului de invatamant, sunt cele care conecteaza eforturile
elevilor si profesorului intr-un tot intreg. Din acest punct de vedere, asocierea sarcinilor si
a actiunilor cu resursele TIC trebuie sa fie cat mai clara.

De exemplu, resursele TIC pot:

e  sasprijine accederea la informatii din surse diferite;

e sdsprijine reactivarea experientei anterioare de cunoastere si de viata a elevilor;

e  sastabileasca o punte de legatura intre vechile si noile informatii accesate;

e safaciliteze procesarea acestora, prin inserarea unor elemente de mediere sau de
sustinere de tipul organizatorilor grafici si cognitivi, cum ar fi: seturi de intrebari
la care gasesc raspunsuri pe baza informatiei primite prin Internet, reactivarea
intelegerii unor notiuni prin demonstratie imagistica, tabele de sinteza si analiza,
diagrame, chestionare, organizatori ai activitatii de grup si de invatare individua-
Ia, organizatori ai timpului.

Sarcina didactica este un cuantum de cunostinte si capacitati care urmeaza sa fie do-
bandite de elevi conform anumitor obiective specifice si concret proiectate in mediul
scolar sau extrascolar.

Reguli de elaborare a sarcinii didactice:
e Elevul va realiza actiunea stabilita in obiectivul operational.
e Verbul se scrie la imperativ.



Sarcina didactica se formuleaza potrivit gradului de dificultate (pe niveluri).

Semnificatia nivelurilor taxonomiei lui Bloom [10]:

Cunoastere — evocarea/reproducerea datelor, faptelor, notiunilor;

Intelegere - transformarea unui tip de informatie in altul;

Aplicare — utilizarea unor reprezentari abstracte in cazuri particulare si concrete;
Analiza — descompunerea imaginara a intregului (obiecte, procese, sisteme) in
parti componente si identificarea particularitatilor fiecarei parti;

Sinteza - imbinarea elementelor separate intr-un tot intreg;

Evaluare - formularea unor judecati de valoare privind anumite situatii.

Taxonomia D. Tollingherova [20] prevede elaborarea de sarcini didactice conform
complexitatii cognitive si consta din 5 niveluri:

Sarcini ce necesita reproducerea mnemonica a datelor:

a.

b
C
d

sarcini de recunoastere;

sarcini de reproducere a unor fapte separate, cifrelor, notiunilor;
sarcini de reproducere a definitiilor, normelor, regulilor;

sarcini de reproducere a blocurilor de text, poeziilor, tabelelor etc.

Sarcini ce necesita operatii logice elementare:

e - o o n oy

sarcini de evidentiere a faptelor (masurari, cantariri, calculari elementare etc.);
sarcini de enumerare si deosebire a faptelor (calculare, enumerare etc.);
sarcini de enumerare si descriere a proceselor si procedeelor de activitate;
sarcini de analizare si structurare (analiza si sinteza);

sarcini de confruntare si distinctie (comparare si discriminare);

sarcini de repartizare (categorizare si clasificare);

sarcini de manifestare a interrelatiilor dintre fapte (cauza, consecinta, scop,
mijloc, influentd, functie, utilitate, instrument, metoda etc.);

sarcini de abstractizare, concretizare si generalizare;

rezolvarea exemplelor simple (cu valori necunoscute).

Sarcini ce necesita operatii logice complexe:

a
b
C.
d.
e
f.

sarcini de transferare (transmisiune, transformare);

sarcini de expunere (interpretare si explicarea sensului, argumentarea);
sarcini de inductie;

sarcini de deductie;

sarcini de demonstrare, argumentare si control (verificare);

sarcini de evaluare.



4. Sarcini ce necesita indicarea datelor:
a. sarcini de elaborare a sintezei, compendiilor, continuturilor etc,;
b. sarcini de elaborare a raportului, tratatului, referatului etc,;
¢. lucrariin scris independente, desene tehnice, proiecte etc,;

5. Sarcini ce necesitd gandire creativa cu indicarea datelor:
a. sarcini de aplicare practica;

solutionarea de probleme si situatii de problems;

stabilirea intrebarii si formularea sarcinilor;

sarcini de dezvoltare in baza cercetarilor personale;

sarcini de dezvoltare in baza gandirii rationale.

Qo N T

Metodologia conceputa de Nina Birnaz si Otilia Dandara [3] propune elaborarea
sarcinilor didactice pentru 4 niveluri.

La prima categorie se refera sarcinile ce necesita de la elevi operatii mnemonice, al
caror continut prevede deprinderea si reproducerea unor informatii separate sau a unor
texte integre. Deseori, ele incep cu intrebarile: Ce este aceasta?; Cum se numeste?; Care
din...?; Cine a fost...? etc.

In categoria a doua sunt incluse sarcinile ce in procesul solutionarii necesita operatii
logice (de gandire) elementare. Acestea sunt sarcini orientate spre relevare, enumera-
re, comparare, generalizare, sintetizare etc. Ele incep, de obicei, cu cuvintele: stabiliti
dimensiunea; dati descrierea componentelor; enumerati componentele; alcatuiti lista;
scrieti cum are loc procesul; descrieti cum are loc; cum actionati nemijlocit; prin ce se
deosebeste; comparati; determinati similitudinea si deosebirea; de ce; in ce mod; care
e cauza etc.

Categoria a treia cuprinde sarcini a caror solutionare reclama operatii logice adiacente
(alaturat, inrudit). La ele se refera sarcini de inductie, deductie, interpretare, verificare etc.
Ele incep, de obicei, cu cuvintele: explicati sensul, dezvaluiti semnificatiile, cum credet;i;
de ce credeti cd; determinati; demonstrati etc.

Din categoria a patra fac parte sarcinile a caror solutionare, pe langa operatii logice,
implica un act lingvistic, oral sau scris. Deci la categoria respectiva se refera sarcini ce ne-
cesitd nu numai anumite operatii, dar si exprimarea lor. in cazul acestora, elevii prezinta
rezultatele solutionarii, dar si modalitdtile de efectuare, conditiile, etapele, componen-
tele, dificultatile. Aici, la fel, sunt incluse sarcini care presupun un traseu independent in
procesul solutionarii. Ele incep, de obicei, cu cuvintele: gasiti un exemplu practic; atrageti
atentia; determinati in baza cercetarilor personale; formulati concluzii; rezolvati proble-



me si situatii de problemad; montati experimentul cu trasarea de concluzii etc.

Aceste sarcini presupun nu numai cunoasterea operatiilor precedente, dar si moda-
litatile de combinare a acestora in blocuri, structuri, strategii etc., astfel ca ele sa aduca
ceva nou in dezvoltarea intelectuala a elevului/studentului.

Din perspectiva cadrului didactic, sarcinile de lucru concepute atent reprezinta princi-
palele instrumente pentru a sprijini procesul de invatare activa. In proiectarea si adapta-
rea sarcinilor de invatare, un profesor ia in considerare toate aspectele majore ale predarii
si invatarii: structura continuturilor si obiectivele invatarii, nivelurile initiale ale elevilor,
intelegerea si abilitatile, oportunitatile de invdtare, mediile si atmosfera de lucru din gru-

pa.

Unitatile de invatare sunt concepute ca mici proiecte; elevii se confrunta cu probleme
uzuale activitatii: referitoare la obiectul acestora, la organizarea demersurilor, la comuni-
care, la respectarea programului etc. Prin identificarea si solutionarea problemelor, ei isi
vor dezvolta 0 gama vasta de competente (invitarea bazata pe sarcini de lucru). In cadrul
unitatii de invatare 1, li se da sarcina de a executa o floare care sa contind denumirea si
imaginea acesteia. Ei sunt lasati sa decidd, de exemplu, cum vor desena floarea, de unde
vor obtine materialele, cum vor gdsi o imagine si cum isi vor planifica timpul. Astfel, elevii
vor invata o multime ,la locul de munca’, insa profesorul trebuie sa gandeasca cu atentie
sarcina, s-o formuleze corect, sa aleaga intrebarile potrivite si sa gaseasca raspuns la ele:
De cat timp vor dispune elevii? Ce materiale trebuie sa le pun la dispozitie? Ar trebui sd le
ofer cateva parti ale florii deja confectionate?

Invatare bazata pe sarcini de lucru, integrate intr-o unitate de invatare, pentru a oferi
o proiectare realista, se imparte in trei categorii de baza: simularea realitatii, explorarea
realitatii si rezultatul activitatii (a se vedea tabelul de mai jos).



Tabelul 4. Categorii de sarcini de lucru

invatare bazata pe sarcini de lucru
Simularea realitatii in | Explorarea si initierea unor acti- Rezultatul activitatii cu
sala de clasa uni in situatii specifice vietii reale utilizarea TIC
Jocuri de rol Intervievarea unui specialist Prezentare
Jocuri de luare a de-|Interviuri pe strada Rezumat printat
ciziei Sondaje si cercetare Afis
Jocul De-a statuile Stagiu Fluturas
Conferinte Practica Gazeta de perete
Dezbateri televizate |Studii de caz Clip video sau muzical
Audieri Participare la guvernanta scolii | Website
Tribunale Participare la planificarea lectiilor | Prezentare
Raport: stiri ale saptamanii
Expozitii
Portofolii
Formarea competentelor

Experienta a aratat ca elevii apreciaza foarte mult libertatea de care se bucura in astfel
de circumstante si increderea pe care profesorii le-o ofera in legatura cu gestionarea efi-
cientd a timpului. Elevii invata sa isi asume responsabilitatea doar daca le este acordata
libertatea sa faca acest lucru. Riscul de a gresi este intotdeauna prezent — dar fara risc,
nu existd progres. in plus, elevii pot avea rezultate care nu corespund asteptarilor pro-
fesorului, dar acesta beneficiaza de o mai buna cunoastere a nivelului de dezvoltare a
competentelor elevilor si a nevoilor lor viitoare de invatare. Procesul de invdtare este la
fel de important ca rezultatul.

In invatarea bazata pe sarcini de lucru, elevii pot intdmpina probleme legate nu doar
de continut si subiect, dar si de organizarea activitatii. De aceea, trebuie sa devina consti-
enti de propriile forte si sa gaseasca o solutie pe cont propriu. Datorita acestei provocari,
de a rezolva probleme, fiecare forma de invatare bazata pe sarcini de lucru ofera un po-
tential bogat pentru formarea unui sir de abilitati: de exemplu, de gestionare a timpului,
de planificare a activitatii, de cooperare in echipe, de identificare de materiale si de selec-
tare a informatiilor, de gasire si utilizare a instrumentelor etc. invatarea bazata pe sarcini
de lucru este flexibila, deoarece elevii le pot adapta la abilitatile lor.



In mod firesc, principiile generale de proiectare a situatiilor educative cu suport teh-
nologic presupun:

e  sa se urmareasca simultan formarea capacitatilor sau competentelor si transmi-
terea de cunostinte;

e sa se faciliteze actiunile de structurare independenta a continutului printr-un
efort de actiune sinergica a invatarii dirijate si nedirijate;

e sa se aleaga forme adecvate de punere a problemelor in raport cu obiectivele
prioritare, care sa favorizeze manifestarea gandirii creative, independente;

e  saseanticipeze si sd se organizeze prin predare formarea si antrenarea unor stra-
tegii eficiente de gandire;

e  sa se organizeze structurile de continut astfel incat sa se varieze nivelurile de ac-
tivitate mintalg;

e  sase creeze conditii si elemente pentru o orientare eficientd a instruirii si invatarii;

e  sd se creeze situatii didactice care sa permita autocontrolul.

Constructia scenariului didactic pentru TIC se realizeaza prin luarea in considerare a
urmatoarelor secvente sau etape generale:

e stabilirea clara a obiectivelor (subordonate scopurilor generale/obiectivelor de
referintd/competentelor din programa scolara/curricula);

e elaborarea instrumentelor de mdsurare a nivelului de atingere a obiectivelor;

e analiza caracteristicilor elevilor pentru care se proiecteaza secventa de instruire;

e stabilirea continutului instruirii — a temei si subtemelor, precum si a nivelului de
complexitate si a modalitatilor de aprofundare;

o stabilirea strategiilor didactice, a metodelor si procedeelor de lucru;

o alegerea si elaborarea materialelor suport si a scenariului activitatii de instruire;

e determinarea valorii si a impactului secventei de instruire;

e (proceduri de) ameliorare a proiectului pe baza datelor obtinute.

Utilizarea computerului in procesul educational de catre profesori si elevi ofera opor-
tunitati variate de aplicare in Word, Excel etc. a reprezentdrilor grafice. Oportunitatile
sunt multe si se amplifica in timp, cunoasterea si aplicarea acestora este necesara in ac-
tivitatea profesorului. In acest context, aceste instrumente eficiente sunt in responsabili-
tatea cadrului didactic. Prin formare continua si autoformare, prin implicarea in proiecte
si activitati de informare privind organizarea procesului la clasd, cadrul didactic va reusi
sa se familiarizeze cu/sé-si dezvolte arsenalul tehnologic, posibilitatile de vehiculare cu



organizatori grafici pentru:

sistematizarea conceptelor-cheie;

crearea de noi cunostinte;

modelarea cunostintelor prin colaborare si transfer de cunostinte;

facilitarea intelegerii la nivel de grupa/echipa/individual;

asigurarea cursului academic la disciplina de studiu (cadrul conceptual si ideatic);
sustinerea si promovarea invatarii semnificative;

comunicarea ideilor prin argumentarea complexa si exprimarea in detalii;
examinarea relatiilor intre idei si argumente;

imbunatatirea abilitatilor lingvistice;

fortificarea metacognitiei si evaluarea intelegerii de catre elev.

Eficienta proiectdrii procesului de studiu este determinata de un sir de factori, printre
care si capabilitatea subiectilor de a obtine rezultatul scontat, de a contribui la atinge-
rea idealului educational, de a raspunde asteptarilor beneficiarilor/societatii. Astfel, rolul
cadrelor didactice este imens si vizeaza: amplificarea continuturilor la disciplina; organi-
zarea demersurilor in functie de noile paradigme ale educatiei; dezvoltarea dimensiunii
teoretice si metodologice; diversificarea metodelor si tehnicilor de predare; racordarea la
cerintele actuale ale societatii (TIC) etc.

Pentru organizarea informatiei, se recomanda urmatoarele principii:

Principiul ierarhizarii: statueaza faptul ca informatia trebuie ordonata in functie
de un set de criterii (importanta argumentarii, accesibilitate, relevanta pentru
tema discutata, ordonarea de la simplu la compus).

Principiul cronologic: statueaza faptul ca informatia trebuie organizata in functie
de succesiunea in timp. Frecventa cea mai mare o are succesiune liniara de ele-
mente structurate de indicatorii temporali, dar sunt luate in calcul si simultanei-
tatile, or, abordarea complexa a fenomenelor este data si de faptul ca lucrurile au
loc nu numai intr-o ordine, ci si in acelasi timp.

Principiul cauzal: porneste de la ideea ca inregistrarea informatiei trebuie sa re-
producd lanturi care au condus la producerea unor evenimente sau fenomene.
Principiul coreldrii dintre senzorial si rational, dintre concret si abstract (principiul
intuitiei).



Concomitent cu proiectarea demersului de predare-invatare si in concordanta cu
acestea se proiecteaza si activitatea de evaluare, asa incat sa fie evidentiat nivelul de
performare al competentelor/capacitatilor inregistrat de elevi. Se recomanda specifi-
carea instrumentului de evaluare (test docimologic, lucrare de control, evaluare prin
activitati practice, fisa de observare, jurnal de reflectie, lista de verificare a progresului
etc.), momentul evaludrii. La finalul unitatii de invatare, se va proiecta o ora de evaluare
sumativa.

Evaluarea cu ajutorul instrumentelor TIC — ca demers prin care se efectueaza diagnoza
sau se identifica achizitiile elevului pentru a releva in ce mdsura sunt realizate obiectivele
prevazute - devine parte integranta a procesului educational in format digital; evaluarea
trebuie sa reflecte diversitatea si specificitatea obiectivelor disciplinare, iar instrumentele
TIC utilizate sa fie fidele, viabile si sa reflecte specificitatea disciplinei.

Atunci cand elevii sunt evaluati printr-o multitudine de tehnici si instrumente digitale,
unele dintre anxietdtile datorate notelor pot fi indepartate. Utilizarea, pe parcursul peri-
oadei de instruire, a unei varietati mari de instrumente de evaluare digitale poate furniza
informatii mult mai valoroase, atat profesorilor, cat si elevilor. Evaluarile cu ajutorul TIC,
realizate in timpul studierii unitatilor de invatare, fac cunoscute elevilor punctele lor sla-
be si tari, pregatindu-i pentru evaluarea finala.

in plus, evaluarile cu ajutorul TIC eficientizeaza considerabil modul cum sunt testati
elevii; nu se mai pierde timp cu scrierea subiectelor sau cu corectarea unui numar mare
de lucrari.

Nu este de neglijat posibilitatea de a integra evaluarea intr-un sistem de management
al educatiei (LMS - Learning Management System). Acest lucru permite afisarea notelor
elevilor dintr-o anumita grupa intr-o pagina speciald, sub forma de tabel, fara ca pro-
fesorul sa calculeze nota fiecarui elev in parte. Toata aceasta munca o face sistemul, iar
evidenta notelor este mult mai clara.

Din cele relatate mai sus, putem contura profilul unei activitati eficiente de instruire
asistata de calculator, ceea ce constituie o {inta de atins pentru cei care elaboreaza, im-
plementeaza si evalueaza proiectul curricular. Aceste repere vin sa suplineasca diferen-



tele dintre invatarea in sistem traditional si invatarea cu ajutorul noilor tehnologii, fiind
intr-o mdsura mai mare necesare pentru o experienta de invdtare completd, personaliza-
ta, adaptiva:

- obiectivele activitatii de invatare si modalitdtile de evaluare trebuie descrise clar
si exact; acestea includ competente transversale/cheie (FINALITATI-EVALUARE);

- inca din faza de proiectare, este necesar de prevazut modalitati alternative speci-
fice de sustinere a elevilor cu ritmuri diferite de invatare si de includere a elevilor
cu diferite niveluri de performanta (CONTEXT: DIFERENTIEREA INVATARII);

- motivatia participantilor trebuie sustinuta prin metode si tehnici speciale (IN-
STRUIRE);

- seva pastra un ritm constant de invatare; se va pune accent pe sarcini de lucru
variate, suficiente, cu termene de realizare (CONTEXT: TIMP DE INVATARE); sesiu-
nile de invatare cu suport digital, mai ales cele de durata, trebuie sa fie cat mai
interactive si sa implice emotional cursantii INSTRUIRE);

- suportul in invatare si feedbackul oferit celor care invata trebuie sa fie prompt si
la obiect; cadrul didactic trebuie sa monitorizeze cat mai bine activitatea fiecarui
elev si sa-i sustina parcursul in directia atingerii obiectivelor, situdndu-se mereu
in,zona proximei dezvoltari” cognitive si socioafective (INSTRUIRE-EVALUARE);

- seva incuraja si sustine cooperarea elevilor la realizarea unor sarcini de lucru in
comun, a unor proiecte in echipa etc.; trebuie incurajata in egala masura autono-
mia in invatare (INSTRUIRE);

- elementele noi in parcursul de invatare si modalitatile inovative de interactiune
trebuie introduse treptat si descrise pe cat posibil prin apel la experientele de
invatare traditionale, cunoscute (INSTRUIRE).

Prezentam o schema generala care trebuie avuta in vedere in evaluarea asistata de
noile tehnologii, aceasta fiind construita pe modelul pentagonal al curriculumului:

1. FINALITATI:
e clare;
e  exacte;

e  oObiective SMART;
e  vizeazd cunostinte, competente, atitudini vizate de disciplina de studiu, pre-
cum si transversale/competente-cheie.
2 CONTEXT DE INVATARE:
e  ofera posibilitatea invatarii;
e fac posibile parcursuri de invatare diferentiate, personalizate;
e  durata si ritmul parcursului de invatare adecvate.



3. STRATEGII DE EVALUARE:

combind metode si instrumente variate;

permit feedback;

permit autoevaluarea, interevaluarea, evaluarea externg;

sustin parcursuri adaptive;

momentele de evaluare sunt create ca oportunitati de invdtare.

4. STRATEGII DE INSTRUIRE:

interactivitate;

suport sustinut, feedback prompt si la obiect;
invatare dirijata;

incurajarea autonomiei in invatare;

constructie graduala, metode didactice adecvate.

5. CONTINUTURI:

expuse variat, cu alternative vizuale-text, vizuale-grafica, auditive, combina-
te; relevante;

adecvate particularitatilor de varsta si intereselor celor care invata;
organizate logic;

valorifica invatarea anterioara.

Elementele-cheie ale proiectarii si dezvoltarii unei situatii de evaluare asistata de
calculator, pe care se va pune un accent deosebit, constau din perechi de caracteristici
din diverse componente curriculare:

interactivitate evaluare formativa/feed-
back
invatare diferentiata adaptabilitate (niveluri de
dificultate)
alternative de expunere a adaptabilitate (stiluri de

continutului invatare)



personalizarea invatarii adaptabilitate (ritm si
continuturi)

finalitati clare si precise, autonomie - control al
autonomie propriei invatari
invatare dirijata si nedirijata motivatie

Figura10. Elemente-cheie ale evaludrii asistate de calculator

Daca obiectivele si continuturile orienteaza alegerea si formularea sarcinilor de lu-
cru, transformarea lor in rezultate se obtine prin intermediul actiunilor desemnate de
sarcinile de evaluare. De formularea sarcinilor de evaluare se leaga alegerea actiunilor
concrete de invatare, ele definesc specificul si calitatea acestor actiuni. Astfel, sarcinile
de evaluare sunt cele care asigura coerenta evolutiei activitatilor de predare si invatare
in directia prevazuta de obiective si continuturi. Practic, esenta unei strategii didactice
eficiente consta in formularea unor sarcini de evaluare valoroase din punct de vedere
educativ-formativ.



Strategii didactice axate pe formarea competentelor. Strategia didacticd reprezin-
ta o linie de orientare pe termen lung privind organizarea invatarii, un ansamblu complex
de metode, tehnici, mijloace de invatamant, forme de organizare a activitatii, pe baza
carora profesorul elaboreaza un proiect de lucru cu elevii, in vederea realizarii eficiente a
instruirii. Este un anumit mod de a concepe invatarea, de a pune elevul in contact cu ma-
terialul studiat, de a monitoriza parcursul de invatare al acestuia, in conditii de maxima
eficienta. Se releva trei tipuri de strategii didactice:

Tabelul 5. Tipuri de strategii didactice

Tipul de
strategii

Principalul
rezultat

Formele tipice de
control al rezultate-
lor invatarii

Exemplu de sarcini
specifice tipului de
strategie

Strategii axate pe
cunostinte

Poseda cunostinte

Examene in baza de
bilete, teste

Caracterizeaza apa
dura si caile de im-
bundtatire a calitatii
apei.

Strategii axate pe
abilitati

Poseda abilitati

Eseu, prezentare,
demonstrare experi-
mentala etc.

Demonstreaza, in
mod experimental,
influenta apei dure
asupra descompunerii
fngrasamintelor.

Strategii axate pe
competente

Disponibilita-

tea de a utiliza
cunostintele, abil-
itatile, aptitudinile
in situatii autentice
noi

Probleme autentice
necunoscute,
realizarea unui
proiect de cercetare si
sustinerea lui, prezen-
tarea realizarilor din
portofoliu

Propune si demon-
streazad, in baza rezu-
Itatelor experientelor
anterioare, efectele
apei dure asupra ger-
minarii semintelor.

Intre strategiile axate pe cunostinte si cele axate pe competente se remarcd anumite
similitudini si diferente:




Tabelul 6. Similitudini ale strategiei axate pe cunostinte si competente

Strategie axata pe
cunostinte

Similitudini

Strategie axata pe
competente

este privita ca o totalitate
de idei, fapte, legi, teorii.

Stiinta, baza continu-
turilor educatiei,

este privita ca o experienta
umana in rezolvarea problemelor.

este scopul principal al
procesului educational.

Studierea bazelor sti-
intifice

este un mijloc de dezvoltare
a disponibilitatii de a rezolva
probleme de viata, utilizand
principiile gandirii stiintifice.

.Ce",De ce”; raspunde la

Profesorul formuleaza

4

LPentru ce”,,Cum”; raspunde la

ele impreuna cu elevii. intrebari ele impreuna cu elevii.

sunt raportate la Metodele si formele de |sunt mijloace individuale de atin-

continuturile disciplinei. invatare gere a scopurilor pedagogice. De
ex.: activitatea in grup dezvolta
abilitati de colaborare.

in situatii din disciplina Presupune aplicarea |in situatii simulate sau auten-

studiata. cunostintelor si abil- |tice ce ies din cadrul disciplinei

itatilor studiate.
sunt cunostinte, abilitati | Rezultatele de baza ale |sunt experiente de actiune cons-
si valori. invatarii tientizata in diferite situatii.

se formeaza la voia
intamplarii in afara ore-
lor de curs.

. v e

Contextul de viata si

b >

formarea experientei de
viata a elevilor

se includ in procesul de invdtare
ca element important.

prin sarcini de invdtare
din cadrul disciplinei

Se acumuleaza si se
constientizeaza expe-
rienta de rezolvare a
problemelor

autentice, de viata.

cunostinte

Se evalueaza

competenta de a aplica
cunostinte, abilitati, atitudini in
diferite situatii.

stiintifice din cadrul
disciplinelor studiate

Scoala pregateste pentru
rezolvarea problemelor

autentice, din viata

sa se bazeze pe memorie.

Scoalail invata pe elev

sa se bazeze pe sine, sa fie inde-
pendent.

Competentele nu renunta la cunostinte, dar schimba rolul lor. Se includ acele cunos-
tinte care sunt necesare pentru formarea abilitatilor, competentelor. Celelalte cunostinte
sunt enciclopedice si trebuie pastrate in enciclopedii, iar elevii trebuie sa fie invatati sd le
foloseasca, sa le prelucreze.



Strategia didactica axata pe competente il pune pe profesor in situatia de a realiza
mai multe actiuni, inainte de a intra in sala de curs.

Noile tehnologii determina o extindere si o diversificare considerabila a evantaiului de
surse si resurse utilizate ca suporturi ale predarii si invatarii, iar valorificarea rationala a
acestora aduce un suflu innoitor in aspectele strategice ale metodologiei didactice. im-
bogatirea acestui instrumentar pedagogic vine:

sd sporeasca posibilitatile de combinare adecvata a materialelor didactice con-
ventionale cu noile materiale suport digitale, de combinare variata a tehnicilor
sau procedurilor mai vechi sau mai noi de predare-invatare si, odata cu acestea,
de plasare a elevilor in variate contexte reale si virtuale;

sa stimuleze eforturile necesare gasirii celor mai potrivite solutii procedurale
(strategice) de accesare, procesare si constructie de noi cunostinte, formare a
abilitatilor, comportamentelor etc.;

sa faciliteze alegerea si combinarea variatelor metode si mijloace dupa principiile
alternantei, complementaritatii, compensarii si sprijinului reciproc;

sd incurajeze experimentarea si dezvoltarea unor noi abordadri strategice inventi-
ve, activ-formative, propice intretinerii unei intense interactivitati elev-tehnologii
informatice;

sa contribuie in mod real la diversificarea si flexibilizarea strategiilor didactice, cu
efecte pozitive asupra calitatii formarii competentelor necesare viitorilor absol-
venti.

Un interes cu totul deosebit si inovator prezinta integrarea TIC pe baza de proiecte,
ceea ce creeazd un alt mediu de invatare, deschis catre lumea exterioara, favorabil prega-
tirii pentru o viata activa.

Strategiile bazate pe proiecte realizate in comunitati active de invatare, cu accent pe
organizarea unor activitati educative, sunt:

destinate derularii unor proiecte gandite in jurul unor sarcini de invatare clar for-
mulate, orientate spre identificarea de: raspunsuri la anumite intrebari; solutii la
probleme izvorate din nevoile elevilor ori ale institutiilor de invatamant; raspun-
suri la cererea comunitatilor, administratiilor locale, la apeluri europene etc.;
centrate pe invatare prin investigatie si descoperire, efectuata in campul informa-
tiei preluate de pe Internet, furnizate de TIC;

prelucrarea acesteia in vederea obtinerii unor produse finite ale invatarii, cu va-
loare aplicativa, ce contin note de originalitate, de inventivitate;

produse care constituie rdspunsuri la nevoile si cerintele initial admise. De exem-
plu, reviste si ziare scolare, sinteze tematice, redactdri de referate, eseuri, rapoarte
de propuneri practice, teste, clipuri, materiale de reclama, grafice, documentatii
tehnice, CD-uri etc,;



e site-uri centrate pe activitatile scolii, personalitati ale acesteia, traditii, proiecte
scolare, comunicari stiintifice, proiecte de excursii stiintifice, proiecte de expo-
zitii etc,;

e site-uri in sprijinul procesului de invatamant, cu experiente stiintifice, descope-
riri, inventii tehnice, formule matematice, simuldri de fenomene, experiente vir-
tuale, exercitii de perfectionare a exprimarii intr-o limba straina, biografii ale unor
mari exploratori, personalitati istorice, case memoriale etc,;

e site-uri cultural-artistice si sportive, excursii turistice, manifestari sportive etc.;

e proiecte care favorizeaza invatarea prin colaborare, prin stabilire de contacte
intre participanti din diferite institutii scolare, din alte localitati, din alte tari,
oferindu-le posibilitatea sa comunice pe diferite foruri (National Cessarrom,
Speakers’ Corner, Work King Group), sa-si exprime puncte de vedere, idei si
opinii proprii, sa comenteze, sd adopte atitudini, sa manifeste deschidere ca-
tre nou, curiozitate si interes pentru noi cautari, explorari, descoperiri, inven-
tii etc.

Unele proiecte de acest gen pot constitui un liant intre educatia nonformala si edu-
catia formala.

Strategiile bazate pe proiecte interdisciplinare sunt strategii care creeaza oportu-
nitati diversificate in care sa se poata actiona interdisciplinar, profitand de faptul ca Inter-
netul permite o navigare rapida si flexibila prin spatiul informational, trecerea cu usurinta
de la o informatie la alta, de la un material la altul, de la o pagina Web la alta. Web-urile ofera
materiale necesare invatarii: carti, fragmente de carti, enciclopedii, dictionare, reviste, stu-
dii, secvente audio si video etc,, utile satisfacerii nevoilor personale de invatare, dar si celor
profesionale. Cu atat mai mult, acestea vin in sprijinul continuarii invatarii si dincolo de zi-
durile scolii. Bazandu-se pe astfel de materiale hipertext si multimedia, elevul are libertatea
sd parcurga nu in mod linear (secvential), ci in salturi asociative, asimilarea dictata de ideile
sau interesele urmarite, sa-si structureze cunoasterea in harti cognitive ale notiunilor-cheie
(harti despre naturd, sanatate, alimentatie, civilizatie etc.), harti care oglindesc retele minta-
le, informationale si emotionale, foarte utile in dezvoltarea competentei cognitive, in apro-
fundarea intelegerii lumii reale, in adoptarea unor atitudini.

O astfel de invatare este propice, de exemplu, pentru cunoasterea tipurilor de con-
structii pentru cresterea rasadului, a compozitiei patului germinativ, a metodelor de in-
multire a plantelor si a lucrarilor de ingrijire si de intretinere a rasadului.

Strategiile de acest gen stimuleaza creativitatea profesorului si implicarea elevilor in
dezvoltarea de proiecte de formare a competentelor profesionale specifice, dar si de eva-
luare a acestora.



Ghid metodologic de implementare a TIC la specialitdtile agricole
7.2. Aplicarea TIC la specialitatile din domeniul agricol

Un exemplu de bune practici in aplicarea TIC este curriculumul la disciplina,Produce-
rea rasadului in teren protejat” [25], care a fost dezvoltat si completat cu resurse educati-
onale deschise pe: https://sites.google.com/cehta.md/prod-rasad-teren-prot.

Curriculumul este impartit in 4 unitati de invatare, deci si site-ul are 4 pagini.

VI.Repartizarea orientativi a orelor pe unithti de inviitare

Numdrul de ore
> Unitiy de invitare Contact dirsct =
Total | ctegeri ] P | inividual
1 Y{rl‘nurl protejate | 24 12 4
2 Pat inativ 22 6 8

]

3. |Metode irg_a culturilor | 16 6 6 4
legumicole \

s Lumnumm;me}e\'wku 10 8 10

Total e ) 0 1 % 30

Figura11. Corelarea unitdatilor de invdtarea cu site-ul educational
(Sursa: sites.google.com/cehta.md/prod-rasad-teren-prot)

Pentru fiecare pagina sunt create subpagini corespunzdtor temei. De asemenea, au

fost introduse subpagini pentru studiul individual (de exemplu, “Importanta terenurilor
protejate”) si autoevaluarea elevilor.
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Unitéti de

ompetens | UPEHGeconint

UC 1. Pregatirea [1. Tipuri de terenuri protejate.

[terenului protejat | 2. Elemente constructive.

. Condifii pentru instalarea
constructiilor de teren
protejat.

. Organizarea teritoriului in
terenul protejat.

. Materiale si echipamente

necesare tipului de

constructie

Lucrdri de pregatire a solului

(desfiintarea culturii

premergatoare, reparatii

curente, dezinfectia spatiilor,
uneltelor si solului).

. Surse de caldurd si sistemele
de incalzire.

[

[

o

=~

1. Terenuriprotejote

~

e

Abilititi

Clasificarea terenurilor
protejate.

Identificarea tipurilor de serd
si elementelor constructive
Asigurarea conditillor necesare
pentru instalarea constructiilor
de teren protejat

Repartizarea serilor,
rasadnitelor, adaposturilor
temporare si constructiilor
auiliare

Selectarea materialelor,
echipamentelor necesare
tipului de constructie.
Executarea lucririlor de
pregatire a spatillor protejate.
Manipularea surselor de
céldurd utilizate in terenuri
protejate.

Terenur protejate v

Patul

_Pagina principala
A
| ¥

1. Importanta terenului.

2. Tipurile de teren pro...

neces..

5. .»'\'r"}'\e""f-.'n locului pent
b, Elaborarea planului

7. Sursele de caldura si

8. Incalzirea biologica

Jespre c¢ s
9. Determinarea neces..

arcurgand acest ol 10. Autoevaluare o

Jurile si caracter 3

Figura12. Transpunerea unitdtilor de continut pe pagina site-ului
(Sursa: sites.google.com/cehta.md/prod-rasad-teren-prot)

Aplicarea instrumentelor TIC pe o subpagina, corespunzator temei, ofera elevilor po-
sibilitatea de a studia individual, suplimentar si de a revizui materialul predat atat in tim-

pul orelor, cat si acasa.

Pentru evaluare, recapitulare si exersare au fost utilizate asa instrumente ca https://
learningapps.org/, https://genial.ly/, diferite fisiere etc.

2. Tipurile de teren protejat si

caracteristica lor

»

Tohnclogi simple do
rencucon

Corect

Incorect

o

Figura13. Incadrarea exercitiilor in site
(Sursa: sites.google.com/cehta.md/prod-rasad-teren-prot)
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Sarcini elaborate cu ajutorul https://learningapps.org/.

Deplaseaza cursorul pe marcajele din
imaginea alaturata i analizeaza elementele de
constructie a serei bloc.

Figural4. Sursa: sites.google.com/cehta.md/prod-rasad-teren-prot

W
Sera bloc
"dnije
Tema _
Asociaza tipul de constructie Tn teren protejat cu
imaginea acesteia. Succes! E -]
unel inait
|
@
= ; Agryl

Ser4 solitara J e

Figura15. Sursa: sites.google.com/cehta.md/prod-rasad-teren-prot

De asemenea, pentru predarea temei noi, sunt utilizate pe larg imagini, PPT, carti di-
gitale, clipuri video si texte.
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REZOLVA MINITESTUL!

Intreba

In naturd majeritatea plantelor se inmultesc
prin rasad.

Figura16. Sursa:

Tipurile de teren protejat

Permanente Temporare
Constructii acoperite cu sticld, peliculd sau alt marterial transparent, in Construtil destinate producerii rasadului pentru culturile legumicole
care se ¢ 23 un microclimat artificial favorabil producerii rasadului. ® Rasadnite;
L = Tunele:
= Salarii -
= Agryl

Figura17.Sursa:
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10. K‘t‘:{oevaluare

Terenuri protejate
Test de autoevaluare
{E\‘: cfc.cec.2018@gmail.com (netrimise) Schimbati contul =)

Introdu numele i prenumele; *

Introdu grupa: *

RAspunsul dvs

nainte Goliti formularul

Figura18. Sursa: sites.google.com/cehta.md/prod-rasad-teren-prot

Producerea rasadului . )

by CEHTA din Taul

oi) Read to me

Figura19. Sursa: sites.google.com/cehta.md/prod-rasad-teren-prot
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In multe cazuri, elevii nostri vor invata cu mai mult interes daca vor utiliza in activitate
un dispozitiv, deoarece procedura este mai interactiva si mai dinamica.

Va propunem o lista de dispozitive care pot fi utilizate pe larg in vederea introducerii
TIC in educatie:

1. este un instrument format dintr-un computer, un proiector si un
ecran care poate fi controlat de un indicator. Exista diferite tipuri de tabla alb3,
desi cea mai utilizata este cea pe care o prezentam aici, o tabla digitala tactila in-
teractiva. Se diferentiaza de cea anterioara prin faptul ca ne permite sa controlam
ecranul cu degetele.

Tabla digitala ne permite sa desfasuram multe activitati in clasa. Mai jos vom descrie

pe scurt cele mai frecvente:

a. Putem proiecta orice informatie care vine de la laptop, deoarece tabloul devine
un monitor mare, in care putem auzi si vedea continutul intr-un mod extins.
Cele mai comune continuturi sunt, de obicei, programe generale si educationa-
le, videoclipuri, muzica, pagini Web, prezentari, documente etc. in plus, puteti
interactiona cu acestea ca si in cazul unui computer fara tabla digitala.

b. De asemenea, putem proiecta continut din instrumentele multimedia, pe care
le vom prezenta mai tarziu, daca il conectam corect folosind un cablu: CD, DVD,
camera etc.

c. Tablourile incorporeaza propriile instrumente si resurse didactice destinate tu-
turor varstelor si domeniilor. Pe de alta parte, pentru a ne indeplini obiectivele
propuse, putem folosi si bancile de imagine, sunet si muzicd sau, daca preferam,
portalurile si site-urile Web existente.

2. sunt dispozitive mici caracterizate prin faptul ca au o dimensiune inter-
mediara intre laptop si telefonul mobil. Unele centre le-au incorporat pentru a
lucra la unele subiecte datorita designului sau, mai usor si mai intuitiv decat cel al
laptopurilor.

Pe de alta parte, tabletele nu au nevoie de accesorii si deci, spre deosebire de laptop,
economisesc bani centrelor.

Functiile acestui instrument sunt similare cu cele ale oricarui dispozitiv. Diferenta con-
sta in interactivitatea asiguratd de ecran, care poate fi actionata cu un stilou electromag-
netic.


https://en.wikipedia.org/wiki/Interactive_whiteboard
https://ro.wikipedia.org/wiki/Tablet%C4%83_grafic%C4%83

Pentru elevii care au o dizabilitate vizuala, acest instrument poate fi foarte util, de-
oarece permite adaptarea literelor si a mediului dispozitivului la nevoile lor. El pune la
dispozitie programe pentru acest tip de handicap.

3. sunt instrumente cu continut textual digital pentru care trebuie utilizat
un ecran. in mod normal, utilizarea sa in clasa este insotita de alte tipuri de conti-
nut, cum ar fi audiovizualul sau chiar online.

Incorporarea acestuia in clasa a fost insotitda de o multime de controverse in mediul
educational, deoarece unii credeau ca utilizarea sa va inlocui hartia sub toate aspectele si
ca, prin urmare, ar dauna la invatarea citirii si scrierii.

Cu toate acestea, la fel ca alte instrumente, ele ofera beneficii mari in procesul de
predare-invatare.

4, — Dupd cum stim, au fost primele instrumente care au intrat in
sala de clasa dupa televizor, video etc. La fel ca celelalte instrumente, permite atat
desfasurarea unor activitati individuale, cat si de grup si contribuie la sporirea
motivatiei elevilor pentru studiu.

Pe de alta parte, este bine-venit la interiorizarea de catre elevi a celor ce au invatat, la
orice subiect, sau chiar la extinderea intelegerii.

Deoarece este un instrument "jucaus’, elevii se joaca si lucreaza in acelasi timp, invata
sa foloseasca instrumentul si sa dobandeasca noi cunostinte.

5. sunt instrumente folosite in clasa pentru a face invata-
rea mai putin monotona.

Cateva exemple: televizorul, videoproiectorul, DVD-ul. In prezent, acestea sunt utili-
zate ca o completare la celelalte instrumente moderne, desi au stat la baza dezvoltarii
tuturor acestora.

6. — jocurile video pot fi foarte utile in predare si invatare. Fo-
losirea acestora ajuta la imbunatatirea, consolidarea sau dezvoltarea diverselor
abilitati, a gandirii critice si a miscarii motrice.

Subiectele integrate de acestea sunt variate, multe sunt axate pe predarea continu-
tului stiintific. Cu toate acestea, o parte dintre ele, cum ar fi jocurile sportive, vizeaza mis-
carea si vederea.


https://ro.wikipedia.org/wiki/E-book
https://ro.wikipedia.org/wiki/Laptop

in plus, jocurile video ajuta individul si-si dezvolte abilitati de munca in echipa, sa
controleze comportamentele impulsive si sa reducd anxietatea.

7. sunt dispozitive din domeniul roboticii, special orientate
spre predare si invatare. Este un instrument util in abordarea conceptelor legate
de electronica, calcul, mecanica.

Predarea cu ajutorul acestora poate avea loc la orice treapta de invatamant, de la cea
primara pana la cea postuniversitara. Este un mod excelent de initiere in subiecte ce tin
de tehnologiile de ultima generatie. De asemenea, elevii au prilejul de a intelege daca
manifestd sau nu interes pentru robotica.

8. este un dispozitiv nou cu multe posibilitati de predare. Permi-
te reproducerea/recrearea unor situatii specifice, contribuind la dezvoltarea unei
game vaste de abilitati.

Pe de alta parte, dispozitivul permite deconectarea de realitate si captarea miscarilor
oamenilor, ceea ce scufunda individul intr-un scenariu greu de experimentat in viata re-
ala.

Exemple de utilizare in invatamant: calatorie intr-o tara indepartatd, calatoria prin is-
toria omenirii, explorarea corpului uman.

7.3.1 Avantaje si dezavantaje ale utilizarii dispozitivelor TIC

Toate instrumentele prezentate mai sus, utilizate in domeniul educational, presupun
o serie de dezavantaje si avantaje.

Avantaje

1. Contribuie la cresterea motivatiei elevilor. De cand au inceput sa fie folosite in
sala de clasa, elevii sunt mai motivati pentru studierea diverselor discipline.

2. Permite innoirea metodelor si a proceselor de invatare. Astazi, toti profesionistii
din educatie trebuit sa se recalifice pentru a utiliza aceste instrumente in activita-
te si pentru a schimba modul in care predau.

3. Permite utilizarea de noi resurse educationale. Datorita evolutiei continue a teh-
nologiilor, in salile de clasa sunt incorporate noi dispozitive, care sporesc calitatea
predarii.

4. Permite eficientizarea timpului alocat preddrii-invatarii. Cu multitudinea de acti-
vitati online, elevii pot invdta un continut mai voluminos in mai putin timp.


https://www.gadgetway.ro/blog/roboii-educaionali-care-sunt-beneficiile-pe-care-copiii-le-obin-n28
https://vector-app.com/2020/05/19/realitatea-virtuala-instrment-de-baza-in-viitorul-afacerilor/
https://www.oculus.com/vr-for-work/?locale=ro_RO

Implica activ elevul in realizarea sarcinilor.

6. Incurajeaza colaborarea in rezolvarea problemelor sau a situatiilor de problema.

7. Stimuleaza alfabetizarea digitala si audiovizuald. Acestea permit elevilor sa do-
bandeasca abilitatile digitale si audiovizuale necesare pentru viitorul lor profesi-
onal.

8. Stimuleaza creativitatea, curiozitatea si spiritul de investigatie, permit respecta-
rea ritmului de invatare al fiecdrui elev.

Dezavantaje

1. Pretul - unele dintre aceste instrumente sunt costisitoare, fapt ce restrictioneaza
accesul la ele.

2. Unele instrumente, cum ar fi tabla digitala, pot fi plasate in sala de clasa doar
intr-un anumit mod.

3. Utilizarea TIC depinde de sistemul de iluminare din sala de studiu, de capacitatea
proiectorului.

4. Pote exista probleme tehnice legate de accesul la Internet, calculatoare sau sof-
tware pentru tabla digitald, de exemplu.

5. La etapa initiald de utilizare, presupun o investitie de timp mai mare in pregatirea
activitatilor.

6. Necesita din partea profesorilor competente digitale dezvoltate.

7. Excesul de informatii privind utilizarea acestor dispozitive.

8. Acest tip de tehnologie poate distrage atentia elevilor, daca profesorul nu selec-

teaza instrumentele corespunzatoare si nu organizeaza adecvat activitatea.
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