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Numeroase studii nationale si internationale confirma faptul ca Republica Moldova se
confrunta cu un decalaj pronuntat intre competentele in domeniul TIC cerute si nivelul
scazut de alfabetizare digitalé\1 . Dezavantajul dat exclude multi cetateni dintr-o societate
si 0 economie bazate pe TIC, reducandu-le accesul la serviciile publice si sociale, care pot
fi solicitate din ce in ce mai mult online, precum si posibilitatea Republicii Moldova de
a participa la economia digitala globala. in pofida unor progrese la nivel de politici, de
investitii in infrastructura si de dezvoltare a curricula pentru specialitatile TIC, rezultatele
la capitolul utilizarea tehnologiilor intru imbunatatirea proceselor de management si de
invatare in scoli lasa de dorit. Desi majoritatea institutiilor de invatdmant sunt dotate cu
tehnologii informationale si comunicationale, o bund parte dintre ele sunt depasite si
folosite tot mai putin in predare-invatare.

Competenta digitala este una dintre cele opt competente-cheie, concretizandu-se in
utilizarea cu incredere si in mod critic a intregii game de tehnologii ale informatiei si
comunicatiilor pentru informare, comunicare si solutionare a problemelor in toate do-
meniile vietii. In Republica Moldova, competentele digitale sunt recunoscute si sustinute
continuu de institutiile din invatamantul profesional tehnic la nivel strategic, ca parte a
procesului de instruire si a culturii organizationale.

Ritmul dinamic al schimbarilor de pe piata muncii, extinderea sectorului TIC si im-
portanta deosebita acordata competentelor digitale, competente-cheie pentru secolul
al XXl-lea, traseaza noi expectante fata de cadrele didactice din invatdamantul profesional
tehnic.

In acest context, scopul prezentului ghid este de a abilita cadrele didactice din invata-
mantul profesional tehnic, responsabile de predarea disciplinelor de specialitate, pentru
integrarea cu succes a tehnologiilor informatiei si comunicatiilor in procesul educational.

Ghidul include numeroase studii de caz care au la temelie integrarea celor mai noi
platforme educationale online in procesul de predare-invatare-evaluare in baza Curricu-
lumului modular “Sisteme electrice auto”. Fiind un produs colaborativ, la a carui elaborare
au participat cadre didactice, prin oferirea de exemple practice din propria experients,
ghidul are drept obiective:

1 Studiu de evaluare initiala a utilizarii TIC in invatamantul profesional tehnic. Pe: http://prodi-
dactica.md/wp-content/uploads/2019/06/TIC-in-VET.-FINAL-.pdf.


http://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=celex:32006H0962
http://prodidactica.md/wp-content/uploads/2019/06/TIC-in-VET.-FINAL-.pdf
http://prodidactica.md/wp-content/uploads/2019/06/TIC-in-VET.-FINAL-.pdf

imbunatatirea competentelor digitale ale cadrelor didactice din invdtamantul
profesional tehnic;

fncurajarea acestora de a dezvolta continuturi digitale proprii;

diversificarea continuturilor digitale pentru meseriile si specialitatile din invata-
mantul profesional tehnic;

utilizarea intensa a resurselor educationale deschise in procesul de predare-inva-
tare-evaluare.



Transformarea digitala la nivel global este accelerata de progresul rapid al noilor teh-
nologii: inteligenta artificiala, robotica, tehnologiile de tip cloud computing. in acest con-
text, este extrem de important sa se acorde o atentie sporita dezvoltarii competentelor
digitale ale cadrelor didactice si elevilor din invatamantul general si cel profesional teh-
nic. Procesul educational poate beneficia considerabil de pe urma deschiderii cadrelor
didactice catre experientele si proiectele care au la baza utilizarea noilor instrumente
si resurse educationale deschise (RED). Rezultatele la invatatura pot fi imbunatatite, iar
echitatea si eficienta pot creste cu ajutorul inovarilor introduse in sistemele de educatie.
Pentru a atinge un maxim de eficienta si sustenabilitate, acestea trebuie sa fie sustinute
de cadre didactice bine pregatite.

Prezentul ghid reflecta valorile si principiile unei educatii digitale moderne, centrate pe
elev, promovate la nivel european prin documentele de politica educationala din ultimii
ani. In 2015, Comisia Europeana aproba "Cadrul european pentru institutiile de invatamant
competente la nivel digital’, prin care recomanda inovarea educatiei in epoca digitala din
perspectiva a trei dimensiuni de baza — pedagogicd, tehnologica si organizationala. n 2018,
Comisia Europeana aproba “Planul de actiune pentru educatia digitalé”z, care se bazeazd
pe convingerea ca tehnologiile digitale imbogatesc procesul de invatare in variate moduri,
ofera oportunitati de invdtare accesibile tuturor, sporesc motivatia prin concentrarea asupra
fiecarui elev in parte. Nu in ultimul rand, este nevoie de alfabetizare mediaticd, de aptitudini
si competente digitale extrem de variate, de siguranta, securitate, bunastare si confidentia-
litate in universul digital. Astfel, Comisia Europeana formuleaza drept obiective prioritare o
mai eficienta utilizare a tehnologiilor digitale in procesul de predare-invatare, dezvoltarea
aptitudinilor si a competentelor digitale relevante pentru transformarea digitala si perfecti-
onarea sistemelor de educatie cu ajutorul unei analize mai detaliate a datelor si al unei vizi-
uni prospective. in luna martie 2020, UNESCO traseaza 10 recomandari pentru planificarea
invatamantului la distanté3, care includ: examinarea disponibilitatii si a relevantei instru-
mentelor Web; aplicarea tehnologiilor avansate; asigurarea conexiunii la internet; dezvolta-

2 Planul de actiune pentru educatia digitala. Comunicarea Comisiei Europene cdtre Parlamentul
European, Consiliu, Comitetul Economic si Social European si Comitetul Regiunilor, Bruxelles,
17.01.2018.

3 COVID-19:10 Recommendations to plan distance learning solutions. Pe: https://en.unesco.org/
news/covid-19-10-recommendations-plan-distance-learningsolutions.


https://en.unesco.org/news/covid-19-10-recommendations-plan-distance-learningsolutions
https://en.unesco.org/news/covid-19-10-recommendations-plan-distance-learningsolutions

rea abilitatilor digitale ale profesorilor si elevilor; asigurarea confidentialitatii si a securitafii
datelor; abordarea provocdrilor psihosociale; crearea comunitatilor de invatare; aplicarea
masurilor de ingrijire sociald; planificarea programului de studiu al invatarii la distanta, in
bazad de consens cu partile interesate; sprijinirea profesorilor si a parintilor in utilizarea in-
strumentelor digitale; combinarea abordarilor si limitarea numarului de aplicatii si platforme
utilizate; monitorizarea procesului de invatare a elevilor, in baza de reguli constientizate si
impartasite; respectarea coraportului dintre durata unitatilor de invatare la distanta si nivelul
de dezvoltare al abilitatilor de autoreglare ale elevilor?; crearea comunitatilor de invatare/
pedagogice si imbunatatirea colaborarii si a parteneriatelor educationale relevante.

Perioada marcata de izolarea sociala determinata de restrictiile impuse de pandemia
Covid-19 a evidentiat importanta dezvoltarii competentelor digitale ale profesorilor si
elevilor din invatamantul profesional tehnic, Ministerul Educatiei si Cercetarii al Republi-
cii Moldova incurajand personalul didactic “sa identifice metode interactive ce ar asigura
un proces educational online relevant pentru elevii din cadrul institutiilor de invatdmant
profesional tehnic”>. Organizarea si desfasurarea instruirii la distanta vor fi realizate prin
mijloacele tehnice si de program oferite de tehnologia informatiilor si comunicatiilor
(TIC), asigurandu-se respectarea neconditionata si in volum deplin a cerintelor privind
protectia datelor cu caracter personal, siguranta in mediile digitale si protectia sanatatii
in timpul lucrului cu echipamentele digitale.

Competentele digitale reprezinta sisteme integrate de cunostinte, abilitati, deprinderi,
atitudini si valori formate si dezvoltate prin invdtare, care pot fi mobilizate pentru a solu-
tiona diverse probleme ce apar in procesul colectarii, pastrarii, prelucrarii si diseminarii in-
formatiei prin intermediul TIC. intrucat imbunatatirea educatiei si a competentelor digitale
ale elevilor si cadrelor didactice reprezinta un element-cheie al viziunii generale asupra
transformarii digitale in Europa, in anul 2017 au fost elaborate standardele de competenta
digitala pentru cadrele didactice "European Framework for the Digital Competence of Edu-
cators”®, cunoscute ca DigCompEdu, care au la baza sase domenii-cheie de activitate:

4 Unitatea nu trebuie sa depdseasca 20 de minute pentru elevii din invatamantul primar si 40 de
minute pentru elevii din invatdmantul secundar.

5 Ordinul nr. 350 din 19.03.2020 cu privire la aprobare Regulamentului-cadru de organizare a
invatamantului profesional tehnic in perioada in care accesul in institutii este restrictionat.

6 https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu.


https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu
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o Domeniul # 1: Implicarea profesionald prin intermediul tehnologiilor de comunica-
re, colaborare si dezvoltare profesionald;

o Domeniul # 2: Crearea si partajarea resurselor digitale;

o Domeniul # 3: Managementul procesului educational prin intermediul tehnologii-
lor de predare siinvdtare;

o Domeniul # 4: Evaluarea prin intermediul tehnologiilor digitale;

o Domeniul # 5: Abilitarea elevilor si a studentilor prin intermediul tehnologiilor in-
formationale in vederea imbunatatirii incluziunii, personalizdrii si implicdrii active a
acestora;

o Domeniul # 6: Facilitarea dezvoltdrii competentelor digitale ale elevilor si studenti-
lor in vederea utilizdrii tehnologiilor moderne in procesul de informare, comunicare,
creare de continut, precum si a promovadrii stdrii de bine si a rezolvdrii de probleme in
mod creativ si responsabil.
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Sa analizdm un exemplu. Un profesor de la Centrul de Excelenta in Transporturi din
Chisindu a participat la un eveniment online de dezvoltare profesionala in cadrul caruia a
aflat despre platforma Genially si utilitatea acesteia in procesul de predare-invdtare-eva-
luare (Domeniul # 1). El a utilizat platforma la crearea suportului didactic pentru unitatea
de curs "Echipament electric si electronic’, tema "Motorul electric de pornire - demaro-
rul” (Domeniul # 2).

Suportul didactic a cuprins cateva activitati de evaluare interactivd, iar linkul a fost
partajat prin intermediul platformei Google Classroom, pentru ca elevii sé poatd exersa
dupa ora de curs (Domeniul # 4). Sarcina de realizat de sine statdtor a constat in crearea
unei lucrari digitale cu ajutorul aceleiasi platforme, pentru a demonstra insusirea temei:
"Demonstrati cum functioneaza instalatia de pornire a automobilului”. Elevii au avut li-
bertatea de a elabora produsul in mod personalizat si creativ (Domeniul # 6), alegandu-si
sablonul potrivit din galeria de sabloane gratuite oferite de Genially (Domeniul # 5). Pen-
tru o comunicare mai eficienta cu elevii, la distanta si dupa ore (Domeniul # 3), profesorul
a utilizat platforma Google Classroom.
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Conform ,Standardelor de competente digitale ale elevilor din ciclul primar, gimna-
zial si liceal”” publicate de Ministerul Educatiei al Republicii Moldova in 2015, la finele
fnvatamantului liceal vor fi formate competente digitale din tabelul de mai jos. Cadrele
didactice din invatamantul profesional tehnic vor planifica activitdti de predare-invata-
re-evaluare care vor facilita dezvoltarea competentelor digitale. De exemplu:

Utilizarea |e Pentru a trece nemijlocit la invatarea unitatilor de curs la com-
sistemelor ponenta de specialitate, elevii studiaza constructia, principiul de
informatice functionare, diagnosticarea si mentenanta automobilului prin in-
termediul diverselor resurse digitale: tutoriale, ghiduri cu instruc-
tiuni, suporturi digitale sau lectii video din Biblioteca digitala (cet.
electude.eu, e-automobile.ro, eltlib.ru, autodoc club etc.).
Procesarea |® Pentru a demonstra cat de bine au insusit continuturile la tema
documen- "Sistemul de alimentare cu energie electricd’, elevii creeaza carti
telor de tip digitale, cu ajutorul platformei Book Creator (www.bookcreator.
text com), care permite integrarea in pagini a textelor, imaginilor si fo-
tografiilor corespunzatoare.
Creareasi |o Pentru a demonstra cat de bine au insusit continuturile la tema
editarea "Sistemul de pornire electricd’, elevii creeaza avataruri8 vorbitoare,
imaginilor cu ajutorul platformei Blabberize (www.blabberize.com), care per-
mite editarea de imagini si adaugarea vocii.
Elaborarea, |® Pentruademonstra cat de bine au insusit continuturile latema “In-
derularea stalatia electrica pentru iluminare si semnalizare optica/acustica’,
si difuzarea elevii pregatesc un sumar in format PPT, dupa care inregistreaza,
prezentarilor in format video (mp4), prezentarea continutului studiat cu ajuto-
electronice rul platformei Screencastify (www.screencastify.com), care permite

https://mec.gov.md/sites/default/files/cnc4_final_competente_digitale_elevi_22iulie2015_1.pdf
Un avatar este o imagine digitald, animata sau statica, de dimensiuni mici, folosita pentru per-
sonalizarea profilului unui utilizator al unei aplicatii Web. Imaginea poate fi definita pe site-ul
respectiv sau incarcata.


http://www.bookcreator.com
http://www.bookcreator.com
http://www.blabberize.com
http://www.screencastify.com
https://mec.gov.md/sites/default/files/cnc4_final_competente_digitale_elevi_22iulie2015_1.pdf

captarea ecranului si exportarea inregistrdrii video pe YouTube.
Astfel, profesorul va primi inregistrari video de la toti elevii si ii va
putea evalua in mod corespunzator.

Procesarea
datelor cu
ajutorul
mijloacelor
de calcul
tabelar

In cadrul lectiei la unitatea de curs“Organizarea traficului de calatori’,
tema “Tarifele de calatorie si determinarea costului biletelor de cala-
torie”, elevii au avut sarcina de a calcula costul biletului de calatorie
si de a prezenta structura acestuia, element cu element, cu utilizarea
MS Excel, care asigura elaborarea diagramelor si este inclus in pache-
tul Windows.

in cadrul lectiei la unitatea de curs “Organizarea traficului feroviar’,
tema “Graficul de circulatie a trenurilor”, elevii au avut sarcina de a
elabora, cu utilizarea programei AutoCad, studiata si aplicata de eiin
alte contexte, graficul de circulatie a trenurilor pentru un interval de
4 ore, pe un sector dotat cu bloc de linie semiautomat.

in cadrul lectiei la unitatea de curs “Organizarea traficului feroviar
de marfuri si lucrul comercial’, tema “Transportarea marfurilor pe-
risabile”, elevii au avut sarcina de a elabora, cu utilizarea programei
Mindomo, harta conceptuald a conditiilor si cerintelor de transpor-
tare a 5 grupe de incdrcaturi perisabile.

Utilizarea
internetului

Studiind tema "Instalatia stergdtoarelor si spalatoarelor de parbriz’,
elevii au avut sarcina de a utiliza cateva site-uri, recomandate de
cadrul didactic, pentru a afla informatii suplimentare la subiect si
pentru a suplini cunostintele dobandite la ora.

Comunica-
rea in medii
virtuale

in cadrul modulului "Sisteme pentru controlul si optimizarea
functiondrii automobilului’, elevii au comunicat cu semenii lor
din scoala profesionald partener din Romania, prin intermediul
conferintelor Web desfasurate cu ajutorul platformei Zoom (www.
zoom.com), dar si al mesajelor expediate prin reteaua Facebook,
aplicatia Messenger.

Respecta-
rea norme-
lor de etica
si securitate
informatio-
nala

La inceputul semestrului, cadrul didactic a informat elevii privind
importanta sigurantei online, respectarea normelor de etica si de
securitate informationala in spatiul digital. Elevii au invatat cum fsi
pot proteja identitatea virtuala in spatiul online si au discutat des-
pre cyber bullying si phishing. In cadrul acestor ore, profesorul a
utilizat resursele gratuite oferite pe site-ul Siguranta online (www.
siguronline.md).



http://www.zoom.com
http://www.zoom.com
http://www.siguronline.md
http://www.siguronline.md

Pentru un proces eficient de predare in invatdmantul profesional tehnic facilitat de
integrarea TIC, cadrele didactice vor folosi diverse platforme si instrumente Web, care vor
permite o abordare interactiva incluziva, centrata pe elev, in cadrul urmatoarelor modele
de instruire:

e instruire traditionald cu utilizarea tehnologiilor informatiei si comunicatiilor;

e instruire la distantd in format sincron;

e instruire in format asincron;

e instruire la distantd in format hibrid.

In cazul instruirii traditionale, avantajele utilizarii TIC presupun individualizarea si
diferentierea procesului educational, integrarea de materiale multimedia pentru aborda-
rea inteligentelor multiple, implicarea mai activa a elevilor si motivarea acestora pentru
studiu. Multitudinea de instrumente TIC disponibile in secolul al XXI-lea, de care poate
beneficia orice cadru didactic din invatamantul profesional tehnic, poate rezulta in cres-
terea numarului de procese complexe, in modelarea de situatii favorabile pentru comu-
nicare si colaborare, in dezvoltarea creativitatii si a gandirii critice. Utilizarea eficienta a
unui calculator sau telefon mobil, a unei tablete sau table interactive conectate la in-
ternet ofera profesorului noi oportunitati, permitandu-i, de rand cu elevul, sa se bucure
de procesul fascinant de invatare asistata digital. in acelasi timp, aplicatiile TIC presupun
si anumite dezavantaje: lipsa de timp din partea cadrelor didactice pentru explorarea
varietatii foarte mari de platforme si instrumente disponibile; in anumite cazuri, dotarea
necorespunzatoare a salilor de clasa sau accesul limitat al elevilor la internet sau la un
calculator, atunci cand lucreaza la tema pentru acasa.

Instruirea online in format sincron este ghidatd de cadrul didactic si se desfasoard in
timp real, conform unui orar prestabilit, cu utilizarea TIC care permit colaborarea la dis-
tantd. Se recomanda folosirea platformelor de tip "Web conferencing’, cum ar fi Google
Meet, Microsoft Teams, Skype, Discord sau Zoom. Pentru a antrena activ elevii in procesul
de predare-invatare, in paralel cu aceste platforme, se recomanda a fi utilizate:

e tableinteractive (Jamboard, iDroo sau Miro);

e jocuri interactive (Kahoot!, Quizalize, Wordwall);

o platforme pentru feedback instantaneu (Mentimeter, Polleverywhere);

e instrumente pentru evaluare interactiva (Google Forms, Socrative, Formative);

e  cartidigitale in calitate de suport de curs (Book Creator, Bookemon, Flipgrid).



Ghid metodologic de implementare digitald a curricula la specialitatile din domeniul transportului auto

Instruirea in format asincron sau instruirea autoghidata (self-paced learning) se re-
fera la orice tip de instruire care nu necesita raspunsul imediat al unui cadru didactic si
interactiunea dintre elev si profesor in timp real. Cele mai populare platforme recoman-
date pentru acest tip de instruire sunt Google Classroom si Moodle. Pentru a asigura efici-
enta procesului de predare-invdtare, continuturile trebuie sa fie disponibile pe platforme
online care pot fi accesate de elevi oricand le este comod, cum ar fi un suport creat pe
Google Sites. In cadrul acestei abordari, vor fi stabilite termenele de realizare a exercitiilor
sau de indeplinire a sarcinilor incluse in program. Instruirea se bazeaza pe continuturi
audio si video inregistrate in prealabil, biblioteci virtuale, forumuri de discutii online sau
platforme de socializare.

Un exemplu in acest sens este Biblioteca digitald (www.educatieonline.md), care ofe-
ra circa 7600 de lectii video create in baza Curriculumului National pentru disciplinele de
baza, clasele I-XII, in limbile romana si rusa, precum si prezentari PowerPoint si activitati
interactive. De pilda, studiind tema "Transportul si cdile de comunicatii’, elevii pot viziona
lectia video si accesa suportul in format PPT plasat sub lectie, pentru a citi textul folosit de
profesorul virtual, a repeta materialul prezentat sau a studia anumite detalii de continut.
Aditional la lectia video si suportul PPT, elevii pot exersa, recapitula si aprofunda materia
asimilata cu ajutorul activitatilor interactive de tipul "Adevarat sau Flas” si "Potrivire Pe-

rechi”.
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Astfel, procesul de instruire este construit in asa fel incat elevul sa parcurga materialul
prezentat in format text, audio sau video in mod individual, in ritm propriu, trecand de la
un subiect sau segment la urmdtorul atunci cand ii va fi comod, la timpul potrivit.


http://www.educatieonline.md

in lipsa unei biblioteci digitale corespunzatoare, cadrele didactice din invatamantul
profesional tehnic pot crea propriile suporturi sub forma de site-uri Google Sites sau
bloguri, cu ajutorul platformelor Wordpress, Weebly sau Wix. Instruirea autoghidata
poate firealizata prin intermediul cursurilor de tipul MOOC (acronim din limba engle-
za: Massive Open Online Courses) livrate online, cu acces deschis pentru utilizatori.
Aditional la materialele de curs traditionale — prelegeri filmate, probleme si studii de
caz prezentate in format text, PPT sau PDF, multe MOOC-uri ofera cursuri interactive,
care integreaza oportunitati de discutii pe forumuri sau retele sociale, pentru a spri-
jini interactiunea dintre elevi si profesori, precum si pentru a oferi feedback elevilor
atunci cand ei au nevoie de ghidare, in cazul testelor si sarcinilor rapide. Se recoman-
da utilizarea sistemelor de gestionare care incorporeaza materiale de lectura digitale,
podcast-uri (sesiuni audio sau video inregistrate si plasate online pentru ascultare
sau vizionare in timpul liber al elevului), e-mail-uri, forumuri de discutii, camere tip
chat si teste interactive accesibile in clase virtuale (simulate de computer).

De exemplu, in cadrul cursului "Automobile alternative ’, predat la Centrul de Exce-
lenta in Transporturi, profesorul a creat grupuri pe Google Hangouts, postand activitati
interactive si resurse utile pentru fiecare tema din curriculum. In cadrul grupului, sunt
organizate lectii online cu ajutorul Google Meet, iar elevii pot participa sincron, prin pos-
tarea intrebarilor si a comentariilor in chat.

Google Hangouts
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Ghid metodologic de implementare digitald a curricula la specialitatile din domeniul transportului auto

Astfel, elevii nu doar acceseaza pasiv informatia partajata de catre profesor, dar au
oportunitatea sa plaseze intrebari in comentarii, sa-i expedieze profesorului intrebari si
sd primeasca raspuns si ghidare in privat, sd interactioneze cu colegii, sa dezbata anumite
subiecte, sa sugereze resurse suplimentare sau sa solicite ajutor. Drept rezultat, procesul
de predare continua si dupa desfasurarea orelor, intr-un mod interactiv, centrat pe nevo-
ile elevilor, care isi pot gestiona de sine statator timpul alocat invatarii.

Instruirea la distanta in format hibrid — combind primele doua tipuri. Activitatile de
fnvatare sunt desfasurate atat in regim sincron, ghidate de profesor, cat si in regim asin-
cron, elevul organizandu-si propriul proces de studii conform cerintelor stabilite in cadrul
cursului respectiv.

s curs. [shipmnrt by o sty

Instalatia electricd pentru lluminare §i m r
semnalizare opticd

-]

Unitatea de curs:
Echipament electric si electronic

Instalatia electricdl pentru iluminare si semnalizare optici

Enabcune: vimien ars
i selante urw, 9 CET

Sa examinam un exemplu din experienta Centrului de Excelenta in Transporturi, uni-
tatea de curs "Echipament electric si electronic”. Orele prevazute s-au desfasurat in regim
hibrid, cu o parte din elevi prezenti in sala de clasa si cu cealalta parte — conectata de
acasa. Pentru a putea preda in acest format, cadrul didactic a creat, cu ajutorul platformei
Book Creator, produsul digital "Instalatia electrica pentru iluminare si semnalizare optica”
in cazul orelor in regim sincron, prin intermediul platformei Google Meet, profesorul si
elevii acceseaza platforma (prin partajarea de ecran Google Meet) si studiaza interactiv,
in baza activitatilor plasate pe acesta: texte, prezentari video, activitati interactive si jo-
curi didactice. Dupa ore, atunci cand lucreazad independent si indeplinesc sarcinile pentru
acasa, elevii acceseaza manualul digital si urmeaza instructiunile postate de profesor in
regim asincron. Astfel, acelasi suport de curs poate fi utilizat atat in cadrul orelor predate
traditional, in salile de clasa, cat si in cadrul orelor predate la distanta.
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Ghid metodologic de implementare digitala a curricula la specialitatile din domeniul transportului auto

Sa examindam un alt exemplu. Platforma edu-
cationala cet.electude.eu este utilizata de pro-
fesorii Centrului de Excelenta in Transporturi si
reprezinta un instrument eficient de organizare a
instruirii in regim online si offline. Lectiile online
sunt desfasurate prin intermediul claselor virtu-
ale create pentru fiecare grupd academicd, toti
profesorii avand acces la acestea pentru realiza-
rea demersului educational la unitatea de curs
corespunzatoare. Platforma acorda posibilitatea
plasarii online, cu acces deschis pentru toti elevii
inregistrati, a lectiilor cu temele specificate, inclu-
zand: texte, animatii 3D, suporturi de curs, exercitii interactive, teste pentru evaluarea
cunostintelor dobandite si simulari practice. Platforma ofera instrumente de evaluare.
Elevul poate realiza testul la orice ora, itemii acestuia sunt aranjati aleatoriu. Profesorul
aloca timp pentru rezolvare. La expirarea acestuia, accesul la test este blocat. Profesorul
poate vizualiza si analiza rezultatele si progresul fiecarui elev in parte.

Spin it
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Instruirea la distanta in format hibrid, atunci cand este bine organizata, are o serie de
avantaje: elevii nu mai sunt receptori pasivi de informatii, iar profesorul nu este singurul
care stabileste volumul si viteza de lucru. Elevii devin mai independenti si isi pot orga-
niza individual timpul de lucru. Poate creste gradul de autonomie a invatarii, motivatia
si implicarea acestora. In cazul in care sunt utilizate instrumente relevante, acest tip de
instruire poate sprijini dezvoltarea competentelor digitale. Nu in ultimul rand, poate oferi
un suport mai personalizat elevilor cu nevoi speciale si celor care nu pot participa la inva-
tarea la distanta in regim sincron.
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Intrucat proiectarea didactic este una personalizata si exprima dreptul cadrului didactic
de alua decizii asupra modalitdtilor pe care le considera optime in realizarea calitatii procesului
de predare-invatare-evaluare, acesta asumandu-si responsabilitatea de a le asigura elevilor
parcursuri educationale individualizate, in functie de conditii si cerinte concrete, instrumen-
tele TIC utilizate vor suplimenta documentele de proiectare didactica in mod corespunzator.

Proiectul de lungd durata va include modificdri la nivel de activitati de invatare si de pro-
duse scolare recomandate. Activitatile de invatare vor cuprinde activitati de colaborare so-
ciald tip chat sau forum, activitati de discutie asociata si sesiuni de brainstorming in grupuri
in camere de chat separate, lecturi ghidate online, dezbateri sau discutii dirijate realizate
nemijlocit in mediul digital, vizionari de materiale video, inregistrarea activitatii elevilor in
format audio si video, participarea la simulari, la jocuri educationale si tururi virtuale etc.?

Intrucat profesorul are libertatea si responsabilitatea sa valorifice diverse platforme
educationale Web si instrumente TIC in cadrul proiectarii si realizarii lectiilor, in functie de
specificul grupei de elevi sau de resursele disponibile, acesta poate folosi in demersuri
prezentari, postere, reviste si carti digitale, benzi desenate si filmulete digitale, inregistrari
de dialoguri si monologuri in format mp3 si mp4, site-uri educationale si portofolii
digitale, postari pe retele de socializare, wiki, bloguri, forumuri, dar si texte expediate
prin intermediul mesageriei mobile.

In cadrul proiectarii de lunga durata, competentele digitale vor fi dezvoltate prin acti-
vitati de predare-invatare-evaluare in concordanta cu unitatile de competenta si unitatile
de continut corespunzatoare. De exemplu, in cazul proiectarii de lunga duratd a curricu-
lumului modular "Sisteme electrice auto”, competentele digitale ale elevilor ar putea fi
integrate astfel:

Prezentare generala a echipamentului electric si electronic auto

Unitati de com- Abilitati Competente Instrumente Web
petenta digitale recomandate pentru
crearea lucrarilor
digitale
CS.1. Identifica- | Stabilirea sistemelor |Crearea continutu- |Infografice digitale de

9 Guidelines For Converting Classroom Training To Remote Training. Pe: https://elearningindus-

try.com/guidelines-converting-classroom-training-remote.


https://elearningindustry.com/guidelines-converting-classroom-training-remote
https://elearningindustry.com/guidelines-converting-classroom-training-remote

rea componen-
telor echipa-
mentului electric
si electronic al
automobilului.

sia componentelor
echipamentului elec-
tric si electronic pe
automobil.

Analiza cerintelor
tehnico-functionale
specifice ale echipa-
mentului electric si
electronic al automo-
bilelor.

rilor digitale.

Procesarea docu-
mentelor de tip
text.

Crearea si editarea
imaginilor.

tipul PDF si JPEG
(Piktochart, Canva)
Postere digitale
interactive (Thinglink,
Glogster)

Citirea schemelor
electrice.

Montarea schemelor
electrice.

Stabilirea defectelor
prin utilizarea sche-
melor electrice.

Crearea si efectu-
area de prelucrdri
avansate ale imagi-
nilor digitale.
Difuzarea imagi-
nilor digitale in
mediile virtuale.

Colaje foto

(Fotojet, Crello)
Animatii simple
partajate pe YouTube
(Biteable, Animaker)

In ceea ce priveste modelul ERRE, acesta va ramane neschimbat, dar va include
activitati de invatare desfasurate la distanta, inclusiv nemijlocit in mediul online sau cu
utilizarea diverselor platforme educationale online.

Mai jos sunt prezentate cateva modele de proiectare didactica care integreaza com-
petentele digitale si instrumentele Web recomandate pentru elaborarea lucrarilor digi-

tale:

Unitatea Automobile alternative

de curs

Tema Istoria transportului modern si impactul acestuia asupra mediului
Platformele |e¢ Miro (www.miro.com)

online utili-
zate

e Jamboard (www.jamboard.google.com)

e Mentimeter (www.mentimeter.com/)

e Polleverywhere (www.polleverywhere.com/)

e Google Sites (www.sites.google.com/view/automobile-hibride)



http://www.miro.com
https://jamboard.google.com/
http://www.mentimeter.com/
http://www.polleverywhere.com/
http://www.sites.google.com/view/automobile-hibride

Etapa lectiei

ACTIVITATEA PROFESORULUI

ACTIVITATEA ELEVILOR

EVOCARE

Adreseaza elevilor urmatoarele intrebari
din unitatea de curs "Automobile”: "Care
sunt tipurile de motoare utilizate la auto-
vehicule?’, "Existd alternative pentru aceste
motoare?” si "Au ele in prezent o pondere
mare de utilizare sau nu?” Pentru a colec-
ta raspunsurile elevilor, poate utiliza table
interactive (Miro sau Jamboard) sau plat-
forme de feedback instantaneu (Menti-
meter sau Polleverywhere).

Lanseaza idei, argumentea-
za raspunsurile, asculta ras-
punsurile colegilor, adresea-
za intrebari, trag concluzii.
La indicatiile profesorului,
plaseaza raspunsurile sau
ideile pe tabla interactiva
Miro sau Jamboard. Pentru
lucrul frontal, se recomanda
utilizarea platformelor de
feedback instantaneu Men-
timeter si Polleverywhere.

REALIZARE A
SENSULUI

Anunta subiectul lectiei ("Istoria transpor-
tului modern si impactul acestuia asupra
mediului”), utilizeaza ca suport didactic
site-ul creat cu ajutorul platformei Google
Sites: www.sites.google.com/view/auto-
mobile-hibride.

Propune elevilor sa se expuna cu referire
la sarcinile didactice realizate in grup.

Lucreaza in grupuri si ras-
pund la intrebadrile distribu-
ite de profesor:

e Grupul de lucru 1: "Care
este impactul  utilizarii
motoarelor cu ardere in-
terna?’.

e  Grupul de lucru 2: "Care
ar fi strategiile de dezvol-
tare si perfectionare a pro-
pulsiilor autovehiculelor?”.

REFLECTIE

Propune realizarea uneisarciniin grupuri.
Datele vor fi introduse de cdtre membrii
echipelor prin intermediul unui formular
Google Forms. Propune realizarea unui
exercitiu creat cu ajutorul platformei
LearningApps. Analizeaza impreund cu
elevii rezultatele, rdspunde la intrebarile
acestora.

Propune tema pentru acasa.

Calculeaza puterea de in-
carcare a unei baterii si du-
rata de incarcare (in ore si
minute). Pentru compara-
rea raspunsurilor, elevii vor
lucra cu tabla interactiva
Jamboard.

Pentru studiul individual al
subiectului abordat la lectie,
elevii vor analiza informatia
plasata pe site-ul: www.
sites.google.com/view/au-
tomobile-hibride.



http://www.sites.google.com/view/automobile-hibride
http://www.sites.google.com/view/automobile-hibride
http://www.sites.google.com/view/automobile-hibride
http://www.sites.google.com/view/automobile-hibride
http://www.sites.google.com/view/automobile-hibride

Unitatea de

Notiuni generale despre calea ferata

curs
Tema Suprastructura traseului feroviar si caracteristica ei
Platforme- e Mentimeter (www.mentimeter.com);

le online utili-
zate

e Google Classroom (www.google classroom.com);

e Canva (www.canva.com);
e Youtube (www.youtube.com);
e Linoit (www.linoit.com);

e OnlineTestPad (www.onlinetestpad.com).

Etapa lectiei

ACTIVITATEA PROFESORULUI

ACTIVITATEA ELEVILOR

EVOCARE

Pentru recapitularea temei “In-
frastructura traseului feroviar” se
propune realizarea sarcinii cu utili-
zarea platformei Mentimeter.

Dupa primirea raspunsurilor pe
platforma (10 intrebari), acestea
sunt analizate si comentate.

Utilizand chestionarul Mentime-
ter, rdspund la intrebarile profe-
sorului, plaseaza raspunsurile pe
platforma, argumenteaza si anali-
zeaza raspunsurile.

REALIZARE A
SENSULUI

Anunta tema lectiei (“Suprastruc-
tura traseului feroviar”) si, pe baza
prezentarii Canva, o explica.
Raspunde la intrebarile elevilor.
Dupa vizionarea filmului video
(https://youtu.be/G50Zm7wxn-
NA, 19 min.), formeaza 3 echipe si
propune fiecarei sarcina de reali-
zat, pe tabla Linoit: "Caracteristica
elementelor suprastructurii — strat
de balast, traverse, sine”. Ascults,
corecteaza si apreciaza raspunsu-
rile elevilor.

Asculta prezentarea profesorului
si noteazad succint informatia in
caiete.

Vizioneaza secventa video in-
structiva. Dupa primirea sarcinii,
lucreaza in echipe si pregatesc
postere pe tabla Linoit. Prezinta
posterele in plen (20 min.).
Asculta colegii din alte echipe si
adreseaza intrebari.

REFLECTIE

Analizeaza activitatea elevilor si le
propune o testare online, pentru
consolidarea temei insusite
(https://onlinetestpad.com/h23d-
6ma3tbhlu).

Dupa testare (25 min.), analizeaza
raspunsurile si le comenteaza pe
cele gresite. Evalueaza rezultatele
testarii.

Elevii acceseaza linkul (https://
onlinetestpad.com/h23d6ma3t-
bhlu) si realizeaza testul.

Elevii se familiarizeaza cu rezulta-
tele testdrii si analizeaza raspun-
surile.

Adreseaza intrebari profesorului.



http://www.mentimeter.com
https://classroom.google.com/h
http://www.canva.com
http://www.youtube.com
http://www.linoit.com
https://onlinetestpad.com/
https://youtu.be/G5OZm7wxnNA
https://youtu.be/G5OZm7wxnNA
https://onlinetestpad.com/h23d6ma3tbhlu
https://onlinetestpad.com/h23d6ma3tbhlu
https://onlinetestpad.com/h23d6ma3tbhlu
https://onlinetestpad.com/h23d6ma3tbhlu
https://onlinetestpad.com/h23d6ma3tbhlu

Unitatea de

Echipamentul electric si electronic

curs
Tema Instalatia electrica pentru iluminare si semnalizare optica
Platformele e Book Creator (www.bookcreator.com);

online utilizate

e Prezi (www.prezi.com);

e MindMeister (www.mindmeister.com);
e Learningapps (www.learningapps.org);

e  Wordwall (www.wordwall.net).

Etapa lectiei

ACTIVITATEA PROFESORULUI

ACTIVITATEA ELEVILOR

EVOCARE

Utilizeaza ca suport de curs o carte
digitald, care contine toate linkuri-
le cu activitatile planificate pentru
aceasta unitate.

Activitatea 1: Solicita elevilor sa
reflecteze asupra alcatuirii hartii
mentale si sa raspunda la urma-
toarea intrebare: "Ce stiti despre
instalatia de iluminare si semnaliza-
re opticd a automobilului?”.
Exercitiul 1: Potriviti termenii-cheie
cu definitiile acestora prin inter-
mediul aplicatiei Wordwall.
Exercitiul 2: Accesati linkul Learnin-
gApps si identificati componente-
le instalatiei de iluminare si sem-
nalizare.

Vor avea acces la cartea digitala
multimedia, in care se vor gasi
toate materialele la subiectul ce
urmeaza a fi studiat.
Completeaza spatiile corespun-
zatoare ori de cate ori doresc
sa-si exprime ideile legate de su-
biectul studiat, pentru a alcatui
harta mentala.

Potrivesc notiunile cu definitiile
propuse, care sunt atribuite su-
biectului ce urmeaza a fi studiat.
Isi amintesc ce au invatat la
unitatea de curs "Automobile II”
privind constructia si principiul
de functionare a instalatiei de
iluminare si semnalizare optica.

REALIZARE A
SENSULUI

Activitatea 2: Elevii se concentrea-
za pe studierea schemelor electri-
ce ale instalatiei pentru iluminare
si semnalizare optica.

Exercitiul 3: Accesati linkul Learnin-
gApps si sortati denumirea com-
ponentelor instalatiei de iluminare
conform imaginilor.

Exercitiul 4: Accesati linkul Wor-
dwall, activitatea "Adevdrat sau
Fals"

Lucreaza independent, se auto-
evalueaza si noteaza intrebadrile
care apar pe parcurs.

Localizeaza pe schema electrica
propusda componentele circuitu-
lui de comanda pentru conecta-
rea farurilor la faza scurta.

Identifica componentele circui-
tului de putere pentru conecta-
rea farurilor la faza scurta.



http://www.bookcreator.com
http://www.prezi.com
http://www.mindmeister.com
http://www.learningapps.org

Prezinta slide-urile nr. 15-17 si in-
teractioneaza cu elevii in vederea
verificarii gradului de asimilare a
noilor informatii: componentele si
circuitele electrice ale instalatiei de
iluminare. In cazul invatarii online,
pentru postarea raspunsurilor, se
poate utiliza chatul platformei de
comunicare.

Elevii sunt impartiti in 4 echipe,
prin numarare de la 1 la 4. Profeso-
rul anunta timpul de lucru (2 min.)
si solicita implicarea tuturor elevi-
lor in rezolvarea exercitiilor.

Preda tema "Farurile si lampile auto
pentru semnalizare si iluminare”
(slide-urile nr. 20-25), in baza pre-
zentarii de imagini si argumentarii
textuale si sonore (slide-urile nr. 29-
34). Aceste exercitii pot fi realizate
individual sau in perechi, exami-
nand ulterior raspunsurile propuse
de elevi. Este important sa se ana-
lizeze raspunsurile, sa se identifice
surse suplimentare de documen-
tare.

Cunoscand traseul curentului
circuitului de comanda pentru
conectarea farurilor la faza lun-
ga, vor identifica componentele
indicate cu cifre.

Identifica traseul curentului cir-
cuitului de putere si componen-
tele acestuia, pentru conectarea
farurilor la faza lunga.

Explica marcarea si utilizarea be-
cului auto.

REFLECTIE

Le cere elevilor sa reflecteze asu-
pra alcatuirii hartii mentale si sa
raspunda la urmatoarea intrebare:
"Ce ati invdtat astdzi despre instala-
tia de iluminare si semnalizare op-
ticd a automobilului?”. Acceseaza
butonul Test in cartea sau prezen-
tarea digitala.

Analizeaza rezultatele testului si
comenteaza raspunsurile.

Se implica in realizarea testului.




In conformitate cu "Ghidul de utilizare a materialelor didactice digitale”10 din "Re-
gulamentul-cadru de organizare a invatamantului profesional tehnic in perioada in care
accesul in institutii este restrictionat”, materialul didactic digital reprezinta un document
elaborat in mod intentionat pentru utilizare in procesul educational, cu ajutorul progra-
melor de aplicatii generale (sau a mediilor software educationale) si construite in confor-
mitate cu continutul temei si cu metodologia didactica a subiectului.

Materialele didactice digitale pot contine sarcini pe calculator, informatii de referinta,
continuturi studiate (redate prin text, graficd, animatii etc.), materiale de evaluare. Une-
ori, este recomandabila includerea in materialul didactic digital a modulelor de program
care ofera feedback elevilor. Astfel, activitatile digitale pot fi integrate la orice etapa a
procesului de predare-invatare-evaluare, atat in cadrul instruirii traditionale, cat si in ca-
zul celei la distantd sau hibride.

Resursele didactice digitale reprezinta un suport esential in procesul de predare-in-
vatare-evaluare modern si interactiv, intrucat ofera modele noi de utilizare a mijloacelor
oferite de tehnologia informatiilor si comunicatiilor in educatie. Acestea pot cuprinde
integral continutul materialului tiparit, avand elemente specifice: exercitii interactive de
diversa naturd, animatii, secvente video, imagini si simulari, care aduc un plus de profit
cognitiv. Conform nivelurilor de complexitate, resursele respective pot fi grupate in ur-
matoarele categorii:

Statice;
Animate;
Audio;
Video;
Interactive;
Complexe;
Externe.

No vk wN =

10 Anexa nr. 3 la Regulamentul aprobat prin ordinul MECC nr. 393 din 06.04.2020. Pe: https://
mecc.gov.md/sites/default/files/ordin_393.pdf.
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Ghid metodologic de implementare digitald a curricula la specialitatile din domeniul transportului auto

Suportul digital poate contine elemente statice, elemente educationale cu care elevul
are o interactiune scazuta: texte extinse, imagini, diagrame si harti. in acest scop, pot fi
utilizate platformele de tipul Canva, Piktochart, Crello sau Bubbl.us, care permit crearea
de colaje, postere, infografice, tabele si harti conceptuale simple.
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Mind Mapping Online

Pentru a capta atentia elevilor, recomanddm resurse didactice in format animat: ani-
matii de text, figuri, desene, diagrame. Platformele de tipul Animaker, Biteable sau Pow-
Toon ofera o gama vasta de sabloane cu fundaluri, personaje si elemente animate care
pot fi create pentru a explica un concept, pentru a prezenta un studiu de caz sau pentru
a exemplifica notiuni teoretice si practice.
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Pentru dezvoltarea competentei de ascultare activd, recomandam integrarea elemen-
telor audio (secvente sonore, care pot fi controlate prin operatii de control standard: Play,
Puaza, Stop) si video, care cuprind filme cu sau fard banda sonora ori videoclipuri asupra
carora elevul are un control limitat al derularii prin Play, Stop, Pauza. Recomandam plat-
forme de tipul Voice Spice, Vocaroo, Voki sau Teacher Tube.

SPEAKING
CHARACTERS
FOR EDUCATION

EDUCATE, ENGAGE, EMIOY!
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Pentru exersare si consolidare, recomandam activitati digitale interactive care cuprind
elemente educationale cu grad inalt de interactivitate — experiente in laboratoare virtu-
ale, simulari de procese, rezolvare de probleme, jocuri educative. Astfel, prin joc, experi-
ment si descoperire elevul reuseste sa atinga un profit cognitiv superior. Sunt bine-venite
platforme un profit cognitiv superior. LearningApps, WordWall, Quizalize sau Kahoot!.

Pick your nam

Not on the list?

Pentru dezvoltarea gandirii critice, recomandam resurse digitale complexe, cum ar fi
aplicatiile software, care ofera o continuitate a acumuldrilor/competentelor dobandite
de elev pe intreaga durata a fiecarei unitati de invatare. De exemplu, elevii pot crea benzi
desenate animate, portofolii digitale, carti si postere interactive cu ajutorul platformelor
de tipul Flipsnack, Story Jumper, Make Comix Beliefs.

¥ 1 . [CET—. [ ] | aflipsnock =~ Festures «  Priciegy  Tamplites  Crests - M«t—m‘sﬂ"‘
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Una dintre cele mai populare platforme este Google Classroom, care ofera profeso-
rului posibilitatea structurarii sarcinilor de lucru pe teme, in ordinea de studiu conform
curriculumului, si individualizarea acestora: frontale, individuale si de grup. Cadrul didac-
tic poate anunta criteriile de evaluare la etapa de lansare a sarcinii practice si propune
elevilor setul de resurse complementare necesare pentru realizarea acesteia, cum ar fi
suporturi de curs, instructiuni, ghiduri, filmulete video, linkuri utile, dar si fisiere in format
Google Docs, Google Sheets, Google Slides, Google Forms etc., pe care le poate distribui



fiecarui elev in parte. Aceasta modalitate de lucru se recomanda a fi aplicata preponde-
rent pentru realizarea lucrarilor practice si a sarcinilor individuale in care elevul urmeaza
sd parcurga un algoritm obligatoriu, sa selecteze date, sa efectueze calcule si sa le struc-
tureze in tabele, sa utilizeze informatii de referinta, sa descrie un proces dupa un format
autentic.

Astfel, posibilitatea de a integra instrumentele Google si a le structura in Classroom
este valoroasa din perspectiva localizarii accesibile pentru elev a tuturor sarcinilor de lu-
cru, dar si a materialelor aferente realizarii acestora.
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Cu ajutorul Google Classroom, cadrul didactic are posibilitatea de a ghida elevul in
momentul realizdrii sarcinii de lucru, de a identifica carentele in realizare sau de a-l aten-
tiona cu privire la anumite aspecte-cheie, cum ar fi particularitatile de realizare a sarcinii,
indiferent de modul de organizare a activitatii: la distantd sau, traditional, in sala de clasa.
Nu in ultimul rand, platforma ii permite cadrului didactic interactiunea directa, asigura-
rea unui feedback instantaneu, monitorizarea continua a progresului elevului, evaluarea
modului de indeplinire a sarcinilor in baza criteriilor stabilite. Totodata, elevii pot prezen-
ta lucrarile colegilor, incarcandu-le pe Classroom.

Avizierele digitale de tipul Lino, Pinside sau Padlet pot fi foarte utile in procesul de
creare a unor portofolii didactice interactive care sa integreze resurse text, audio si vi-
deo: prezentari PowerPoint, activitati interactive, manuale scolare si teste. Cel mai mare
avantaj al acestora este faptul ca elevii pot raspunde la intrebari si indeplini sarcini direct
in mediul virtual, in postarile cadrului didactic, astfel asigurand un proces de invatare



dinamic, interactiv, centrat pe cel ce invatd. Padlet este un instrument digital care permi-
te interactionarea la distanta a elevilor si a profesorului, datorita unui Perete, care este,
de fapt, o pagina Web unde utilizatorii publica scurte mesaje continand texte, imagini,
clipuri video sau linkuri.
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Exemplul 1. 1n cadrul disciplinei “"Managementul electronic al motorului’, in contextul
studierii constructiei si a principiului de functionare a senzorilor si a actuatorilor motoare-
lor cu ardere interna, la etapele Evocare, Realizare a sensului si Extindere, cadrul didactic
a utilizat foi de calcul Google, pentru a incuraja elevii sa invete de sine statator materialul
pe care l-au citit acasa din diverse surse, inclusiv Web. Astfel, foile de calcul Google pot
fi utilizate pentru a declansa un brainstorming, prin intermediul cdruia elevii isi dezvolta
competenta de a colabora in mediul virtual, impartdsind propriile idei si impresii, inva-
tand de la egal la egal, comparand intelegerea subiectului abordat.

Exemplul 2. In cadrul disciplinei “"Automobile alternative’, in contextul studierii con-
structiei si a principiului de functionare a automobilelor alternative, cadrul didactic a uti-
lizat foi de calcul Google la etapa de realizare a sensului, care a presupus aplicarea mai
multor strategii de predare, pentru a incuraja elevii sa se implice individual si in grup in
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studierea temei noi. Astfel, foile de calcul Google pot fi folosite pentru asimilarea noilor
continuturi, prin intermediul careia elevii isi dezvolta competentele de a studia de sine
statator sau de a colabora cu colegii, lucrand in grup, inclusiv in mediul virtual, invatand
de la egal la egal, comparand intelegerea conceptelor si a fenomenelor nou studiate.
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Exemplul 3. In cadrul disciplinei “Sisteme electrice auto’, cadrul didactic a utilizat foi-
le de calcul Google in timpul efectudrii lucrarilor practice de verificare si mentenanta a
echipamentului electric. Acestea au inclus toate sarcinile de realizat si linkurile pentru
secventele video create de profesor, elevii fiind incurajati sa se implice individual si in
grup in studierea materiei si indeplinirea lucrarii practice. Astfel, foile de calcul Google
pot fi utilizate pentru consolidarea cunostintelor acumulate, pentru dezvoltarea deprin-
derilor de studiu individual sau de colaborare, de lucru in grup, chiar si in mediul online,
invatand de la egal la egal si comparand intelegerea temei asimilate.
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Cartile digitale care integreaza materi- ,- ~ "". 3
ale text, audio si video pot deveni instru- { v,i

mente valoroase in predarea traditionala si

in cea la distanta. Platformele care permit = .y ==
crearea de carti digitale interactive, cum ar g o "'
fi Book Creator, Story Jumper, Flipsnack sau - el
Bookemon, pot fi folosite pentru crearea de
suporturi didactice interactive, eficiente la o

etapele Evocare, Realizare a sensului si Re-
flectie, pentru activitati frontale si evaludri
formative, pentru dezvoltarea gandirii critice si a creativitatii. Acestea au o interfatd foar-
te usor de utilizat, similara cu PowerPoint, si nu reclama mult timp si efort din partea
elevilor si a cadrelor didactice. Spre exemplu, cadrele didactice da la Centrul de Excelenta
in Transporturi au ales sa utilizeze platforma Book Creator, pentru ca elevii sa aiba acces
la text, imagini si video, elemente grafice (schite, planse) si, cel mai important, sa poata
asculta concomitent explicatiile profesorului.
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Daca se recurge la metoda clasei inversate, inainte de lectie elevii pot parcurge conti-
nutul e-book-ului, pot accesa explicatiile in format audio si analiza imaginile cu principa-
lele tipuri de mise-en-place, iar in timpul lectiei cadrul didactic va rdspunde la intrebadrile
care ar putea apdrea in procesul de lucru independent. Nu in ultimul rand, aplicatiile de
tip Book Creator pot aduce un plus de creativitate orelor, datorita faptului ca pot com-
bina texte, imagini, materiale audio si video, permit integrarea materialelor interactive,
cum ar fi jocuri. Elevii pot elabora portofolii digitale, pot lucra in echipa sau individual,
profesorul le poate oferi feedback dupa integrarea tuturor lucrarilor intr-un singur e-bo-
ok, care poate fi ulterior folosit ca instrument in procesul de evaluare.

Foarte populare au devenit si animatiile 3D interactive, care ofera cadrelor didactice si
elevilor o modalitate unicd de acumulare a cunostintelor, facand orele de clasa mai atra-
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gatoare si mai eficiente. O animatie 3D poate prezenta un subiect intr-un mod detaliat, de
exemplu, prin intermediul sectiunilor transversale ale structurii interne ale unui obiect,
cu posibilitatea de a mari orice segment pentru a vizualiza elementele componente. Ani-
matiile 3D pot prezenta evenimente sau procese care nu pot fi examinate in viata reala
in sala de clasa. Ele aduc in atentie subiecte cu experiente vizuale si detalii care nu pot
fi prezentate de niciun alt material didactic si fara a incarca elevii cu informatii, ci lasan-
du-i sd le descopere singuri. Animatiile 3D pot fi rotite si marite si sunt insotite de texte
explicative si etichete. Cele mai multe dintre ele contin naratiuni in care este prezentat
un subiect. Asemanator jocurilor video, in numeroase animatii 3D ne putem plimba sau
chiar le putem explora virtual cu ajutorul smartphone-ului. Atasand telefonul la ochelari,
putem vizita Atena antica, teatrul Globe al lui Shakespeare sau putem face o plimbare pe
Lund. Animatiile 3D pot fi utilizate pe computere, tablete si telefoane mobile.

De exempluy, la unitatea de invatare “Sistemul de alimentare cu energie electricd’,
disciplina "Echipamentul electric si electronic’, profesorul poate prezenta localizarea
componentelor pe automobil, constructia si principiul de functionare a acestora prin in-
termediul unui material 3D oferit pe platforma cet.electude.eu, dupa care invita elevii
sd exerseze si sa simuleze prin intermediul exercitiilor interactive. Ca rezultat al acestei
activitati, elevii vor identifica partile componente, principiul de functionare si operatiile
de diagnosticare simentenanta, vor fi evaluatila final de unitate de invatare in baza unui
chestionar. Aceeasi modalitate de predare-invatare a continutului poate fi utilizata la uni-
tatea de continut "Constructia, principiul de functionare si mentenanta automobilelor
hibride”, disciplina "Automobile alternative”.
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Platforma Mozaweb oferda mai multe materiale in format 3D: "Structura autoturis-
melor’, in care este prezentata structura interna si externa a unui autoturism, si “Istoria
autovehiculelor”, care contine o scurta istorie a automobilelor de la inceputuri pana in
prezent.

Continuturile didactice in format digital cuprind suporturi de curs, manuale ce includ
texte, figuri, scheme, imagini, animatie, secvente sonore si secvente video. Sa examinam
un exemplu de suport digital elaborat la tema “Remedierea defectelor cadrelor cabinelor
si caroseriilor’, unitatea de curs "Reparatia masinilor si instalatiilor rutiere de construc-


https://www.mozaweb.com/ro/Extra-Animatii_3D-Structura_autoturismelor-146839
https://www.mozaweb.com/ro/Extra-Animatii_3D-Structura_autoturismelor-146839
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’;ii”,” cu ajutorul site-ului Genially, un instrument care incurajeaza creativitate si ofera
cadrelor didactice posibilitatea de a elabora materiale didactice memorabile, interactive
siingenioase.

Genially oferd numeroase sabloane pentru prezentari, rapoarte, jocuri, imagini, info-
grafice, postere interactive si prezentdri video. De asemenea, un avantaj al Genially este
faptul ca materialele didactice pot fi expediate sub forma de link, pot fi partajate pe
retelele de socializare sau integrate intr-un blog sau site Web.

Defectiunile cadrului * Deterioriri ale caroseriel autoturismelor

Deformarea cadrulul autovehiculului are
G loc in urma accidentelor rutiere sau e
& un rezultat al incalearil conditiilor
tehnice de exploatare. —

Penlru a depista defectiunile, se
recomanda dezasamblarea cadrului.
_ spalarea si curatarea pieselor.

Sarcina 2.2 idertificali tactoni care
declangeara delenorir pe sunraleleles
s, utlzing
chalul Googhe meat

11 www.view.genial.ly/60eabc9bfdc8dd0dd71e302f/learning-experience-didactic-unit-remedi-
erea-defectelor-cadrelor-cabinelor-si-caroseriilor.
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https://app.genial.ly/dashboard
http://www.view.genial.ly/60eabc9bfdc8dd0dd71e302f/learning-experience-didactic-unit-remedierea-defectelor-cadrelor-cabinelor-si-caroseriilor.
http://www.view.genial.ly/60eabc9bfdc8dd0dd71e302f/learning-experience-didactic-unit-remedierea-defectelor-cadrelor-cabinelor-si-caroseriilor.
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O platforma foarte populara este Prezi, o alternativa mult mai interactiva decat Power-
Point. Aceasta este foarte usor de utilizat, are o grafica prietenoasa, sabloane colorate si
atractive, iar modalitatea de prezentare a slide-urilor exclude monotonia. Pe langa pre-
zentarile traditionale, Prezi ofera sabloane pentru infografice, postere, bannere si harti
interactive, ce pot fi create direct in format online si salvate automat sub forma de link,
care poate fi transmis apoi cadrului didactic sau elevilor.
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Un alt exemplu de suport digital a fost elaborat la tema “Prezentarea sistemelor elec-
trice auto”12 cu ajutorul Google Sites, un mod simplu si gratuit de a prezenta informa-
tii online, un instrument potrivit pentru crearea suporturilor didactice care includ texte,
imagini, videouri si formulare interactive. Are o interfata simpld, care se conecteaza per-
fect cu orice alt produs Google, cum ar fi Google Slides sau Google Forms.

O alta platforma utila pentru crearea suporturilor digitale este Livresq, prima solutie
romaneasca de eLearning conectata la ClasaViitorului.ro, platforma recomandata de Mi-
nisterul Educatiei si Cercetarii, un editor de resurse educationale in format digital. Acesta
faciliteaza crearea de lectii interactive, care contin texte, galerii de poze, animatii, audio,
video, quiz-uri si alte elemente, fara a fi necesare cunostinte de programare. Lectiile re-
zultate din LIVRESQ pot fi descarcate pentru a fi folosite offline sau pot fi partajate foarte
usor pe internet prin Biblioteca LIVRESQ, copiii putand avea acces la ele de pe orice tip de
dispozitiv smart (telefon, tabletd, PC). De asemenea, pachetele de lectii sunt compatibile
cu solutiile de tip Learning Management System, respectand SCORM, standardul consa-
crat in eLearning la nivel international.

12 www.sites.google.com/view/automobile-hibride.
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Printre activitatile practice pe calculator care pot fi utilizate in cadrul procesului de
predare-invatare-evaluare, se numara: sarcini de elaborare a documentelor text, a foilor
de calcul, a prezentarilor; sarcini de efectuare a simularilor, a experimentelor virtuale; sar-
cini de exersare si de antrenare. Pentru crearea activitatilor interactive, care pot fi folosite
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frontal sau individual la etapele Evocare, Realizare a sensului si Reflectie, ca modalitate de
evaluare, dar si ca instrumente pentru recapitularea si fortificarea materialului studiat, re-
comandam platformele de tipul Wordwall, Quizalize, LearningApps, Quizziz, Kahoot! etc.
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De exempluy, la unitatea de curs "Echipamentul electric si electronic”, tema "Motorul
electric de pornire — demarorul’, sau la unitatea de curs "Automobile alternative’, tema
"Constructia, principiul de functionare si mentenanta automobilelor hibride’, cadrul
didactic le propune elevilor sa realizeze o autoevaluare in baza sarcinilor alcatuite prin
intermediul LearningApps de tipul "Jocul milionarilor’, "Text spatii goale’, "Potrivire pe
imagini’, "Puzzle-grupe’, "Audio/video cu inserari” sau "Tabel cu ordonare”:
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Utilizand aplicatia LearningApps, profesorul poate crea colectii de exercitii interactive
care permit monitorizarea progresului elevilor. De exemplu, in cadrul lectiei la unitatea
de curs "Regulile si securitatea circulatiei rutiere’, tema "Agentul de circulatie”, profesorul
le propune elevilor sa realizeze o autoevaluare in baza sarcinilor create cu ajutorul Lear-

ningApps:
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Un instrument bogat in optiuni, care poate fi foarte util in procesul de predare tra-
ditionald, dar si la distanta, este tabla interactiva. De exemplu, Vboard, un instrument
electronic romanesc de predare-invatare-evaluare, functioneaza ca o tabla virtuald in-
teractiva “vie”, pluridisciplinara, putand fi utilizata pentru orice disciplina, la orice tema.
Aceasta suporta liniaturile de tip 1 si 2, dictando, si poate fi folosita la orele de matemati-
ca, muzica, chimie, fizica. Este practic o pagina Web gratuita, care nu necesita descdrcare.
Pe tabla profesorului doar acesta are control, in timp ce pe tablele elevilor au control atat
elevii, cat si profesorul. Profesorul are acces la toate tablele individuale ale elevilor, dar
acestia nu pot vizualiza tablele colegilor. Facilitatile Vboard care pot diversifica procesul
de predare sunt: usurinta de integrare in alte sisteme Web, cum ar fi Google Classroom;
functionarea pe orice device: telefon sau tabletd; optiunea de a folosi scrierea libera cu
ajutorul unui creion special; crearea de grupuri, elevii primind invitatia prin link; functii
de tip zoom in si zoom out; copiere de text; lipire; evidentierea anumitor sectiuni prin la-
ser; redimensionarea textului; alegerea culorii si a grosimii liniilor; trasarea de figuri geo-
metrice; incarcarea de documente: teste, imagini sau portiuni de imagini, care pot fi mu-
tate si redimensionate. Cu ajutorul tablelor interactive, profesorul poate lucra simultan cu
toti elevii, fiecare dintre ei scriind cu o anumita culoare; poate observa progresul elevilor;
poate desfasura teste si evaludri; poate corecta lucrarile elevilor in timp real si impar-
ti tablele fiecarui elev. Deosebit de utile sunt si alte functii, cum ar fi: lucrul diferentiat



cu elevii; initierea de apeluri audio-video; crearea tablei de cdtre profesor inaintea orei
de curs, lectiile putand fi pregatite dinainte; organizarea, mutarea, gestionarea lectiilor
din "biblioteca” si atasarea de etichete; incarcarea in “biblioteca” a documentelor lucrate;
accesarea de oriunde a materialelor incarcate in Cloud; descarcarea in format PDF, simul-
tan sau succesiv, de catre profesor a tuturor tablelor lucrate de elevi in mod individual;
descarcarea in format PDF, de catre fiecare elev, a tablei individuale. Procesul de preda-
re-invatare-evaluare este inlesnit prin compatibilitatea cu alte platforme de comunicare
digitala existente, oferind o experienta superioard pe dispozitivele mobile. Limitele sunt
date doar de nivelul de creativitate al profesorului!
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In cadrul unitatii de curs "Automobile hibride”, profesorul va prezenta elevilor tabla
virtuala pe care sunt plasate aleatoriu componentele automobilului hibrid. Dupa ce elevii
au studiat tema, vor avea sarcina de a deplasa componentele pe tabla astfel ca sa alcatu-
iasca corect arhitectura automobilului. Elevii vor realiza aceasta sarcina prin intermediul
platformei Jamboard, care este un instrument pentru activitati de brainstorming in grup.
Elevii lucreaza in grup si posteaza, intr-un spatiu digital unic, idei, sugestii, propuneri,
rezolvari de probleme, care apoi sunt analizate si discutate in grup.
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Pentru a fi mai aproape de elevi, se recomanda integrarea in procesul de predare-in-
vatare-evaluare a diverselor retele de socializare. De exemplu, Centrul de Excelenta in
Transporturi utilizeaza activ pagina sa de Instagram in cadrul proiectelor educationale,
cum ar fi concursul consacrat Zilei automobilistului ,,Cel mai creativ video - specialitatea
mea". Fiind unul dintre cele mai populare servicii online de photo-sharing si video-sharing
din lume, aceasta retea sociala le-a permis cadrelor didactice sa implice un numar record
de elevi abonati la pagina de Instagram a institutiei in procesul de evaluare a produselor
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de invatare create in cadrul acestui proiect. Dupa plasa-
rea etapizata a materialelor video pe Instagram, partici-
pantii la votare au vizualizat toate postarile, au analizat
calitatea materialelor si au acordat "aprecieri” sub forma
de [0 . Participantii au fost in drept sa voteze o singu-
ra datd, iar numarul de "aprecieri” a determinat locurile
premiante. Lucrarile castigatoare au fost prezentate pe
pagina oficiala de Instagram prin screen-uri, pentru a
favoriza transparenta procesului. "Aprecierile” acordate
de catre abonatii la pagina de Instagram au constituit
60% din evaluarea finald, celelalte 40% apartinandu-le
membirilor juriului, constituit din experti din domeniu.
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invatarea activa - presupune indeplinirea anumitor sarcini nemijlocit in mediul digi-
tal sau cu ajutorul unor platforme online, implicandu-I activ pe elev in procesul de inva-
tare-predare-evaluare si urmarind stimularea creativitatii, dezvoltarea gandirii critice si a
interesului pentru invatare.

EXEMPLU: Sistemul de alimentare cu energie electrica
Organizareasi |Localizarea componen-|Elevii analizeaza infograficele cu sisteme
coordonarea telor sistemului de ali- |de alimentare cu energie electrica pe auto-

lucrarilor de mentare cu energie elec- | mobile prezentate de cadrul didactic prin
diagnosticare | trica pe automobil: intermediul site-ului Piktochart, interpre-
simentenanta |2.1.2.Interpretarea sche-|teaza schemele electrice in format digital
a bateriei de melor electrice. si creeaza propriile postere digitale, pentru

acumulatoare si | 2.1.3. Stabilirea starii teh- | a demonstra intelegerea modului de stabi-
a alternatorului. | nice a componentelor |lire a starii tehnice a componentelor siste-
sistemului de alimentare | mului de alimentare cu energie electrica,
cu energie electrica. utilizand ThingLink sau Glogster.

invatarea prin descoperire - reprezintd o modalitate de lucru cu folosirea platforme-
lor Web, elevii fiind pusi in situatia de a descoperi adevarul, refacand traseul elaborarii cu-
nostintelor prin activitate proprie, independenta, realizata cu ajutorul resurselor digitale.
Elevul va utiliza diverse resurse si instrumente digitale pentru a organiza, corela, structu-
ra si interpreta date, astfel exersand operatiile gandirii si valorificand intuitia, imaginatia
si creativitatea.

EXEMPLU: Sistemul de pornire electrica

Organizarea si co-|Motorul electric de porni-|Elevii vizioneaza animatiile si cli-
ordonarea lucrdri-{re - demarorul: destinatie, | purile video create cu ajutorul
lor de diagnostica- | conditii pe care trebuie sa le | Animaker si Biteable si localizeaza
re si mentenanta a |indeplineasca pornirea elec-|componentele sistemului de por-
sistemului de por-|trica; clasificare sistemelor de|nire electrica, interpreteaza sche-
nire electrica. pornire electricd, elemente|mele electrice si stabilesc starea
componente; schema electri- | tehnica a componentelor sistemu-
ca de conectare a electromo- | lui de pornire electrica.

torului de pornire.

invatareain bazad de sarcini - presupune implicarea elevilor in realizarea unei sarcini,
pentru a carei rezolvare este nevoie de a utiliza resurse digitale sau de a colabora cu co-



legii nemijlocit in mediul online. Pentru a gasi o solutie, elevul BU{BBGQPZE

va fi ajutat in a-si dezvolta un spectru larg de abilitati, de exem- gt
plu, gestionarea timpului, planificarea activitatii, cooperarea
in echipa, identificarea materialelor si selectarea informatiilor,
gasirea si utilizarea instrumentelor potrivite, toate cu ajutorul
platformelor Web sau al resurselor digitale. Fie ca realizeaza
un desen animat/o banda desenata digitala pentru a explica
constructia sau principiul de functionare a unui component/
sistem (Animaker, Biteable, PowToon), fie o plansa didactica di-
gitala pentru a descrie procesul tehnologic de diagnosticare si
mentenantd (CorelDRAW, Canva, AutoCAD) sau o prezentare in format digital ca sarcina
individuala (Prezentari Google, Genially, Prezi etc.), elevii sunt implicati in activitati prac-
tice, care fac invatarea distractiva si ii provoaca sa insuseasca lucruri noi.

invdtarea in baza de probleme - prin intermediul platformelor Web, profesorii pot
deveni facilitatori ai invatarii, atunci cand ii provoaca pe elevi sa rezolve o problema care
creeaza conditii pentru descoperi-

rea de informatii si formularea de ﬁ

opinii, solutii. Fie ca realizeaza un ,

CV in format digital pentru a obtine (2

0 bursa sau pentru a participa la un ‘ .
concurs scolar (Canva), fie ca cre-

eaza un colaj artistic digital despre Vi invitam sa va de;vultati
tehnologiile moderne de reducere a cumpeteﬂtﬁle digltale
emisiilor poluante (Piktochart, Thin-
glink, Glogster) sau elaboreaza un
spot publicitar pentru un produs (Biteable, Animaker, PowToon), elevii sunt invitati sa

gaseasca solutii creative si inovatoare, care le pun la incercare toate abilitatile si compe-
tentele, dar si sa manuiasca abil diverse platforme si instrumente Web.

invdtarea in bazd de proiecte - presupune realizarea de catre elevi a unor activitati
de investigare de probleme cu aju-
torul resurselor si instrumentelor
Web si are drept rezultat crearea de
produse originale si autentice. Ca-
drele didactice pot recurge la o se-
rie de platforme si instrumente Web
care sa le permita implicarea activa
a elevilor in rezolvarea de probleme e
sau in efectuarea de cercetdri. Fie cd

Si voi fi profesorul
vostru de fizica in _
acest an scolar. '\




realizeaza un film documentar online despre problemele existente in domeniul automo-
bilistic (Wondershare Filmora, Movie Maker), fie ca elaboreaza o prezentare multimedia
despre organizarea si coordonarea activitatilor intr-un atelier auto (ApowerRec, Loom,
Screencastify) sau participa intr-o simulare digitala sub forma unui joc de rol, creand
avataruri vorbitoare (Animated GIF Maker, Voki, Blabberize, ezgif.com), elevii sunt im-
plicati in activitati din lumea reald, care au semnificatie dincolo de sala de clasa sau de
scoala.

In cazul proiectelor educationale transfrontaliere sau internationale, utilizarea
platformelor digitale este un element obligatoriu, care poate asigura o buna desfasurare
a fiecdrei etape. De exemplu, dupa stabilirea parteneriatelor, la etapa saluturilor virtuale,
elevii se vor conecta in regim sincron prin intermediul diverselor platforme de conferinta
Web, cum ar fi Google Meet, Zoom sau Microsoft Teams. Daca exista o diferenta de fus
orar, se vor utiliza platformele de comunicare asincrond, cum ar fi Voicethread sau Flip-
grid, care permit schimbul de mesaje text, audio si video in regim asincron.

Pentru asigurarea lucruluiin echipe in baza schimbului de bune practici, idei si resurse
utile intre elevi, se recomanda aplicarea platformelor care permit crearea portofoliilor
digitale cu integrarea de text, audio, video, linkuri, imagini, tabele si alte elemente gra-
fice: Google Sites, Wix, Sutori sau Wakelet. Astfel, fiecare grup de elevi poate contribui la
elaborarea unor site-uri care vor reflecta, pas cu pas, fiecare etapa de lucru in comun in
proiect. Rezultatul va fi un produs digital complex, elaborat in timp, care va servi drept
dovada a lucrului realizat in colaborare la distanta.

WORKSIOP ONLINE
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Pentru etapa de cercetare, elevii pot alcatui rapoarte sub forma de carti si postere
digitale sau prezentari salvate pe platforme de tipul Issuu sau Calameo. Acestea pot fi
partajate prin intermediul linkurilor, pot fi plasate pe chat, pe Google Classroom sau Vi-
ber, pentru a fi vizionate de toti participantii la proiect.

Proiectul de parteneriat Republica Moldova - Romania "Clubul ingeniosilor impetu-
osi’, realizat de Centrul de Excelenta in Transporturi, Chisindu; Centrul de Excelenta in
Economie si Finante, Chisinau; Colegiul de Ecologie, Chisindu; Colegiul Economic Admi-
nistrativ, lasi; Colegiul Tehnic "Anghel Saligni”, Baia Mare; Colegiul National "Calistrat Ho-
gas’, Piatra Neamt, a avut drept scop colaborarea la nivel transnational/institutional in
vederea educadrii atitudinilor sociale/economice/culturale ale elevilor, avand urmatoarele
obiective:

e asigurarea interdisciplinaritatii in abordarea problemelor cercetate;

o valorificarea parteneriatelor nationale si transnationale;

e implementarea strategiilor de educatie offline vs online;

e valorificarea competentelor de comunicare, inclusiv digitala;

e educarea atitudinilor social-cultural-economice.

Astfel, elevii au realizat si prezentat mai multe produse, care au fost publicate pe Face-
book, propunandu-si sa creeze ulterior site-ul proiectului. Din perspectiva TIC, proiectul
a avut drept scop explorarea instrumentelor din suita Google si utilizarea unei varietati
de alte instrumente Web, care sa contribuie la conexiunea dintre elevii participanti si
profesorii coordonatori de pe ambele maluri ale Prutului. Documentatia de proiect, le-
gendele adunate, fotografiile create si stilizate de elevi au fost incadrate intr-un Google
Drive comun, devenind sursa primordiala pentru elaborarea site-ului Google. Pe durata
proiectului, instrumentele Web aditionale au variat de la o faza la alta. Pentru a face cu-
nostintd, folosind instrumentele KineMaster, YouCut, Wondershare Filmora, DaVinci, ele-
vii au elaborat prezentari video, postandu-le pe un avizier Padlet. in cadrul primei intalniri
online, pentru a afla numarul de ordine al prezentarilor, ei au concurat in wheelofnames.
com. Etapa initiala s-a incheiat cu concursul de postere Web realizate prin intermediul
Jamoard si Canva. Urmatoarea etapa a demarat cu vandtoarea de legende si de fotografii
stilizate, elevii invatand sa lucreze cu instrumentele de editare Google.
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Ultima faza a constat in realizarea prezentarilor legendelor. Echipele si-au ales instru-
mentele preferate, lucrand in Prezi, Canva, Storyjumper si Google Slides.

invatarea in bazd de gamificare (din engleza “Gamification”) - se refera la practica de
a utiliza elemente si tehnici de tip joc create nemijlocit in mediul digital, in contexte reale
de non-joc, avand ca scop cresterea angajamentului si motivarea elevilor, captarea inte-
resului pentru continuarea invatdrii, generand, astfel, rezultate cu impact pozitiv asupra
comportamentului lor la clasa. Utilizarea Gamification in predare-invatare poate optimiza
capacitatea creierului de a procesa noi informatii prin demersuri in care sunt folosite
prezentari audio-vizuale, informatii schematizate, modele repetitive reduse la minimum,
harti conceptuale; de a dezvolta scheme de gandire laterala; poate imbunatati motivatia si
implicarea copiilor datorita elementelor stimulative de joc, a feedbackului pozitivimediat,
a aprecierilor ori a insignelor castigate pentru incheierea cu succes a provocarilor angajate
de aceste jocuri (recompensarea neurofiziologica). In vazul predarii in invatamantul
profesional tehnic, gamificarea presupune predarea si invatarea continuturilor curriculare
prin intermediul unor situatii de joc, cu reguli si punctaje, cu foi de lucru si de inregistrare a
progresului, cu recompense virtuale sau materiale individuale, dar si de grup. Un exemplu
simplu ar fisd li se ofere elevilor un test comun, obisnuit, insa prin intermediul unei aplicatii
de telefonie mobila sau al unui joc interactiv de pe Facebook sau Instagram, urmand ca
rezultatele obtinute sa le aduca puncte sau un certificat ce arata progresul si succesul
acestora la etapa respectiva.



Platforma Gamilab.com ofera mai multe draft-uri de jocuri online, care pot fi editate
de catre profesor prin setarea sarcinilor (task-urilor) la orice disciplina. In afara de cele trei
sabloane de baza (Explore Mode, King of the Mountain si The Bike Race Mode), exista si
alte draft-uri care pot fi editate prin accesarea butonului "Use this game”, cum ar fi jocul
Quiz "Compound Adjectives’, conform Curriculumului National la limba straind, 2019,
tema "Noun Determiners: The adjective. Simple and compound adjectives’, clasa a X-a.

Exercitiul de tipul "Multiple choice” este folosit pentru evaluarea insusirii unei teme de
gramatica. Printre avantajele acestei platforme, se numadra: meniu accesibil, setari usor de
editat, diversitatea exercitiilor, instructiuni simple de accesare a jocului, aspect dinamic.
De exemplu, realizand jocul, elevul va retine definitia adjectivelor compuse, formele co-
recte ale acestora, va fi capabil sd le selecteze corespunzator definitiei.

Intrucat elevii din invatamantul profesional tehnic sunt incurajati sa utilizeze diverse
tehnologii informationale, este necesar sa se acorde o importanta sporita sigurantei
online. Google a creat jocul interactiv “Interland’, care are ca scop sa-i familiarizeze pe co-
pii si parinti cu regulile de folosire in siguranta a instrumentelor digitale, cu securitatea ci-
bernetica, iar cadrele didactice, larandul lor, pot crea module de predare construitein baza
acestuia. Elevii il pot juca de pe smartphone sau tableta cu ajutorul unui site Web creat
de companie. Google Interland contine patru aventuri, prin intermediul cdrora elevii afla
despre problemele de securitate cibernetica pe internet, comportamentele adecvate in
retelele sociale, gestionarea parolelor si schimbul de informatii, care sunt explicate intr-
un mod simplu si intuitiv. Jocul ii va ajuta sa evite sa devina victime ale unor escrocherii,
inseldciuni. Jocul presupune depdsirea mai multor niveluri, rdspunzand la o serie de
intrebari si realizand un sir de activitati.

Y
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Un instrument online care permite organizarea de activitati frontale, cu implicarea tu-


https://bit.ly/2zTlUAD

turor elevilor din clasa in realizarea unor sarcini de cooperare, per-
cepute de ei ca un joc didactic, este Jeopardylabs. Pe ecran sunt
afisate cateva categorii tematice, cu o coloana de cinci indicii sub
fiecare. Indicii sunt ascunsi de sume care cresc in valoare de sus
in jos. Cu cat valoarea indiciului este mai mare, cu atat este mai
dificila intrebarea. Clasa poate fi impartita in 3-4 echipe, care aleg,
pe rand, o intrebare la care trebuie sa raspunda in timpul alocat
de timer. Timer-ul poate fi setat in functie de gradul de dificultate
a intrebarii. Punctajul se inregistreaza automat si depinde de corectitudinea raspunsului.
Jocul se termina atunci cand se epuizeaza intrebarile din fiecare categorie tematica. Utili-
tatea Jeopardylabs pentru lectiile de recapitulare si sistematizare a cunostintelor reprezinta
un avantaj important. Aplicatia este facila si respecta pasii unor astfel de lectii: enun-
tarea subiectului si a obiectivelor lectiei/competentelor specifice vizate, recapitularea
propriu-zisa, aprecierea rezultatelor. Gamificarea evaluarii, integrata de aplicatia online,
contribuie la imbunatatirea invatarii. Linkul jocului poate fi partajat pe orice platforma.
Elevii pot juca si individual, cu ajutorul unui cod de acces, insa impactul asupra clasei
este mai mare atunci cand se joaca in echipe. De exemplu, JeopardyLabs a fost utilizat in
cadrul lectiei recapitulative “Organe de asamblare simple’, modulul “Organe de masini*,
clasa a IX-a, pentru a atinge urmatoarele rezultate ale invatarii: selectarea organelor de
masini conform documentatiei tehnice in vederea executarii asambldrilor mecanice si
colaborarea cu membrii echipei in scopul indeplinirii sarcinilor de lucru.
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Evaluarea la distanta se va desfasura:

e cuajutorul platformelor digitale si softurilor educationale specializate in evaluare;

e prinintermediul grilelor si baremelor de evaluare traditionale adaptate la mediul
online si la predarea la distanta;

e in baza lucrarilor digitale create de elev conform curriculumului: prezentari,
postere, reviste si carti digitale, benzi desenate si filmulete digitale, inregistrari de
dialoguri si monologuri in format mp3 si mp4, site-uri educationale si portofolii
digitale;

e prin adaptarea diverselor platforme Web la specificul procesului de evaluare la
distanta.

Cadrele didactice din invatamantul profesional tehnic au la dispozitie o gama vasta
de platforme digitale si softuri educationale specializate in evaluare. O serie de site-uri
propun instrumente ce pot fi utilizate pentru a genera activitati interactive, jocuri didac-
tice si chestionare care permit desfasurarea unor evaluari formative sau sumative in con-
cordanta cu subiectele predate si continuturile curriculare.

1. Evaluareain baza chestionarelor

Cele mai simple de utilizat in procesul de evaluare sunt platformele care permit cre-
area chestionarelor cu mai multe tipuri de intrebari: cu alegere multipla, text lacunar,
potrivire perechi, adevarat sau fals etc. Cadrele didactice care prefera platforma Gmail
pot utiliza Google Forms. Alte platforme asemanatoare sunt: Socrative, ProProfs, Triventy,
Quizizz, Quizlize sau Formative. Avantajul acestora consta in faptul ca profesorul primes-
te rdspunsurile elevilor in mod organizat, cu rezultatele indicate in procente sau numeric,
nefiind nevoit sa verifice manual fiecare lucrare si transformand usor procentele in note.

TEST SUMATIV LITERATURA UNIVERSALA
TEST SUMATIV LITERATURA . -
UNIVERSALA



Sistemul informational se bozeaz:

tehnica de calcul

De exemplu, Platforma Classtime ofera o serie de avantaje: permite crearea si realiza-
rea sarcinilor de pe orice dispozitiv — telefon, tableta, calculator; cadrele didactice pot or-
ganiza mai multe sesiuni concomitent, elevii pot obtinere feedback instantaneu, poate fi
setatd limita de timp, existd o functie prin care solutiile pot fi afisate imediat sau ascunse.
Profesorul poate vedea si analiza progresul elevilor in timp real. Rezultatele sunt evaluate
si cuantificate automat (cu exceptia intrebarilor de tip deschis). In baza acestora, poate
fi efectuatd o analizd amanuntita a evaluarii, iar profesorul poate deduce care au fost
cele mai frecvente greseli. Platforma ne permite sa descarcam raportul sesiunii per clasa
sau per elev intr-un document Excel sau PDF. Pentru elevii care au absentat, platforma
genereazd automat testul in format PDF, care poate fi imprimat si rezolvat cu pixul, in sala
de clasa sau acasa.

2. Evaluarea cu feedback instantaneu

Incazulevaluarilorformative, serecomandé platforme care oferd feedbackinstantaneu,
intrucat elevii sunt mult mai motivati atunci cand pot vedea rezultatele muncii lor in
cadrul lectiei si pot beneficia de ghidare suplimentara din partea cadrelor didactice. De
exemplu, daca aveti fise de evaluare in Word sau PDF, puteti utiliza LIVEWORKSHEETS,
care le va transforma in exercitii interactive, iar elevii vor primi "nota” la final de evaluare.
Elevii ii pot expedia profesorului fisa cu evaluare automata prin e-mail, Messenger, Viber
sau Google Classroom.
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Un alt exemplu de evaluare cu feedback instantaneu este platforma https://pdd-md.
online/page/test-online, care contine teste elaborate de experti si destinate sustinerii
examenelor pentru obtinerea permisului de conducere la diverse categorii/subcategorii
in SEET. Aceasta poate fi utilizatd pentru evaluarea elevilor la disciplinele "Regulile si se-
curitatea circulatiei rutiere’, "Bazele legislatiei in traficul rutier’, "Conducerea autovehicu-
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Testul ofera acces la partea teoretica, care este actualizata in permanenta, conform
celor mai recente modificari legislative. Platforma poate fi accesata de pe calculator sau
telefon. La finalul cursului, in cadrul evaluarii sumative, putem folosi testarea cu bilete,
care contin intrebari din toate temele cursului.

3. Evaluareain baza jocurilor didactice

Jocurile didactice in format online vor aduce o doza suplimentara de dinamism lec-
tiilor de orice tip. Acestea pot fi utilizate cu precadere frontal, dar si pentru evaluarea
elevilor. Folosite la evocare, realizare a sensului sau reflectie, jocurile didactice create cu
ajutorul platformelor Kahoot!, Quiz Whizzer, Quizizz, Wordwall sau LearningApps vor an-
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trena elevii intr-un mod dinamic, motivant si interactiv, aducand un plus de valoare pro-

cesului educational.
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De exemplu, Platforma Wordwall.net permite elaborarea de jocuri interactive in for-
mat digital, care pot fi inserate in alte platforme de invatare sau, mai simplu, distribuite
prin link. Acestea pot fi editate de catre profesor prin setarea sarcinilor la orice disciplina.
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Platforma Genially ofera un set bogat de sabloane de jocuri si activitdti care pot fi
utilizate in procesul de evaluare interactiva. Cel mai mare avantaj al platformei consta in
faptul ca aceasta ofera feedback imediat fiecarui elev in parte.
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4. Evaluarea orala sincrona prin intermediul platformelor de conferinta Web

In cazul evaluarii sincrone la distanta, profesorii pot utiliza platforme din categoria
Web conferencing, cum ar fi Google Meet, Zoom, Cisco Webex sau Microsoft Teams.
Cadrul didactic si elevii se pot conecta simultan. Cadrul didactic va adresa intrebdri sau
va formula sarcini, iar elevul va raspunde la ele/le realiza in mod corespunzator, dupa care




va fi evaluat in baza unor criterii prestabilite. Evaluarea orala la distanta se va deosebi de
cea traditionala doar prin faptul ca elevul si cadrul didactic nu se vor afla intr-o sala de
clasa obisnuita, dar intr-o “"sala de clasa virtuald”

5. Evaluarea orala asincrona

in cazul evaluarii orale asincrone, cadrul didactic poate utiliza instrumente Web
care permit inregistrarea audio si video a prestatiei orale a elevilor, oferindu-le acestora
feedback individualizat. La randul lor, elevii vor inregistra raspunsurile la intrebari si i
vor expedia profesorului linkul cu inregistrarea video sau audio prin e-mail, Viber sau o
vor posta pe Google Classroom. Elevii pot inregistra cum recita o poezie, cum descriu
un personaj, cum fac sumarul unui articol, cum explica rezolvarea unei probleme sau
prezinta solutii pentru un studiu de caz. Pentru inregistrarea raspunsurilor in format
audio, pot fi utilizate platforme similare cu Voice Spice, Vocaroo, Blabberize sau Voki.
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Platformele care permit captarea de ecran cu voce si video sunt asemanatoare cu
Screencastify, Loom sau Screencast-o-matic. In cazul inregistrarii in format video a ras-
punsurilor la sarcini complexe, care au la baza rezolvarea de probleme, analiza studiilor
de caz sau a anumitor formule matematice, elevii ar putea utiliza, de exemplu, o tabla
interactiva de tipul Jamboard, Miro sau iDroo, pe care vor scrie ecuatii, formule matema-
tice sau continuturi lingvistice, care vor fi evaluate ulterior de profesor conform criteriilor
stabilite.

Gid you know?




6. Evaluareain baza sistemelor centralizate de management

In cazul in care o institutie utilizeazd un sistem informatic pentru management
centralizat, evaluarea poate fi efectuata in mod automat, prin intermediul functiilor de
testare oferite de sistemul respectiv. De exemplu, Centrul de Excelenta in Energetica si
Electronica utilizeaza platforma Moodle, care permite elaborarea de catre profesor a
testelor si a chestionarelor ca modalitate de evaluare formativa si sumativd. Moodle ofera
intr-un mod organizat rezultatele itemilor realizati de fiecare elev in parte si poate genera
diagrama notelor. Aceste rezultate pot fi descdrcate sub forma de tabel Excel, pentru a fi
ulterior procesate si folosite la necesitate.
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Nota 10 9 8 7 6 | 5 4 3 2 1
Punc. | 45-43 | 42-37 | 36-31 30-26 | 25-20 | 19-15 14-9 8-3 2-1 0-0

Tema de casa, lucrarile practice etc. prevazute de curriculum pot fi incarcate de catre
elevi direct pe platforma, profesorul urmand sa le verifice si sa le noteze. Acesta le va
expedia elevilor feedbackul pe e-mail. Moodle ofera posibilitatea de a structura notele
intr-un registru, in care sunt trecute toate notele obtinute pe parcursul semestrului, prin
setarea disciplinei si a grupei.

7.Evaluarea produselor create de elevi prin intermediul diverselor platforme Web

Poate fi evaluata orice activitate a elevului desfasurata in mediul virtual, fie ca este o
prezentare orald sau o lucrare in scris, atunci cand aceasta este postata pe o platforma onli-
ne sau expediatd profesorului prin mijloace electronice de comunicare la distanta - e-mail,
messenger, sms, blog, wiki, retea de socializare, aplicatii de telefonie mobila. Astfel, pot fi
evaluate:

e un text postat in mediul virtual sau expediat prin intermediul unui mesaj digital;

e o harta conceptuala (diagrame, tabele, grafice, proiecte vizuale);

e un produs elaborat in format audio (mp3) (podcast, mesaj audio, inregistrare au-
dio cu telefonul mobil sau cu tableta, inregistrare audio cu ajutorul unor platfor-
me online specializate);

e un produs elaborat in format video (mp4) (filmulet digital, sesiune live, interviu);



e participarea elevului la o discutie pe un forum, pe o retea de socializare, pe un
blog etc,;

e  evaluarea elevului prin intermediul unei aplicatii, instrument sau platforma Web
de feedback instantaneu de tip quiz, chestionar, exercitii si teste interactive.

Evaluarea unui produs digital poate fi efectuata in acelasi mod ca si in cazul evalua-
rii traditionale, adica in baza unor bareme prestabilite, care contin criterii ce deriva din
unitdtile de competente de evaluat, conform curriculumului si temelor corespunzatoare.
De exemplu, in cadrul modulului "Sistemul de aprindere’, elevii vor crea o carte digitala
cu ajutorul platformelor Book Creator, Flipbook sau Bookemon pentru a demonstra, uti-
lizand materiale in format text, foto, video si audio, localizarea componentelor sistemului
de aprindere si schemele electrice. Cadrul didactic va evalua lucrarile elevilor conform
urmadtoarei grile:

Indicatori de competenta
1 2 3
Textul reflecta Textul reflecta
intr-o masura foarte bine
acceptabild tema | tema studiata.
studiata.

Categorii de evaluare

Textul reflecta
doar partial tema
studiata.

DEZVOLTAREA TEMATICA
masura in care informatia
inclusa in cartea digitala
reflecta cerintele sarcinii si
continutul studiat in clasa
TERMINOLOGIA DE

Elevul a utilizat | Elevul a utilizat o | Elevul a utilizat

SPECIALITATE
masura in care elevul a utili-
zat vocabularul tinta studiat

doar o parte din
terminologia de
specialitate pre-

parte considerabi-
Ia din terminolo-
gia de specialitate

toata termino-
logia de specia-
litate prevazuta

la unitatea respectiva vazutd in modulul | prevazuta in mo- in modulul
respectiv. dulul respectiv. respectiv.
EXACTITATEA GRAMATICALA | Au fost comise | Au fost comise 2-3 Textul nu

mai mult de 5 erori.

erori.

contine erori
gramaticale si
de ortografie.

SI ORTOGRAFICA
gradul de corectitudine
gramaticala si ortografica a
textului scris

In cadrul stagiului de practica de specialitate, elevii sunt rugati sa colecteze informatii
utile despre activitatea lor pe perioada acestuia si sarcinile realizate, sa le plaseze pe un
site Web simplu sau pe o retea de socializare. Informatia va fi organizata in pagini tematice,
utilizand instrumentele Google Drive, va avea cuprins si bibliografia intrebuintata.

Evaluarea formarii competentei profesionale de executare a lucrarilor de diagnosti-
care, intretinere si mentenanta a managementului electronic al motorului, transmisiei



si sasiului va fi efectuata la etapa realizdrii independente a lucrdrilor de catre elev, prin
observare directa de catre maistrul de producere. Astfel, maistrul de producere comple-
teaza fisa de observare si evaluare pentru fiecare categorie de lucrdri, aplicand puncte
de la 1 la 10. Punctajul maxim se acorda in cazul realizarii depline si corecte a activitatii/
produsului. Se recomanda aplicarea fisei de observare si evaluare prezentata mai jos.

Puncta- | Puncta-
Nr. Activitatile/produsele evaluate jul jul

maxim | acordat
. Pregatirea pentru executarea lucrarilor de diagnosticare si mentenanta

1. |Nomenclatura lucrdrilor de diagnosticare stabilitd. Nomen-
clatura lucrdrilor de mentenanta stabilita in corespundere 10
cu defectul constatat.

2. |Parametrii de diagnosticare, control si reglare si materiale de 10
exploatare selectati/selectate conform recomandarilor pro-
ducatorilor de automobile.

3. |Echipamente, scule, dispozitive si verificatoare selectate 10
conform specificului lucrarilor executate.
Il. Executarea lucrarilor de diagnosticare si mentenanta

4, |Constatarea corecta a defectului. 10

5. |Respectarea ordinii de executare a lucrarilor de diagnostica- 10
re si mentenanta.

6. |Aplicarea corecta a echipamentelor, sculelor, dispozitivelor 10
si verificatoarelor.

7. |Respectarea conditiilor tehnice prevazute de producatorul 10
de automobile.

8. |incadrarea in norma de timp stabilita de producatorul de 10
automobile.

9. | Aplicarea normelor de securitate si de sanatate in munca, pre- 10
venirea producerii incendiilor, protectia mediului ambiant.




10. | Asigurarea integritatii si a aspectului estetic al automobilu- 10
lui in timpul executdrii lucrdrilor de diagnosticare si mente-
nanta.

Total 100

Convertirea totalului de puncte acumulate in note se va realiza in corespundere cu
prevederile art.10 al Regulamentului de organizare a studiilor in invatamantul profesi-
onal tehnic postsecundar si postsecundar nontertiar in baza Sistemului de Credite de
Studii Transferabile, aprobat prin ordinul Ministrului Educatiei nr. 234 din 25 martie 2016.

In cadrul modulului "Asamblari mecanice’, elevii trebuie sa lucreze in echipe si sa creeze
o harta conceptuald in format digital, care va fi evaluata in baza urmatoarelor criterii:

Repere evaluabile Punctaj
Tema principala poate fi identificata si este in concordanta cu 10
cerinta.
Tema este detaliatd pe mai multe subiecte/criterii si are o 20
Harta con- |structura logica.

ceptuala |Harta are un nod care poate fi detaliat/restrans. 10
Harta urmareste structura prezentarii suport propuse. 10
Harta este realizata creativ si original. 20
Harta este dovada efortului colaborativ ai membrilor grupu- 20
lui.

Punctaj 30-39 40-49 50-59 60-69 70-79 80-89 90-100
4 5 6 7 8 9 10
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PREZENTARI SI DISCURSURI ORALE

Screencastify

DIALOGURI IMPROVIZATE e Loom
INTERVIURI ORALE e Screencast-o-Matic
FLYERE SI PLIANTE e C(Canva
RAPORT DE INVESTIGATIE o Crello
REZOLVAREA UNUI STUDIU DE CAZ e Streamyard/Facebook
ARGUMENTAREA SCRISA SI ORALA e Piktochart
DEMONSTRATIA ORALA SI SCRISA o Blabberize
MESAJE AUDIO e Vocaroo
POEZII/RECITARI e Voice Spice
DISCURSURI e Voki

e Messenger

o Viber
ESEURI AUDIO, FOTO SI VIDEO e Fotojet
POSTERE DIGITALE e ThingLink
TEXTE ILUSTRATE e Glogster
REPORTAJE FOTO e Padlet

e Genially
FLYERE e Canva
BROSURITURISTICE e Crello
GHIDURI e Piktochart
MENIURI le ssuu
REVISTE o Calamei
SUMARE
PARAFRAZARI
PORTOFOLII DIGITALE o Wakelet
REFERATE e Nearpod
ESEURI FOTO e Sutori
STUDII DE CAZ e Genially
CARTI DIGITALE e Book Creator
JURNALE DE INVATARE e Bookemon
REFERATE e Flipsnack
RAPOARTE NARATIVE e Story Jumper

NOTE INFORMATIVE

Issuu




NOTITE ORGANIZATE PETABLE INTERACTIVE
LISTE DE TERMENI, CONCEPTE, NOTIUNI
DEMOSTRATII DE REZOLVARI DE PROBLEME
DEMONSTRATII DE APLICARI DE FORMULE
LISTE CU DEFINITII

LISTE CU SINONIME/ANTONIME IN CONTEX-
TE PRACTICE

Jamboard

Vboard

Zoom Whiteboard
Miro

Wardwall

Issuu

Popplet

HARTI CONCEPTUALE
TABELE

GRAFICE
INFOGRAFICE

ORARE

MENIURI

Bubbilr.us
Canva
Crello
Beam
Infogr.am
Coggle

BENZI DESENATE
ANIMATII
FILMULETE
ISTORIOARE
FABULE

PowToon
Animaker

Biteable

Render Forest
Makebeliefscomics

CHESTIONARE
SONDAJE

Google Forms
Survey Monkey

TEXTE SUB FORMA DE POSTARI PE BLOGURI,
CHATURI, RETELE DE SOCIALIZARE
RECENZII

Facebook
Blogger
Instagram




Pentru o navigare mai sigurd pe internet si pentru asigurarea accesului securizat al
elevilor la platformele si instrumentele Web utilizate in procesul educational, cadrele
didactice din invatdmantul profesional tehnic vor selecta doar site-urile autorizate in
scopuri educationale. Pentru a mentine un mediu de invatare cat mai sigur pentru tofti
actantii procesului educational, se va tine cont de toate masurile de securitate si confi-
dentialitate ale platformelor Web.

Avénd in vedere faptul cd cele mai multe aplicatii malitioase afecteaza Microsoft Inter-
net Explorer, folosit de peste 50% dintre utilizatori, cadrele didactice se vor orienta catre
tipuri de browser cat mai sigure, cum ar fi Google Chrome, Opera, Firefox, Safari, si vor
apela la ultima lor versiune. Inainte de a introduce informatii personale, este important s&
fie verificata sectiunea de contact (adresa, numar de telefon, e-mail) si existenta "https://”
in partea de inceput a adresei Web. Se va atrage atentie la plugin-urile instalate, intrucat,
de multe ori, acestea sunt insotite de software malitios. Nu se recomanda apasarea pe
linkurile din ferestrele de genul pop-up.

In ceea ce priveste aspectele legate de navigarea pe internet si confidentialitatea,
cadrele didactice vor obtine ultimele actualizari si vor verifica daca computerele de birou
ruleaza versiunile curente ale celor mai uzitate programe: Adobe Acrobat si Reader, Ado-
be Flash, Oracle Java, Microsoft Internet Explorer si Microsoft Office Suite.

Este foarte important sa fie utilizate parole sigure. O parold puternica poate fi detec-
tatd de oameni si computere foarte greu. Aceasta trebuie sa contina cel putin 6 caractere
si sa foloseasca o combinatie de simboluri, litere mari si mici. Nu se recomandd folosirea
unor cuvinte, nume sau pseudonime ale unor membri ai familiei, a poreclelor de animale
de companie, a unor numere usor de ghicit, cum ar fi numerele de telefon.

Cadrele didactice trebuie sa fie la curent cu privire la atacurile de tip “phishing’, care
tintesc dezvaluirea unor informatii personale. Atacurile de phishing au loc, de obicei, prin
e-mail, anunturi sau site-uri care arata la fel ca site-urile pe care le accesati in mod obis-
nuit. De exemplu, puteti primi un e-mail care aratd ca si cum ar fi de la banca dvs., in care
vi se solicita sa confirmati numarul contului bancar. Informatiile pe care vi le pot solicita
site-urile de phishing sunt: numele de utilizator, parole, coduri numerice personale, nu-
merele conturilor bancare, coduri PIN (numere de identificare personald), numerele car-
durilor de credit, numele dinainte de casatorie al mamei dvs., ziua dvs. de nastere etc. in



cazul in care primiti un astfel de mesaj, nu oferiti informatiile cerute fara sa verificati daca
site-ul respectiv este legitim (in primul rand, adresa lui).

Alte bune practici care trebuie aplicate pentru a asigura dispozitivul mobil: evitati
conectarea la retele Wi-Fi nesigure, dezactivati functia de conectare automata Wi-Fi pe
smartphone-urile sau tabletele dvs., evitati conectarea la hotspoturi publice, deoarece
nu sunt sigure si conectarea la acestea poate expune dispozitivul la o multitudine de
riscuri, setati blocdrile automate pe dispozitivele mobile, asigurati-va ca dispozitivul mo-
bil se blocheaza automat si ca are un cod de acces puternic — un model simplu sau o
parold de accesare rapidad nu ofera suficienta sigurantd. Dacd un dispozitiv este pierdut
sau furat, o parola sigurd impiedica pe oricine sa acceseze rapid informatiile personale.
Gestionati ceea ce este partajat online. Asigurati-va ca utilizati setdrile de confidentialita-
te in aplicatiile si site-urile de socializare mass-media. Unele site-uri pot difuza publicului
locatia, e-mailul, numerele de telefon sau mai multe date in mod implicit.



Table interactive de lucru la distanta:

a) Zoom Whiteboard: www.zoom.us

b) Miro: www.miro.com

¢) iDroo: www.idroo.com

d) Jamboard: www.jamboard.google.com

e) Vboard: https://vboard.ro/

Platforme Web pentru crearea portofoliilor digitale:
a) Padlet: www.padlet.com

b) Lino: www.linoit.com

c) Slideshare: www.slideshare.com

d) Sutori: www.sutori.com

) Wakelet: www.wakelet.com

f) Issuu: www.issuu.com

g) Seesaw:www.seesaw.com

Platforme Web pentru jocuri didactice interactive si evaluare la distanta:
a) Google Forms: www.docs.google.com/forms
b) Socrativ: www.socrative.com

¢) Quizizz: www.quizziz.com

d) Quizalize: www.quizalize

e) Formative: www.formative.com

f)  Kahoot!: www.kahoot.com

g) Quiz Whizzer: www.quizwhizzer.com

h) Wordwall: www.wordwall.com

i) LearningApps: www.learningapps.org

j)  Plickers: www.plickers.com

k)  Proprofs: www.proprofs.com

[) Triventy: www.triventy.com

Platforme Web pentru crearea cartilor digitale:
a) Story Jumper: www.storyjumper.com

b) Book Creator: www.bookcreator.com

¢) Flipbook: www.flipbook.com

d) Bookemon: www.bookemon.com

e) Flipsnack: www.flipsnack.com

f) JeopardylLabs.com: www.jeopardylabs.com

)


http://www.zoom.us
http://www.miro.com
http://www.idroo.com
http://www.jamboard.google.com
https://vboard.ro/
http://www.padlet.com
http://www.linoit.com
http://www.slideshare.com
http://www.sutori.com
http://www.wakelet.com
http://www.issuu.com
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Platforme Web pentru crearea posterelor si avizierelor digitale:
a) Glogster: www.edu.glogster.com

) Thinglink: www.thinglink.com

¢) Piktochart: www.piktochart.com

d) Canva: www.canva.com

e) Padlet: www.padlet.com

f)  Lino: www.linoit.com

g) Jamboard: www.jamboard.com

h) Ideaboardz: www.ideaboardz.com

Platforme digitale pentru crearea continuturilor audio si video:
a) Blabberize: www.blabberize.com

b) Voki: www.voki.com

¢) Voice Spice: www.voicespice.com

d) Vocaroo: www.vocaroo.com

Platforme digitale pentru crearea continuturilor video:
a) Flipgrid: www.flipgrid.com

b) Voicethread: www.voicethread.com

¢) Loom:www.loom.com

d) Screencastify: www.screemcastify.com

e) Screencast-o-matic: www.screencast-o-matic.com
Platforme digitale pentru crearea animatiilor simple:
a) Animoto: www.animoto.com

b) Animaker: www.animaker.com

¢) PowToon: www.powtoon.com

Platforme digitale pentru dezvoltare profesionald si studierea componentei
STEM:

a) www.futurelearn.com

b) www.europeanschoolnetacademy.eu

¢) www.schooleducationgateway.eu

d) www.coursera.org

e) www.wootmath.com

f)  www.wootmath.com/p/9t81vre44dmmeoca

g) www.wootmath.com/p/57bmzetusbrhyd9y

h) www.geogebra.org

i)  www.desmos.com

j)  www.wootmath.com

k)  www.online-stopwatch.com/classroom-timers

(=)
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Baciu Monica, Liceul Tehnologic Economic de Turism, lasi, Romania
Balanici Olga, Colegiul Politehnic, Balti, Republica Moldova
Braniste luliana, Colegiul "Mihai Eminescu’, Soroca, Republica Moldova

Bucur Mihaela-Corina, Scoala Postliceala Sanitara "Carol Davila’, Bucuresti, Romania

Carp Vasile, Centrul de Excelenta in Transporturi

Casian Irina, Centrul de Excelenta in Economie si Finante, Chisinau, R. Moldova
Chiru Argentina, Colegiul Economic “lon Ghica", Braila, Romania

Covali Violeta, Colegiul "Alexei Mateevici’, Chisindu, Republica Moldova

Cozonac Violeta, Liceul Teoretic "lon Creangad”, Chisinau, Republica Moldova
Cretu Melania, Liceul Tehnologic "1 Mai", Ploiesti, Romania

Danii Marionela, Centrul de Excelenta in Energetica si Electronica, Romania
Enica Marilena, Liceul de Turism si Alimentatie "Dumitru Motoc”, Galati, Romania
Gavrilenco Natalita, Colegiul “Alexei Mateevici”, Chisinau, Republica Moldova
Gula Mihaela, Colegiul Tehnic "Alexandru loan Cuza”, Suceava, Romania

Gumeni Maria, Colegiul Tehnic Agricol din Soroca, Republica Moldova

Husanu Marina, Colegiul de Medicind, Ungheni, Republica Moldova

Japalela Veronica, Liceul “Gh. Ruset Roznovanu’, Roznov, Romania

Lepcaliuc Monica, Colegiul Tehnic de Industrie Alimentara Suceava, Romania
Leseanu Dumitru, Scoala Profesionald nr. 2 Cahul, Republica Moldova

Lilof Anca Violeta, Colegiul Economic “lon Ghica’, Brdila, Romania

Mariana Tibuleac, Colegiului National de Comert, Chisinau, Republica Moldova
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Anexa nr. 3 la Regulamentul aprobat prin ordinul MECC nr. 393 din 06.04.2020,
https://mecc.gov.md/sites/default/files/ordin_393.pdf.

COVID-19:10 Recommendations to plan distance learning solutions, https://
en.unesco.org/news/covid-19-10-recommendations-plan-distance-learningso-
lutions.

Guidelines For Converting Classroom Training To Remote Training, https://elear-
ningindustry.com/guidelines-converting-classroom-training-remote.

Ordinul Nr. 350 din 19.03.2020 cu privire la aprobare Regulamentului-cadru de
organizare a invatdmantului profesional tehnic in perioada in care accesul in in-
stitutii este restrictionat.

Planul de actiune pentru educatia digitala. Comunicarea Comisiei Europene ca-
tre Parlamentul european, Consiliu, Comitetul Economic si Social European si Co-
mitetul Regiunilor, Bruxelles, 17.01.2018.

Standarde de competente digitale ale elevilor din ciclul primar, gimnazial. si lice-
al. Chisindu 2015, cnc4_final_competente_digitale_elevi_22iulie2015.pdf (gov.
md).

Studiul de evaluare initiala a utilizarii TIC in invatamantul profesional tehnic,
http://prodidactica.md/wp-content/uploads/2019/06/TIC-in-VET.-FINAL-.pdf.
The European Framework for the Digital Competence of Educators (DigCompE-
du), https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu.
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