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Fiindcd ai fost cuminte, ma tin de
cuvint si-ti povestesc cum era padurea
in care ma jucam eu toata ziua de vara,
cind eram mic.

Tu stii ce este o padure. Mergi intre
copaci, In sus si in jos, Inainte si
inapoi, la stinga si la dreapta, si
pretutindeni numai intre copaci, $i
copacii sint infipti in pamint, de
radacini. Tot asa era si padurea mea,
cu deosebire ca, in loc sa fie lipiti de
pamint, copacii umblau de colo pina
colo, netinuti de nimic. Citeodata,
cind treceam prin padure, era acolo
toata, si, pina sa:ma intorc, nu mai era
deloc, si a doua zi iar venea indarat.
Nu stiu cum s-a intimplat ca padurea
asta fara pereche a fost zamislita
miscatoare. Poate ca din pricina multor
copii citi erau 1n satele care incingeau
codrul de jur imprejur, copacii au luat
ceva din zburdalnicia lor.si au ramas
nebunatici i copilarosi. Citeodata ne
suiam cite zece, cincisprezece intr-un
pom, si el o lua la drum cu'noi, ca un
car cu boi; ne plimba prin toata
padureassi se intorcea, cu noi inicirca,
in locul unde ne suisem. Apoi, isi
inmuia crengile, lasindusle cu noi in
jos, noi ne ploconeam la ¢el, el da din

rea

o

erau’si niste tilhari: intrau in livezile
oamenilor si pradau merii pirguiti si
perele coapte. Cind ai sd vezi vreun
brad cu poame in el, sa stii ca ai de-a
face cu un hot. Copacul se scutura
nitel, cind se adunau copiii, si toate
poamele furate le erau daruite lor.

Era o Baba cu parul rosu, in partea
locului, care facea farmece si vraji cu
padurea copiilor, puind arborii sa
umble la rind, ca plopii, unul inapoia
celuilalt, pe marginile drumurilor, de o
parte si de alta, si daca voia sa
goneascd un om, Infricosat, din casa
lui, ca sa i-o ia altii, Baba trimitea
patru, cinci molifti batrini de se asezau
in poarta, plini de bufnite su cucuvai,
si cite unul pleca din padure cu luna cu
tot, luna aflindu-se tocmai Iin
paienjenisurile lui, cind pornea
copacul. Spune tu, nu te-ar apuca frica
si n-ai fugi daca, desteptindu-te intr-o
buna dimineata, ai da, in batatura, de
patru clopotnite sau biserici, iesite in
timpul noptii din pamint?

Cit priveste moliftii, ei au si o voce
ciudata, ca rasuna cum ar suiera un
clopot in desimea lor, si uneori parca
ar purta in ei cite un ceasornic mare,

/ care bate orele si toaca lor masurata.
virf a ,multumim dumitale”. Pomii £ Sub

camilavca neagra, atirnata

Sl

piilor

brazilor din crestet pe brate, se aud
soapte calugaresti, padurile din
crestetul muntilor vorbind adeseori cu
Domnul, in limba de rugéaciuni a
vintului, care-i graiul catre vecie al
lucrurilor tainice de pe pamint.
Padurea mea era si locuitd de o
multime de fapturi cu coarne sau
numai cu copite, cu labe, degete si
unghii; fapturi, unele mari, insa
blajine, lasindu-se sa fie apucate si
prinse; zimbri cu fruntea lata, cerbi cu
ramuri in cap, tapi cu zulufi de os, si
mistreti, purtatori de rituri ai stampilei
umede dumnezeiesti, insemnatd cu
doua litere, alfa si omega, in mijlocul
unui rotogol. Noi alergam cite o
jumatate de ceas dupa un bivol
salbatec, il prindeam 1n brate, si el se
dezumfla 1incet, dindu-si sufletul
intreg, de bucurie.

Vrei sa-ti spun adevarat? Animalele
erau de cauciuc subtire, si padurea era
de gutaperca, si primarul nostru le
umfla in toatd simbata seara cu pompa
de bicicleta, ca sa avem cu ce ne juca
duminica dimineata.

Tudor ARGHEZI,
(Poeme in proza, Ed. Minerva,
Buc., 1985)
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QUO VADIS?

Maria LUNGU

Centrul de Zi Speranta

,.In orice moment, viata ar trebui sd fie o creativitate
neintreruptd. Nu conteazd ceea ce creati — pot fi simple
castele de nisip pe malul marii — important e ca ceea ce
faceti sa se nasca din spiritul vostru de joaca, din bucuria
interioard pe care v-o provoacd jocul vostru.”

(Osho)

Domnia sa JOCUL. Cit este de minunat, de fascinant,
de nepatruns...

De miraculoasa taind a jocului au incercat sa se apro-
pie filozofi, pedagogi, psihologi, folcloristi, literati, juristi.
Exista multe definitii ale jocului, dar nici una nu este com-
pleta, nici una nu cuprinde toate semnificatiile, tot spectrul
acestui concept, toate reprezentdrile lui intuitive.

Jocul copilului 1si incepe calea de la propriul corp
si se concentreaza asupra lui. Aceastd forma primara
de activitate este numita de E. Ericson joc autocosmic,
deoarece apare cu mult inainte de a fi perceput ca joc. La
etapa initiala, se reflectd in cercetarea lumii prin perceptii
emotionale, simturi chinestezice, vocalizari etc. Treptat,
copilul incepe sa se joace cu cei din jur si cu obiectele
accesibile. El poate sa strige fard motiv, “testind” ce
tonalitati, ce “lungime de unda” o face pe mama sa se
intoarca spre el, sau poate sa se delecteze cu “expeditii de
cunoagtere”, de studiere prin pipaire a chipului mamei,
a corpului ei — cea dintii harta geografica a copilului, iar
hartile Intocmite in urma interactiunii cu mama devin
un prim ghid de orientare a eului in lume.

Jocul: dezvoltare si/sau

transformare

Microsfera, acea lumigoara de jucarii care 1l ascul-
td, constituie punctul de refugiu al copilului, creat de
el pentru a se putea retrage iIn momentul cind simte
trebuinta unei reparatii capitale a propriului eu. Lumea
exterioara traieste dupa legile sale: ea poate sa se opuna
reconstructiei sau poate fi distrusa intr-o clipa, poate
apartine cuiva sau poate fi ,,confiscatd” de cei mai mari.
Speriindu-se sau deceptionindu-se in microsfera, copilul
regreseaza uneori, in autosfera: iluzii, vise etc. Pe de
alta parte, daca acea initiere in ,,folosirea” lumii mate-
riale decurge cu succes si ia o orientare fireasca, atunci
placerea posedarii jucariilor se asociaza cu invingerea
traumelor proiectate pe ele si cu starea de bine in urma
acestei posedari.

In procesul cresterii copilul patrunde in macrosferad,
in lumea pe care trebuie s-o Tmparta cu altii. La inceput,
atitudinea pe care o ia fatd de cei din jur este identicd cu
cea fata de obiecte: 1i studiaza, 1i Imbrinceste, 1i obliga
sa fie “caluti”. E momentul cind in scena isi fac intrarea
invatamintele: el afld ce continuturi pot fi abordate numai
in fantasme sau numai in jocul autocosmic, ce continuturi
pot fi prezente in microcosmosul jucariilor si al obiecte-
lor. Cind copilul Invata aceste lucruri, 1i atribuie fiecarei
sfere un sens propriu de realitate si de posedare.

Pedagogul rus N. V. Selgunov sublinia ci pentru
copil ,,jocul inseamna viata. In joc el este liber, inde-
pendent, isi dezvolta propriile forte; el este o persoana
integra, care face uz de mijloacele spiritului, inca ne-
dezvoltat, pentru a trdi o viatd completa de copil si o
viatd incompletd de matur. Desi detine putine resurse
spirituale, are formate putine reprezentari, acestea
sint suficiente pentru joc”. Jocul deci il ajutd pe copil
sa acumuleze resurse spirituale, sa-si formeze si sa-si
concretizeze reprezentarile despre cele mai importante
actiuni, fapte, valori.

Desigur, majoritatea jocurilor slujesc, in primul rind,
interesului, emotiei, trairii, dar nu intelectului. Anume




QUO VADIS?

gratie acestui fapt jocurile devin un prim sprijin in
pregatirea copilului pentru viata; 1i asigura securitate,
,»Spatiu psihic”, ,libertate psihicad” necesare pentru ca
toate fortele, toate functiile care Inca dormiteaza sa se
inchege, sa capete forma.

A avea, a pierde, a regasi, a face, a desface, a reface,
a crea, a distruge, a re-crea la nesfirsit legaturi cu fiinte si
lucruri este ceea ce pare mereu nou si fascinant in jocuri,
copiii aflindu-se in cautarea propriei placeri si explorind noi
organizare libera a dorintelor, pentru a gasi, fara prea multe
riscuri, placerea si a o Impartasi cu cei de aceeasi specie.

Jocul este strins legat de invatarea vorbirii — nu
numai in sensul de ,,a comunica verbal”, ci si de ,,a
comunica prin gesturi, comportamente”. Prin jocul cu
obiectele are loc autoperceptia, perceptia lumii incon-
juratoare si a celorlalti; cu ajutorul functiei simbolice,
mereu treaza la fiinta umana, se construiesc analogii i
retele de corespondenta cu realitatea unor experiente
manipulatoare: corporale si mentale.

Afi,aavea, aface, alua, ada, aiubi, auri, a tri capata
sens doar prin intermediul jocurilor, al practicilor ludice
de esec sau de stapinire a lucrurilor si a fiintelor vii.

Jocul este intotdeauna o speranta de placere. Aceasta
placere, obtinuta sau nu, este o experienta a sinelui,
generatoare de o noud cunoastere a propriei fiinte i,
adesea, a altora, chiar daca jocul decurge intr-un context
mai putin pozitiv.

Aprivaun copil de joc Inseamna a-1 priva de placerea
de a trai. Orice joc aduce satisfactie, este un mediator al
dorintei si un instrument de exprimare a dorintei.

Jocul are loc concomitent in doud dimensiuni tem-
porale: prezent si viitor. Pe de o parte, acesta ii daruieste
copilului bucurie pe moment si serveste satisfacerii ne-
voilor actuale, pe de altd parte — este directionat 1n viitor,
deoarece in joc se modeleaza anumite situatii din viata
ori se produce consolidarea, fixarea anumitor insusiri,
calitati, stari, deprinderi, capacitati, competente necesare
indeplinirii functiei sociale, profesionale, precum si inta-
ririi fizice a organismului in dezvoltare.

Raportul joc-dezvoltare poate fi comparat cu raportul
invatare-dezvoltare. In spatele jocului stau schimbarea
nevoilor si schimbarea constiintei. Conform lui L. S. Vigot-
sky, ,jocul este sursa dezvoltarii si creeazd zona proximei
dezvoltari. In joc copilul creeaza o situatie imaginara; jocul
este acea platforma unde copilul face uz in mod spontan
de abilitatea sa de a separa sensul de obiect fara s consti-
entizeze acest lucru. Crearea unei situatii imaginare este
prima manifestare a emanciparii copilului, el operind cu
un sens alienat in situatii reale. In acelasi timp, copilul, pe
aceasta cale, 1si elaboreaza o importantd iIndeminare pentru
o functiune de succes cind se va maturiza” [4, p.296].

Jocul este cea mai universala sfera a sinelui copilu-
lui, in care au loc procese puternice de autoinspiratie,

autocontrol, autodeterminare, autoexpresie si, cel mai
important, de autoreabilitare. In opinia lui V. Ekslain,
»experienta obtinuta prin joc are caracter terapeutic,
deoarece in joc se creeaza relatii securizante intre copil
si adult. Copilul este liber sa se prezinte asa cum poate
si sa fie exact asa cum este in momentul dat, in formula
sa individuala, in ritmul sau individual”.

In joc activitatea este simultan reald si stimulata,
ea este transpunerea realitatii fard a avea ca obiectiv
transformarea acestei realitati.

Jocul echivaleaza cu sanatatea, el este, dupa Winni-
cott, ,, o terapie in sine”.

Am prezentat mai multe argumente in favoarea
importantei jocului 1n viata copiilor. Sa-i lasdm deci pe
copii sd se joace, sd-i Indemnam sa se joace, s insistaim
sa se joace, sa le organizam jocuri, deoarece:

1. 1i ajutdm sa simtd unitatea cu ceilalti;

2. le aratdm ce inseamna respectul;

3. leoferim suport in a cerceta si analiza realitatea,

a gindi liber $i frumos,

4. 1i ajutam sa invete sd ia decizii individuale $i in

grup;

5. 1i invatam ce inseamna compasiunea;

6. 1i ajutam sa evolueze;

7. le dezvoltam deschiderea si curajul de a-si ex-

prima atitudinile fata de ceilalti;

8. 1i ajutdm sd-si depdseasca propriile temeri si sa

faca fata stresului;

9. le aratam cum se poate trai fara violentd,

10. le cultivam simful umorului;

11.1i ajutdm sa descopere arta atingerii echilibrului

si armoniei interioare;

12.1i ajutam sa-si valorifice punctele forte ale per-

sonalittii lor;

13. 1e inoculdm speranta.

Posibil, aceste obiective par a fi dificil de atins pentru
institutiile de invatamint, pe care multi le percep drept
loc unde copiii nostri achizitioneaza doar cunostinte. Dar
cum ramine cu pregatirea lor pentru o viatd independenta
si o socializare reusitd? A invata Inseamna a invata sa
fii, a invata sa traiesti singur si impreuna cu ceilalti,
“schimbind doar jucériile”.
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Lia SCLOFOS

-
coordonator, Proiectul Educatie pentru Toti -

Initiativd de Actiune Rapidd

“Totul este joc pind la 6 ani.”
(F. Dodson)

Jocul poate fi definit drept o activitate umana
fundamentald, o activitate dominanta in copilarie,
prin care micutul isi satisface imediat, dupa posibi-
litati, propriile dorinte, actionind constient si liber in
lumea imaginard pe care si-o creeazi singur. inainte
de a fi recunoscut ca fenomen social si cultural, jocul
a constituit vreme indelungata “obiect al neincrederii”
din partea unora care refuzau sa vada in el mai mult
decit o modalitate de destindere, care nu necesita efort.
Activitatile cu caracter ludic erau considerate un fel de
porti deschise spre patimi ingrozitoare, spre violenta
si spre ruind. Jocul reuseste sa depaseasca acest statut
incepind cu secolul al XVIII-lea.

Ulterior, reevaluind jocul, savantii incep sa aprecieze
virtutile lui educative. Perceput ca o activitate serioasa,
gratie lui B. Elkonin, W. Stern, E. Claparede, S. Freud, J.
Piaget, J. Chateau, K. Lewin etc., care aduc o contributie
valoroasa la definirea, descrierea si intelegerea din ce in
ce mai profunda si mai complexa a conceptului de joc,
acesta capata o validare stiintifica.

Stadiul de dezvoltare timpurie a copilului este pun-
ctul de pornire in cladirea abilitatilor cognitive, sociale
si emotionale. De aceea, pentru a asigura mai tirziu
echilibrul emotional si mental, este esential s acorddm
atentie sporitd modului in care aceste achizitii evolueaza.
Prin joc, care oferd context pentru experimentare, des-
coperire, imitatie, explorare, copilul va fi sprijinit sa
dobindeasca autonomie, curaj, incredere; sa isi asume
responsabilitdti; sa invete ce-i stima, disciplina i rabda-
rea; sa se bucure de succese! Prin joc, copilul isi dezvolta
procesele psihice: perceptiile, reprezentarile, memoria,
imaginatia, gindirea, limbajul. Cunostintele devin mai
precise, mai sistematice.

Jocul trebuie sa-1 ajute pe copil:

e sadescopere si sa accepte atit punctele sale forte,

cit si punctele slabe;

5 I ___________________________________________________|
QUO VADIS?

Jocul: valente educative

Si riscuri

e sd recunoasca si sa inteleagd propriile emotii si
pe ale celorlalti, sa stie cum sa si le exprime, sa
le controleze in diferite contexte sociale;

e sdinitieze §i s mentina o relatie, sa se integreze
in grup;

e sarelationeze eficient cu cei din jur;

e s3 aplice regulile sociale §i sd perceapa impor-
tanta lor, spiritul de echipa, disciplina, respectul
pentru sine si pentru altii.

Pornind de la premisa ca jocul are o semnificatie
deosebita in viata copilului, parintilor le revine un rol
deosebit in asigurarea ,terenului §i materiei” pentru
acest tip de activitate . Jucindu-se, copilul parcurge
4 etape, in cadrul fiecareia dintre ele parintii avind o
misiune specifica.

Prima etapa este cercetarea. Copilul studiaza
voluntar sau involuntar obiectele, fenomenele lumii
inconjuratoare. Cele observate sint clasificate in lucruri
atractive, mai putin atractive, deloc atractive. Atentia
micutului se centreaza pe cele atractive, pe care le
cerceteazd mai minutios. Pentru a avea de unde alege,
parintii 1i decoreaza odaia in culori vii, o mobileaza
neobisnuit si, cel mai important, inzestreaza acest spatiu
cu jucarii. In prezent, cind pe piatd existi foarte multe
jucarii, parintilor le este greu s se hotdrasca pe care sa
le procure, care dintre ele il va ajuta pe copil sa invete.
Secretul jucériilor cognitiv-educative este sa dezvolte
abilitati utile pentru viatd. De aceea, ar fi bine sa-i
“aprovizionam” pe copil cu:

1. jucarii de constructii (lego cuburi, blocuri etc.),
care dezvoltd simtul spatial, abilitatea de a realiza o
sarcind pina la capat;

2. provizii artistice (creioane colorate, vopsele,
pensule etc.), care contribuie la familiarizarea copiilor
cu culorile si combinatiile dintre acestea, la exprimarea
lor creativa si nonverbala,

3. accesorii pentru interpretarea unor piese de tea-
tru, care le dezvoltd imaginatia si limbajul;

4. echipamente sportive. Practicarea sporturilor
dezvolta coordonarea si muschii mari, cultiva spiritul de
echipd, 1i invata pe copii sa respecte regulile de joc;

5. puzzle-uri, care dezvolta abilitatea de a diferentia
vizual imaginile, precum si rdbdarea de a duce la bun
sfirgit o sarcind.

Un asemenea spectru de jucarii va stimula copilul
pentru cercetare, ii va dezvolta anumite abilitéti cognitive,
oferindu-i conditii pentru o evolutie optima. De aceea,
copiii trebuie sa fie inconjurati de jucarii.
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In procesul de selectare a jucariilor rolul parintilor
este foarte important. Unii cumpara pentru fetite doar
jucarii ce tin de “mediul domestic”, ceea ce limiteaza
dezvoltarea lor si mentine stereotipul conform caruia
principala competenta a femeii este cea de gospodina a
casei. Altii considera cé daca le-au oferit copiilor multe
jucarii misiunea lor a luat sfirsit, ceea ce este total eronat.
La aceasta etapa, parintii trebuie sa faca observari asupra
comportamentului copiilor, sd le identifice preferintele
si sd intervind corespunzator.

A doua etapa este decizia. Dupa un proces activ de
cercetare, copiii aleg obiectele, jucariile cu care se vor
juca in continuare. La aceasta faza, misiunea parintilor
este de a-i ajuta sd ia o decizie corecta. Cind zicem
corecta, avem in vedere o decizie care, In primul rind,
sd nu prezinte pericol pentru viata si sanatatea copilului.
Ce pot face parintii in acest sens?

e sanu “afiseze” toate jucdriile, pentru a le putea
schimba la anumite intervale de timp si a mentine
interesul pentru ele;

e sdse antreneze activ in joc, asumindu-gi un rol si
comunicind cu copilul de la egal la egal. Astfel
vor evita selectarea obiectelor nedorite;

e camera de joc nu trebuie sa gazduiasca lucruri
periculoase sau interzise copiilor, pentru a nu fi
pus in situatia de a convinge, explica, insista ca
nu e voie sa se joace cu ele.

Implicarea parintilor in joc contribuie indirect la luarea
unei decizii inofensive. Cercetérile in domeniu arata ca fre-
cvent si prin selectarea jocurilor parintii incurajeaza stereo-
tipurile de gen. Astfel, comportamentul social al copilului
este influentat de convingerile lor, socializarea rolurilor de
gen intrind destul de timpuriu in viata micutilor:

o fetele sint indemnate sd nu manifeste comporta-

ment activ, furie si agresiune fizica;

e mamele tind sa discute cu fetele despre starile
emotionale, in timp ce cu baietii se axeaza pe
antecedentele si consecintele emotiilor, mai putin
pe experimentarea acestora;

e parintii raspund mai putin negativ la exprimarile
de furie ale baietilor, decit in cazul fetelor;

e spre deosebire de baieti, fetele sint incurajate sa-
si exteriorizeze starile emotionale vulnerabile.

Pentru a evita aceste aspecte, parintii trebuie sa se
documenteze, sa se pregiteasca pentru activitatea de joc
ca pentru unul dintre cele mai responsabile evenimente
in comunicarea cu copilul.

A treia etapi este explorarea. in cadrul acesteia,
copilul se implica intr-un proces activ de joaca. El
isi asuma diferite roluri, oferind o semnificatie aparte
obiectelor (jucariilor, cartilor etc.).

Jocul este 0 metoda de cunoastere prin care copilul isi
indestuleaza necesitatile principale: de a se misca, de a crea,
de a fi acceptat, de a-si satisface curiozitatea, chiar prin

distrugerea unei jucarii sau a unui obiect. Ultima necesitate
“nu le este pe plac” parintilor, care, neintelegind ca printr-
un asemenea comportament copilul 1si exprima spiritul de
cercetare, il pedepsesc. Copilul studiaza continutul jucériei,
este avid sd afle cit mai multe despre ea i necunoscind alt
parcurs, opteaza pentru acesta.

Odata cu virsta copilul se schimba, se maturizeaza,
acumuleaza raspunsuri la numeroase intrebari, isi ex-
tinde orizontul cognitiv, isi satisface partial curiozitatea
nativa si nevoia de a distruge dispare. Care este rolul
parintilor in asemenea momente? De a-i oferi jucarii
care pot fi dezasamblate si analizate pe parti, de tip /ego
etc. Parintii trebuie sa observe ce fac si cum fac copiii
anumite lucruri, ce sentimente, emotii insotesc aceste
actiuni. Ei vor putea contribui la dezvoltarea competentei
emotionale a copilului doar prin reactii prompte la starile
acestuia, prin discutii despre emotii, prin exprimarea
propriilor emotii. Manifestarile de violenta, utilizarea
vocabularului inadecvat sint un semnal de alarma, un
semnal cd e nevoie de o interventie, dar si de multa
bagare de seama.

Si la aceasta etapa se manifesta rolurile de gen. Co-
piii invata ce inseamna sa fii baiat sau fata in societatea
noastrd, fiind expusi la multipli factori care le influen-
teaza atitudinile si comportamentele de gen. Acestea sint
invatate, mai intii de toate, acasa, prin observarea com-
portamentelor parintilor, care sint intérite si mentinute,
prin transferarea respectivului model, in activitatea de
joc. Un rol aparte in acest sens il are grupul de prieteni,
mediul de la gradinita, emisiunile TV etc.

Explorind, copiii exerseaza in joc independenta,
creativitatea, curiozitatea, capacitatea de a rezolva unele
probleme, de a-si exprima sentimentele si valorile. Ur-
marindu-i, parintii isi pot contura foarte clar interventiile
educative.

Etapa a patra este intdrirea comportamentelor.
In timpul jocului copiii repetd anumite comportamente
si prin repetare le Intaresc. Daca la etapa anterioara
parintii s-au implicat activ sau au urmarit cu atentie ce
face copilul, au intervenit ori de cite ori a fost nevoie,
atunci la aceasta faza acestuia i se poate oferi mai
multd independentd. De accentuat insd, ca riscul de a
consolida modele comportamentale nedorite persista
mereu. latd de ce in procesul de comunicare cu copilul
parintii trebuie sa fie foarte atenti, deoarece el observa,
reconstituie, reproduce, invata. Toni Gould, in lucrarea
sa Get Ready to Read, enumera urmatoarele competente
care pot fi dezvoltate prin intermediul jocului: a ascul-
ta; a se concentra; a observa si a diferentia; a urma
instructiunile verbale; a coordona actiunile; a urmari un
traseu motivational etc.

Asadar, in procesul de insusire a noilor comporta-
mente rolul parintilor este crucial. Vom demonstra acest
lucru in baza unui exemplu des intilnit.
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Trecind pe linga o ghereta, un copil isi doreste mult o masinutd, dar mama si tata sint convingi cd nu e bine s
procure jucdrii intr-un asemenea loc. In plus, acasa are multe masini. Cum se desfagoara comunicarea dintre copil

si parinti?

Prezentam 2 modele comportamentale (Schema 1) care explicd cum aplica copiii cercetarea in procesul de

satisfacere a propriilor dorinte:

1. Primul model este constituit din 6 pasi (pot fi mai multi, in functie de rabdarea parintilor). La aceasta etapa,
copilul cerceteaza comportamentul parintilor, testeaza noi metode de interventie intru atingerea scopului.
De obicei, copii sint foarte creativi si fac tot posibilul pentru a avea ce isi doresc.

2. Al doilea model este mai succint. Copilul a identificat ce trebuie sa faca pentru a obtine ceea ce isi doreste
si actioneaza. El va renunta la citiva pasi testati anterior, care nu au adus nici un rezultat, si va trece imediat
la actiunea care i-a permis s obtina de la adulti ce vrea. In asa mod se intaresc modele de conduita care nu

intotdeauna sint pe placul parintilor.

Pentru a nu ajunge In asemenea situatii, parintii trebuie sa fie consecventi, sa aiba rabdare si sa ii ofere copilului
cit mai multe alternative, sd negocieze, sa-i sustraga atentia comunicind cu el despre altceva, sd nu dea de inteles
ca nu stiu cum sa procedeze, sd nu se enerveze si sa nu cedeze (cind nu e cazul), daca nu vor ca odrasla lor sa preia

comportamente indezirabile.

Modelul I de comportament
Model de cercetare

Modelul IT de comportament
Model insusit in rezultatul cercetarii

= =

= =

In jur e multa lume, parintii se simt incomod si i
cumpara copilului jucaria doritd, mentionind, uneori,
ca o fac pentru ultima data.

In jur e multa lume, parintii se simt incomod si 1i
cumpara copilului jucaria dorita.

_

—

Copilul plinge, face isterie, se trinteste jos, bate din
picioare. ,,Masinuta e bund, dar voi nu vreti sa mi-o
cumparati...”

Copilul plinge, face isterie, se trinteste jos, bate din
picioare. ,,Masinuta e buna, dar voi nu vreti s mi-o
cumparati...”

—_ T~

_

Parintii se supara, uneori pierzind rabdarea, 1l pedep-
sesc pe copil. ,,Nu fi obraznic.”

s

Parintii incearca sa-i explice de ce nu poate fi procu-
ratd: ,,Nu e frumoasa, e prea mare sau prea mica, e
subreda si se va defecta repede.”

Copilul face capricii, plinge si insista. ,,O vreau, ma-
sina e frumoasa...”

— o~

Copilul 1si verbalizeaza dorinta: ,,Vreau sd-mi cum-
parati o masinuta.”

— e~

Parintii incearca sa-i explice de ce nu poate fi procu-
ratd: ,,Nu e frumoasa, e prea mare sau prea mica, ¢
subreda si se va defecta repede.”

= =~

Copilul isi verbalizeaza dorinta: ,,Vreau sa-mi cum-
parati o maginuta.”

Cum reactioneaza, de reguld, un parinte atunci cind
copilul manifesta un comportament nedorit? De cele
mai multe ori, este iritat, furios, nemultumit, ridica
vocea, aplica pedepse. Aceste reactii sint generate de
interpretarea comportamentului copilului: “este rau”,
“este obraznic”, “nu ma respecta”, “este rasfatat” etc.
Recurgind la astfel de comentarii, parintii eticheteaza
copilul, nu comportamentul. Riscul cel mare e ca mi-
cutul 1si va insusi aceasta eticheta si se va purta, in cele
mai multe cazuri, corespunzator. A eticheta un copil in
functie de un comportament este cel mai mare deserviciu
pe care il putem face, caci 1i trasdm si 1i Intdrim in acest
fel modelul viitor de comportament.

Schema 1. Modele comportamentale

Copiii invata comportamentul prin imitarea celorlalti
(in special a parintilor), prin observatie, prin modelul
oferit de adulti, prin efectele pe care le are o conduita
sau alta si, fard indoiala, prin joc.

Tipul jocului recomandat difera de la o virsta la alta.
Datorita impactului pe care il are asupra dezvoltarii
copilului, alegerea lui este o responsabilitate destul de
mare pentru parinti.

Bebelusii adora oglinzile (le place sa se studieze) si
obiectele atirnate. E jocul solitar: Ei desfagoara activitati cu
obiecte, jucarii, imitd fara a imparti actiunile cu ceilalti.

La 1-3 ani sint “in voga” cutiile din plastic sau din
carton vopsite 1n culori vesele, jucariile si cutiile gaurite,
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prin ale caror orificii copiii introduc mingi sau cuburi,
invatind, astfel, despre relatiile spatiale si cauza-efect.
Si cutia cu nisip oferd teren pentru experimentare si
creativitate. Printre preferintele acestei virste figureaza
si jocul paralel, in care doi copii se joaca alaturi si din
cind in cind se privesc. Deseori, la groapa cu nisip, copiii
isi umplu caldarusa cu acest material “pretios”, fiecare
fiind preocupat numai de ceea ce face el.

La 3-5 ani este specific jocul asociativ, copiii stind
unul linga altul, imitindu-se reciproc. Uneori, aceasta ac-
tivitate genereaza conflicte. Sint bine cunoscute situatiile
cind copilul 11 vede pe coleg jucindu-se cu o jucarie si isi
doreste sa faca si el acelasi lucru, cu aceeasi jucarie si...
conflictul este declansat. Jocul cooperativ se inscrie si el
printre preferintele de la aceasta virstd. Copiii isi arunca
unul altuia mingea, cooperind. impartind si asteptind, ei
isi dezvolta autocontrolul.

Prescolarii pledeaza pentru plastilina, cuburi de
constructie. Uneori, darima constructia imediat ce-o vad
inaltata, ceea ce e firesc pentru aceasta virsta. Jocul spe-
cific este cel cooperativ. O alta oportunitate este teatrul
de papusi. Copiii inventeaza povesti si le prezintd — o
cale extraordinara de a-si dezvolta talentul de a povesti,
un pas important in procesul invatarii. Prin jocul de
simulare in grup copiii se implica in actiuni inlantuite,
pretinzind cd hranesc papusa sau ursuletul, merg la
cumpadraturi, se intorc acasa, pregatesc o prajitura, o pun
in cuptor si apoi... o maninca etc. Jocul de rol sau jocul
de-a mama si de-a tata, de-a doctorul etc. are rol terapeu-
tic pentru cei care nu au dezvoltata initiativa si curajul de
aintra in competitie, eliberindu-se, prin el, de timiditate,
de frica de a fi criticati, deoarece personajul poate spune
orice deci reprosurile i se adreseaza acestuia.

Pornind de la premisa ca jocul este activitatea
esentiala a copilului, tot ceea ce intreprinde el este inclus
in joc. Jocul este activitatea in care copilul se implica
total si din care este “scos” cu dificultate, in care se
angajeaza cu placere si bucurie nemasuratd, aratindu-se,
deseori, serios si devotat actiunii pe care o desfasoara.
Imi amintesc cum mama ne chema sa mincam si noi nici
nu-i raspundeam, pentru cd, de fapt, nu simteam nici
foame si nici sete, fiind complet coplesite de farmecul
jocului.

Invatim jucindu-ne si ne jucdm invatind. Totul este
joc pind la 6 ani, dar nu numai.

Aceasta activitate nu este specifica doar copilului,
ea intilnindu-se si la adolescenti, la maturi sau chiar la
bunici. Cu totii ne refugiem, nu arareori, intr-o lume
imaginard, plind de vise si de dorinte ce se implinesc,
o lume paradisiaci in care restrictiile lipsesc. In crearea
acestei lumi, omul transpune realul In imaginar si este
fericit.

O parte din périnti, $i nu numai, considera ca jocul
este o activitate spontand si voluntara, neobligatorie,

care nu serveste niciunui obiectiv, dominata de o mo-
tivati intrinsecd. Parcurgind insa cele expuse anterior,
nu putem fi de acord cu aceasta afirmatie. Jocul poate fi
constructiv, dar si distructiv. In acest context, sustinem
urmatoarele:

e Prin joc copiii descopera i insusesc noi compor-
tamente; 1n acest proces ei trebuie asistati direct
sau indirect.

e Copiii conferd o importanta si o semnificatie
deosebita jocului. El este, asadar, o premisa si o
oportunitate pentru ca parintii sd le devina parte-
neri (avind, astfel, si acces la ceea ce se intimpla
pe parcurs).

e Copiilor le place sa imite activititile de rutind ale
adultilor. De aceea, adultii trebuie sa fie foarte
atenti la ceea ce fac si cum fac.

e Intrucit prin joc copiii se dezvolti, este indicat
sd le punem la dispozitie jucarii specifice, dar si
“nespecifice” genului, oferindu-le, astfel, posi-
bilitatea de a sonda si descoperi cit mai multe
domenii. Acest lucru imbogéateste repertoriul lor
comportamental.

e Jocul este esential pentru formarea personalitatii
copilului, in joc incep sd se dezvolte compe-
tentele de baza. Scopul jocului este actiunea
insasi, capabild de a satisface imediat dorintele
sau aspiratiile copilului.

e Functiile jocului se schimba odata cu virsta. Daca
pentru copil jocul este o activitate fundamentala,
pentru adult este o activitate aferenta celei de
baza, dar una la fel de importanta, deoarece si
adultii invata eficient prin joc.

e Orice joc exprima nevoia copilului de ordine si
disciplina. Misiunea adultului este de a facilita
procesul de imitare, inventare, invatare si respec-
tare a regulilor.

e Influentarea comportamentului, mai ales prin
intermediul regulilor, 1i face pe copii sa invete o
conduita civilizata.

e Jocul il ajuta pe copil, dirijat de parinti sau edu-
catori, sa dobindeascd un nivel de competente
adecvat virstei, care sa-i faciliteze invatarea si
dezvoltarea, cum ar fi:

v competente de auto- si intercunoastere
(dezvoltarea atitudinii pozitive fatd de sine
si ceilalti, stimularea Increderii in sine, a
valorizarii personale si interpersonale);

v’ competente emotionale (identificarea, ex-
primarea si gestiunea emotiilor, solutionarea
conflictelor);

v’ competente de comunicare si relationare;

v' competente de luare a deciziilor, de
rezolvare de probleme, de identificare a
consecintelor propriilor actiuni.
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Modalitati de implicare a
parintilor plecati la munca
peste hotare in solutionarea
problemelor scolare ale

copiilor lor

Summary: Child's education depends very much on the
collaboration between educational actors, depends on the suc-
cessful partnership between family, school and Local Public
Authorities. As a result of the existing crisis, Moldovan society

gets more influenced by the value change that develops at the social level. This has resulted from many parents who have moved

to other countries to seek work and earn more money. Consequently, many of the family s responsibilities are passed on to family

members who remain in Moldova and educational institutions. Although schools attempt to fulfil their educational responsibilities
by helping children become successfully integrated into Moldovan society, it still cannot replace the family s contribution to

the socializing process. Because one-third of Moldovan children have one or both parents working abroad, the efficiency of the
educational partnership depends on the interest towards education showed by the tutors or people who take care of children.

As a result, the family is mediated by caretakers and its functionality depends on caretakers’/custodians’ responsibilities. The

aim of this study was to collect qualitative information in order to identify the ways that caretakers and parents working abroad
are involved in their children's educational process, how they can help overcome different school problems, and support their

children to succeed at school.

Functionarea eficientd a unui sistem educational
depinde mult de onorarea responsabilitatilor asumate
de partile implicate si de crearea unui parteneriat con-
structiv. Parteneriatul dintre familie si scoala constituie o
conditie indispensabila a educatiei copiilor, iar stabilirea
unor relatiilor strinse intre parinti, profesori si alti actori
comunitari asigurd buna functionare a institutiei de in-
vatamint, avind impact direct asupra calitatii educatiei
si determinind, in final, beneficii la nivel social.

Analiza particularitatilor familiei contemporane
din R. Moldova indica ca aceasta este dominatd de
valori materiale. Preocupati de rezolvarea problemelor
financiare, parintii le neglijeaza pe cele generate de
dezadaptarea sociald. in intentia de a asigura un trai
decent copiilor, multi decid sé plece dupd un cistig mai
substantial, pe un termen indefinit, peste hotarele tarii.
De aceea, multe din functiile familiei sint transmise
altor institutii sociale, cauzind, treptat, o instrainare
intre copii si parinti. Desi scolii 1i revine sarcina de a
facilita insertia sociald a copilului, ea nu poate inlocui
contributia familiei in acest proces. Copiii lasati fara
ingrijire parentald nu se pot adapta n societate, le este
greu sa stabileasca relatii i, deseori, se simt marginali-
zati, defavorizati. Consecintele migratiei parintilor peste
hotare se manifesta prin: pierderea legaturii sociale cu
familia si scoala; lipsa interesului pentru studii, munca
si alte ocupatii; inrautatirea brusca a starii neuropsihice
a membrilor familiei; ponderea ridicatd a alcoolismului
timpuriu la adolescenti; cresterea numarului de infractori

minori; tentative de suicid la adolescenti etc. [1].
Societatea moldoveneasca suporta modificari la nivel
structural, transformindu-se, treptat, intr-un orfelinat gi-
gantic, cu “orfani sociali” ai caror parinti sint vii §i care
afirma ca au fost nevoiti sa isi paraseasca copiii Intrucit
“le pasd de ei”. Numarul copiilor ramasi fara ingrijire
parinteasca este in continud crestere. Conform datelor
din subdiviziunile teritoriale pentru anul 2008, in tara
sint inregistrati 98.812 copii fara supraveghere parentala,
dintre care circa 27.816 sint privati de ingrijirea ambilor
parinti. Riscurile la care sint expusi copiii din respectiva
categorie sint multiple, iar lipsa comunicarii si afectivi-
tatii parintesti nu pot fi compensate cu nimic. Bunicii,
rudele apropiate si vecinii nu pot inlocui dragostea si
supravegherea parintilor, adeseori nu ofera sfaturi pentru
o orientare corecta in viata, deoarece nu sint in stare sau
nu isi pot asuma rolul de ,,cilauzitor”. In consecinta,
frecvent, acesti copii devin prada realitatii din societate,
implicindu-se in diverse grupari cu orientari valorice
diferite de cele acceptate. La moment, nu exista politici
publice in domeniu, iar statul nu poate asigura cresterea
a generatii de copii lasati fara ingrijire parinteasca. in
aceasta ordine de idei, realizarea unui parteneriat intre
scoald si familie devine din ce in ce mai dificila. in-
trucit fiecare al treilea copil are unul sau ambii périnti
plecati la munca peste hotare, eficienta parteneriatului
educational se afld in strinsa corelatie cu interesul fata
de studii manifestat de tutorii sau persoanele in grija
carora sint lasati copiii. Familia deci devine mediata de
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ingrijitori, iar functionalitatea ei depinde de nivelul de
responsabilizare al acestora.

Prezentdm in continuare rezultatele unui studiu efec-
tuat de noi, care a avut drept scop colectarea informatii-
lor calitative referitoare la identificarea modalitatilor de
implicare a ingrijitorilor si parintilor plecati la munca
peste hotare in procesul educational, in vederea acorda-
rii de sprijin copiilor in depagirea diverselor probleme
scolare, a cresterii reusitei scolare §i a interesului fata
de activitatile educationale. Pentru realizarea scopului
si obiectivelor propuse, a fost utilizata metoda calitativa
a discutiilor focus-group cu ingrijitori/tutori si metoda
interviului cu reprezentanti ai Directiei Generale de
Invatamint (2), APL (1), manageri de institutii scolare
(3), psiholog (1), copil a carui parinte este plecat peste
hotare (1).

Generalizind rezultatele studiului, mentionam ca
problema copiilor ramasi fara ingrijire parinteasca
rareori este discutatd la nivelul Directiei Generale de
Invatimint sau al APL, aceasta fiind abordata prepon-
derent pentru evidenta statisticd. Marea majoritate a
profesorilor nu cunosc starea reald a copiilor din aceasta
categorie, deoarece parintii nu informeaza si nici nu le-
galizeaza statutul de tutore al persoanelor in grija carora
isi lasa copiii pentru perioada de absentare. Implicarea
parintilor in activitatile scolare este redusa, fapt datorat
lipsei unei colaborari sistematice dintre ei i ingrijitori.
Foarte putini dintre cei reintorsi pentru scurte perioade
in tard pasesc pragul scolii, responsabilitatea pentru
viata scolara a copiilor fiind pusa in seama tutorilor. La
rindul lor, ingrijitorii nu-i informeaza pe parinti despre
problemele copiilor, preferind sa-i puna la curent abia
dupa ce le solutioneaza de sine statator. Dezinformati,
parintii nu cunosc problemele scolare ale copiilor si nici
domeniile scolare in care se pot implica. Din acest con-
siderent, nici profesorii nu le acorda prea multa atentie
respectivilor parinti.

Dat fiind faptul ca sanctiunile périntilor se manifesta
sub forma unor restrictii financiare, copiii obignuiesc sa
le ascunda dificultatile scolare. Astfel, intre “parti” apar
probleme de incredere, ceea ce cauzeaza distantarea. in
rezultat, copiii nu le impartasesc parintilor emotiile, sen-
timentele, planurile de viitor. Imitind comportamentul si
valorile existente in familie, copilul este tentat sa acorde
prioritate valorilor materiale si nu celor educationale. In
acest context, devine tot mai dificil a crea un parteneriat
eficient intre gcoala si familie.

in urma analizei rezultatelor cercetirii, propunem
citeva recomandari care ar optimiza participarea parin-
tilor plecati la munca peste hotare in viata scolii.

La nivelul politicii de stat, este necesara o des-
centralizare administrativa in domeniul educatiei in
calitate de proces social situat la linia de intersectie
dintre sistemul de educatie si sistemul comunitar. Acest

proces presupune repartizarea rationald a resurselor
educatiei (financiare, materiale, informationale, uma-
ne), valorificind conditiile existente in plan teritorial
si local, in contextul unor criterii pedagogice unitare.
Invatamintul nu poate rimine la discretia celor care
cunosc superficial preceptele pedagogice si problemele
scolii. De aceea, in conditiile actuale, reevaluarea rolului
autoritatilor administratiei publice 1n raport cu societatea
reprezintd un element-cheie al democratizarii sistemului
de Invatamint.

in sens larg, prin descentralizare se intelege orice
transfer de atributii din plan central in plan local. In
sens restrins, descentralizarea Inseamna realizare aces-
tui transfer: de ex., descentralizarea serviciilor, adica
desprinderea unor servicii publice din competenta cen-
trala sau locald, atribuindu-le o organizare autonoma.
Descentralizarea administrativa reprezintd un proces
complex de transformari calitative ale sectorului pu-
blic, de consolidare a autonomiei locale, de delegare si
delimitare a atributiilor si domeniilor de activitate intre
autoritatile administratiei publice centrale si cele locale.
Desi in republica functioneaza legea cadru a descentra-
lizarii (nr. 435-XVI din 28.12.2006), aceasta nu este
implementata in domeniul educatiei, marea majoritate a
institutiilor de invatamint fiind dependente de hotaririle
luate la nivel central. De multe ori, autoritatile centrale
nu cunosc situatia si necesitatile reale ale institutiilor
de invatamint, acordind prioritate unor domenii mai
putin importante.

Necesitatea descentralizarii la nivelul unei politici
de stat eficiente a fost afirmatd de majoritatea mana-
gerilor scolari. Un pas in aceasta directie il constituie
asociatiile parintilor si profesorilor, care favorizeaza
cooperarea dintre parinti si reprezentantii APL. in
cadrul intrunirilor, parintii pot pune in discutie pro-
blemele cu care se confruntd scoala si pot negocia
posibilitatile de solutionare. in cazul in care APL nu
sint interesate sau nu dispun de resurse financiare,
intervin asociatiile parintilor si profesorilor. Crearea
acestora prezintd multiple avantaje: sporirea interesului
parintilor fata de activitatile scolii, a nivelului de parti-
cipare in cadrul acestora; solutionarea problemelor la
nivel scolar, construirea unui parteneriat durabil dintre
parinti, profesori si APL etc. De aceea, asociatiile pa-
rintesti trebuie implicate in toate actiunile institutiei,
nu doar in colectarea de fonduri financiare.

Desi implementarea unei descentralizari in domeniul
educatiei este sustinuta de toti intervievatii, realizarea de
facto a acesteia la moment este dificila. Impedimentul
principal mentionat de manageri este lipsa de increde-
re in gestionarea democrata a finantelor si lipsa unor
instruiri in managementul resurselor. Descentralizarea
nu este un proces simplu, ci unul ce trebuie dezvoltat,
condus cétre obiectivul dorit astfel incit APL sa poatd sa
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isi indeplineasca obligatiunile: a oferi servicii de calitate
comunitatii. In aceasta ordine de idei, descentralizarea
devine semnificativa in plan comunitar.

Tot la nivelul poticii de stat sint necesare schimbari
legislative care ar impune parintii sd isi asume respon-
sabilitatea pentru cresterea §i educarea copiilor lor.
Conform Legii cu privire la migratiune (nr.1518-XV din
6 decembrie 2002), parintii nu sint obligati sa perfecteze
o tuteld legala. Din acest motiv, persoanele in grija carora
sint lasati copiii nu pot fi trase la raspundere sau nu pot
fi fortate sa participe la actiunile scolii.

De asemenea, trebuie operate schimbari valorice la
nivel social, in primul rind prin sustinerea si finantarea
continud a invatdmintului public de catre stat. Valorile
educationale nu mai sint actuale 1n societatea moldove-
neascd. Desi majoritatea participantilor la discutiile de
grup afirma ca studiile copiilor sint importante pentru
parinti si ca anume acestea sint ,,mobilul” plecarii lor,
realitatea ne demonstreaza contrariul. Valorile educati-
onale si culturale formate de-a lungul secolelor nu mai
sint actuale. Cu parere de rau, pentru a obtine o bursa
la universitate nu sint necesare medii inalte, ci, mai
degraba, o suma de bani pentru achitarea contractului
de studii. De aceea, principalul stimul al elevilor nu sint
cunostintele si abilitatile formate, implicarea 1n activitati
educational-culturale, dar intrarea in posesia acelei sume
de bani care le-ar permite sa se inscrie la universitate
sau sa obtind un post de munca.

Criza economica si saracia din Moldova au deter-
minat migrarea populatiei active, personalul din sfera
invatamintului fiind constituit, In mare parte, din cadre
virstnice, care au nevoie de perfectionare. in mediul
rural se releva, evident, un deficit de pedagogi, metode
de predare-invatare invechite; profesorul nu se mai
bucuri de autoritatea de altadata. De aceea, este nece-
sard o politica care ar ridica statutul profesorului, care
i-ar asigura un salariu pe potriva, favorizind, astfel, o
schimbare de atitudine la nivel social.

Pentru a crea posibilitdti de angajare in cimpul
muncii este necesarad implementarea unei orientari
profesionale prin sustinerea parteneriatului scoald-
universitati-servicii publice. Interventia scolii trebuie
sa se bazeze pe informarea, formarea si orientarea ele-
vilor. In conditiile actuale, tinerii isi aleg specialitatea
nu 1n functie de aptitudini §i capacitati, ci de prestigiul
respectivei specialitati. Alteori, familia joaca un rol
hotéritor in alegerea domeniului de profesionalizare.
Cele mai solicitate meserii sint cele ce tin de domeniul
economiei, dreptului si al limbilor straine. Prin urmare,
aceste sfere cunosc un surplus de specialigti. Orientarea
profesionald la nivel de gcoala ar contribui la cresterea
interesului elevilor fata de studii, la cunoasterea pietei
muncii si a oportunitatilor de angajar si, in consecinta,
la alegerea corecta a profesiei.

5 I ___________________________________________________|
QUO VADIS?

Nu in ultimul rind, este necesara instituirea unei
colaborari fructuoase intre APL i ceilalti actori comu-
nitari. Problema copiilor privati de ingrijire parinteasca
este discutata la nivel de APL sporadic. in lipsa impli-
carii sau a cunoasterii situatiei reale, aceasta ramine
nesolutionati si se agraveaza. In aceasti ordine de idei,
este binevenitad organizarea de sedinte cu Ingrijitori, in
cadrul cérora sa se discute dificultatile cu care se con-
fruntd copiii ramasi fara supraveghere parentald, caci
problemele pot fi solutionate doar cunoscindu-le.

La nivelul institutiilor scolare, un pas important
este pastrarea legaturii cu parintii, in vederea informarii
lor cu privire la reusita academica a copiilor, la posibi-
litatile de conlucrare cu profesorii in sensul crearii unui
parteneriat viabil. De asemenea, profesorii trebuie sa 1i
convingd de necesitatea de a legaliza statutul de tutore
al persoanei 1n grija careia este lasat copilul, deoarece
in caz de neexercitare a responsabilitatilor de tutore,
actorii scolari pot interveni si lua masurile legislative
corespunzatoare.

Pentru a creste interesul copiilor fatd de studii,
este nevoie de perfectionarea sistematica a cadrelor
didactice si utilizarea unor metode de predare-invatare
moderne, interactive. Acest lucru se resimte, in special,
in mediile rurale, unde majoritatea cadrelor didactice sint
in etate si utilizeaza la clasd numai metode de predare-
invétare traditionale, motiv pentru care multi copii nu
reugesc sa Insuseasca materia de invatamint, fapt ce 1i
demotiveaza.

La nivel de familie, este necesara asigurarea unei
colaborari viabile intre tutori si parinti. Chiar daca se
afla la distanta, parintii trebuie sd isi asume responsabi-
litatea de a creste si educa copiii. Ei trebuie sd cunoasca
toate problemele cu care se confrunta copilul, sa se
implice in solutionarea acestora. De aceea, a mentine
contactul cu profesorul este de importantd stringenta.
Legatura cu agentii scolari se poate realiza prin telefon
sau prin intermediul unor vizite in perioadele de rein-
toarcere in tara.

In concluzie, putem mentiona ca construirea si men-
tinerea unui parteneriat intre scoala si familie depinde
de asumarea responsabilitatilor de catre toti actorii
educationali.
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continua a

in perioada 15-23 martie curent, la Centrul Edu-
cational PRO DIDACTICA si Universitatea de Stat
Alecu Russo din Balti s-au desfagsurat atelierele de
prezentare a materialelor proiectului Elaborarea cur-
ricula pentru formare initiala si formare continud a
cadrelor didactice din domeniul educatiei timpurii §i
a ghidurilor metodologice aferente. Aceastd activitate,
desfasurata de Centrul Educational PRO DIDACTICA,
face parte din actiunile Proiectului Educatie pentru Toti
— Initiativa de Actiune Rapida, realizat de Ministerul
Educatiei datorita unui grant oferit de Fondul Fiduciar
Catalitic. Resursele acestui grant sint administrate de
Banca Mondiala, iar proiectul este derulat cu asistenta
UNICEF si UNESCO.

La ateliere, la care au participat reprezentanti ai 8
colegii pedagogice si 4 universitati din republica, insti-
tutii care asigura formarea initiala si continud a cadrelor
didactice pentru educatia timpurie, au fost discutate
modalitatile de utilizare a materialelor si au fost oferite
sugestii pentru elaborarea programelor curriculare pe
discipline. Subiectele abordate, cit si tehnicile utilizate
de formatori au prezentat interes pentru majoritatea au-
dientilor, acestia incercind sa gaseasca aplicatii pentru
disciplinele predate de ei.

in cadrul analizei documentele elaborate, partici-
pantii au venit cu mai multe propuneri de imbunata-
tire, care au fost luate in consideratie la actualizarea
ultimei variante a materialelor: prezentarea unor
aspecte practice de aplicare 1n gradinite, concretizarea
modalitatilor de utilizare a materialelor, descrierea
unor metode eficiente pentru formarea la studenti a
capacitatilor de argumentare, confruntare, exprimare,
solutionare a diferitelor probleme etc.

Speram ca elaborarea si implementarea Curricu-

Curriculum de baza pentru
formare initiala si formare
cadrelor didactice din domeniul

educatiei timpurii

.

lumului de baza pentru formare initiala si formare

continud a cadrelor didactice din domeniul educatiei

timpurii si a ghidurilor metodologice aferente vor con-

tribui la sporirea calitatii serviciilor acestui segment al
sistemului de Invatamint.

Rima BEZEDE,

coordonator de proiect
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Elaborarea Planului de Dezvoltare a
Institutiei in cadrul Proiectului CONSEPT

Conform planului de activitate al proiectului, in pe-
rioada 16-19 martie 2010, la Centrul Educational PRO
DIDACTICA s-a desfasurat primul modul al progra-
mului de instruire Elaborarea Planului de Dezvoltare
a Institutiei, destinat echipelor manageriale din Liceul
Profesional nr.2 si Colegiul de Constructii, ambele din
Chisinau, institutii participante la Proiectul Consoli-
darea Sistemului de Pregatire Profesionala Tehnica in
Republica Moldova/ CONSEPT, sprijinit financiar de
LED Moldova.

Activitatea a avut drept scop oferirea unui suport
profesional echipelor manageriale in elaborarea Pla-
nului de Dezvoltare a Institutiei (PDI). In cadrul semi-
narului-training au fost abordate atit subiecte ce tin de
constientizarea necesitatii §i a importantei implementarii
managementului strategic, cit i continuturi care vizea-
za nemijlocit design-ul si structura PDI. Participantii,
manageri i profesori din cele 2 institutii, au identificat
factorii-cheie care contribuie la consolidarea capaci-
tatii vitale a organizatiei; si-au actualizat cunostintele
referitoare la componentele de baza ale PDI: au exersat
formularea misiunii §i a viziunii institutiei; au realizat
analize SWOT si PEST. De asemenea, au identificat si
au prioritizat problemele existente in gcoala pe care o
administreaza si au formulat obiectivele PDI.

" i ul
Activitatile de formare au fost facilitate de formatori-
experti cu o experientd bogata in domeniul managemen-
tului educational: Valentina CHICU, Gheorghe GIR-
NET, Victor SINCHETRU si Gheorghe SALARU.
Pentru urmatorul modul al programului Elaborarea
Planului de Dezvoltare a Institutiei, prevazut pentru
luna mai, managerii au elaborat structura logica a PDI
si au prezentat schitele preliminare. Speram ca sprijinul
profesional al formatorilor si sugestiile constructive
ale colegilor oferite in cadrul urmatoarei activitati sa
contribuie la optimizarea documentelor.

Rima BEZEDE,
coordonator de proiect

Conferinta Internationala Participarea

parintilor in problemele vietii scolare

Pe 23-24 aprilie curent, la Becici, Muntenegru, a avut loc un eveniment regional de bilant din cadrul Proiectului
International Sporirea calitatii si a participarii in educatie, coordonat de Institutul pentru o Societate Deschisa,
Budapesta, si de Centrul de Politici Educationale de la Universitatea din Ljubljana.

Republica Moldova a fost reprezentata de o echipa de cercetatori si practicieni compusa din: Viorica GORAS-
POSTICA, Centrul Educational PRO DIDACTICA; Rima BEZEDE, Centrul Educational PRO DIDACTICA;
Ala SOLOVEI, specialist principal, DGITS Soroca; Lilia GOLOVEI, Gimnaziul nr. 17 din Chisinau, si Angela

MAMALIGA, Liceul Teoretic Prometeu-Prim.

Proiectul a fost implementat in 10 tari din Europa de
Sud-Est cu scopul de a stabili nivelul manifestarii par-
teneriatului scoala-familie — una dintre problematicile
comunitatilor educationale contemporane.

Obiectivele cercetarii efectuate in cadrul proiectu-
lui au vizat: investigarea gradului de implicare si de
activism scolar al parintilor, a tipurilor de parteneriate
edificate in sensul asumadrii responsabilitéatilor parentale
si sociale; identificarea oportunititilor de mentinere a
unor relatii eficiente cu parintii si a ajutorului oferit de
scoala acestora; stabilirea atitudinii directorilor fata de
parteneriatul scoald-familie.
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Sondajele nationale realizate printre directori si
parinti, pe care s-au axat cercetarile din proiect, scot
in evidenta interesul parintilor si al directorilor pentru
participarea activa a familiei 1n activitatea scolii. Acest
fapt determina necesitatea de a opta in continuare pentru
sporirea interesului ambelor parti, pentru diversificarea
si implementarea noilor tipuri de implicare, care sa fie
promovate atit ,,la firul ierbii”, adica la nivel managerial
inferior, cit si la nivel de politica educationald a statului.
Or, interesul comun este prestarea unor servicii educa-
tionale de calitate, pentru beneficiul multiaspectual al
fiecarui elev, in particular, si al comunitatii, in general.

Participare, Parteneriat, Cooperare, Incluziune,
Initiativa, Reforme de calitate , De la educatie de calitate
pentru toti la participare de calitate pentru toti — au fost
conceptele-cheie vehiculate in cadrul conferintei. S-a
evidentiat, de asemenea, faptul ca atunci cind parintii
se implica, copiii se simt si invatad mai bine. In final,
participantii au confirmat cu recunostinta ca obiectivele
conferintei au fost atinse, urmind a se promova in fiecare
tard rezultatele cercetarilor, inclusiv prin publicarea unor
materiale care vor fi puse la dispozitia cadrelor didactice
si manageriale, a factorilor de decizie.

Viorica GORAS-POSTICA,
coordonator de proiect

Servicili la solicitarea beneficiarului

in perioada martie-aprilie 2010, in cadrul Progra-
mului Servicii la solicitarea beneficiarului au fost
desfasurate urmatoarele activitati:

MRC Caritas Moldova — Formare de formatori

De acest training au beneficiat specialisti care
lucreaza cu copii cu nevoi speciale din r. Singerei.

Scopul si obiectivele activitatii au fost: perfectiona-
rea abilitatilor de formator ale actorilor ce vor dezvolta
si presta servicii pentru copii cu CES; familiarizarea
cu algoritmul crearii i functionarii unui serviciu de
suport pentru copiii cu CES si familiile acestora in baza
evaludrii necesitatilor copiilor.

Participantii si-au exprimat inca o datd convingerea
ca 1n scopul acordarii de servicii de suport corespunza-
toare, care ar facilita integrarea sociala a copiilor cu CES,
necesitatile acestora trebuie corect determinate din start;
ca acesti copiii sint diferiti, au trebuinte diferite, invata
diferit §i pentru a-i ajuta trebuie sa-i cunoastem foarte
bine; ca nu exista situatii la care nu am gasi o solutie; ca
e important sa lucram in echipa si ca din componenta ei
trebuie sa faca parte si parintele.

DGITS Soroca — Program complex de formare
continua a cadrelor didactice (modul 1 — Psihopeda-
gogie)

De acest training au beneficiat 35 de cadre didac-
tice — profesori de istorie si geografie din r. Soroca.

Scopul si obiectivele activitatii au fost: clasificarea
inventarului de tehnici specifice disciplinelor Geo-
grafia si Istoria; dezvoltarea abilitatilor de aplicare a
strategiilor de formare a competentelor; dezvoltarea
creativitatii profesorului etc. Cursantii s-au implicat
activ, asimilind cunostinte noi si integrindu-le in propriul
sistem cognitiv.

Liceul Teoretic Ginta Latind, Chisiniau — [mbund-
tatirea calitatii serviciilor educationale

De acest seminar au beneficiat 65 de manageri de
institutii preuniversitare din mun. Chisindu.

Obiectivele activitatii au fost: oferirea informatiei
vizind cadrul conceptual si operational de imbunatatire a
calitatii serviciilor educationale 1n unitatile de invatamint
preuniversitare; asigurarea pregatirii managerului princi-
pal al unitatii de Invatamint preuniversitar; asigurarea unui
schimb de experienta la nivel de activitate manageriald in
elaborarea grilelor de monitorizare a calitatii.

Pe parcursul activitatii s-a lucrat si in ateliere: Im-
plicarea parintilor in activitatea scolii, Dezvoltarea
personalitatii elevului, Realizarea obiectivelor curri-
culare pe trepte, Formarea competentelor, Relatiile
profesor-elev.

Seminarul a fost apreciat de participanti ca unul ex-
trem de util, ei fiind deosebit de receptivi si interesati de
problema si de noile provocari de pe piata educationala.

Tinem sa multumim formatorilor care au realizat
activitatea: Tatiana CARTALEANU, Olga COSOVAN,
Viorica COJOCARU, Svetlana CURILOYV, Tatiana
JALBA, Angela GRAMA-TOMITA, Galina FILIP,
Svetlana SISCANU si celor care ne-au ajutat sa orga-
nizam cursurile de instruire: Sabina TOPOR (DGITS
Soroca), Natalia RABEI (MRC Caritas Moldova), Nina
JUC (Liceul Teoretic Ginta Latina) si V.COJOCARU
(Centrul de Zi Speranta).

Lilia NAHABA,
coordonator de proiect
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Alina HANDRABURA

Universitatea Cooperatist Comerciald din Moldova]

In prezent, calitatea este un element strategic al
managementului din cadrul institutiilor de Invatamint
superior, generind tot mai multa incredere, pe termen
mediu si lung, In capacitatea si performantele acestora,
atit pe plan intern, cit si pe cel international. Calitatea
educatiei universitare constituie un subiect de importanta
majora, deoarece piata locurilor de muncé devine din ce
in ce mai mica i, 1n acelasi timp, mai exigenta.

De calitatea educatiei sint interesati, in primul rind,
studentii, ca principalii beneficiari, dar i parintii lor,
personalul universitar, angajatorii de pe piata muncii,
guvernul si societatea in general. Produsul procesului
de invatamint nu este studentul, cum s-ar parea la pri-
ma vedere. Specialistii In domeniu afirma ca produsul
este educatia pe care o primeste studentul, volumul
de cunostinte, experienta, competentele dobindite in
universitate.

Miscarea pentru aplicarea calitatii in educatie prin
intermediul standardelor familiei ISO 9000 are o origine
mai recentd. Pentru prima data reorganizarea activitatilor
pe linia managementului calitatii s-a desfasurat la colegii-
le din S.U.A. si Marea Britanie, prin anii 1990. Institutiile
organizate pe principiile managementului calitatii au o cu
totul alta imagine, una opusa celor traditionale. Aceste
unitati de Invatamint au calitatea integrata in structura
lor, in care se regéseste contributia tuturor angajatilor si
reprezintd cheia performantelor ce asigura viitorul dorit.
O asemenea abordare corespunde cu viziunea strategica

Managementul calitatii:
particularitatile implementarii
standardului ISO 9001 in cadrul

Universitatii Cooperatist

Comerciale din Moldova

promovata de Uniunea Europeana in domeniul calitatii,
fiind in deplina concordanta cu prevederile standardelor
internationale ISO 9000 referitoare la Sistemul de Ma-
nagement al Calitatii (SMC). Din aceste considerente,
conducerea Universitatii Cooperatist Comerciale din
Moldova (UCCM) a decis implementarea unui sistem de
management al calitatii care sa Indeplineasca cerintele
definite de standardele mentionate.

UCCM a inceput sa se preocupe de implementarea
unui Sistem de Management al Calitatii iIncepind cu anul
2003, fiind prima institutie din Republica Moldova care
a aplicat aceste principii si cerintele standardului ISO
9001, iar in anul 2009 si-a certificat cu succes SMC
in conformitate cu referentialul dat. Astfel, UCCM a
stabilit, documentat, implementat un SMC [2] in core-
spundere cu cerintele standardului ISO 9001:2008, pe
care 1l imbunatateste continuu. Aplicat adecvat, ISO
9001 ofera sansa de a crea un SMC performant, ceea ce
constituie o premisa importanta pentru competitivitatea
universitatii.

in acest scop, au fost realizate/se realizeaza urma-
toarele activitati:

e s-au identificat procesele sistemului de mana-
gement al calitatii si algoritmul de aplicare a
acestora in universitate;

e s-adeterminat succesiunea §i interactiunea aces-
tor procese;

e s-austabilit criteriile i metodele necesare pentru
operarea si controlul eficace al proceselor (prin
intermediul procedurilor de sistem si al fiselor
de proces);
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e s-a asigurat disponibilitatea resurselor (umane si de infrastructurd), informatiilor si materialelor didactice

necesare pentru functionarea si monitorizarea acestor procese;

e se monitorizeaza permanent, se masoara si se analizeaza aceste procese;
e se urmareste implementarea actiunilor proiectate in vederea obtinerii rezultatelor scontate si imbunatatirea

continua a proceselor SMC.

Activitatile respective pot fi structurate in 4 etape de baza (Figura 1): planificarea SMC, implementarea

SMC, evaluarea SMC, revizuirea si imbundtdtirea continua a SMC.

Figura 1. Metodologia aplicarii SMC in cadrul Universitatii Cooperatist Comerciale din Moldova

Revizuire si
imbunatatire

Baza pentru implementarea unui Sistem de Mana-
gement al Calitétii o constituie claritatea si transparenta
structurii organizatorice §i a proceselor UCCM.

Universitatea administreaza aceste procese conform
cerintelor standardului ISO 9001 prin intermediul pro-
cedurilor de sistem si al figelor de proces, care asigura
eficacitatea planificarii, functionarii i controlului pro-
ceselor SMC.

Procesele SMC inglobeaza activititi de management
general, de asigurare a resurselor umane si materiale; de
realizare a instruirii §i educatiei, a activitatilor de suport;
de monitorizare si masurare a rezultatelor.

Universitatea tine sub control procesele externalizate
(de exemplu, desfasurarea stagiului de practica) prin
criterii, reglementari proprii, verificari i monitorizari
definitive.

Procesele determinate in cadrul UCCM

1. Procese de management general:

e politica si obiective;

e planificarea si executarea bugetului;

e aprobarea schemei de personal;

e analiza actiunilor de management efectuate.

2. Procese de management al resurselor:

e resurse umane;
¢ infrastructura.

Planificare

3. Procese ce tin de serviciile prestate:

proiectare-dezvoltare de servicii educationale
noi,

formare profesionald initiald a studentilor;
perfectionare si recalificare a cadrelor didac-
tice;

cercetare stiintifica la nivel universitar si
postuniversitar;

activitate educativa,

documentare si informare;

servicii in cdminele studentesti;

servicii de alimentatie publica in cantina;
servicii catre terte organizatii;

asistenta medicala si sociala.

4. Procese de masurare, analiza si imbunatatire:

analiza de date;

actiuni corective/preventive;

audit intern;

monitorizarea satisfactiei clientului;
controlul conformitatii serviciilor prestate cu
standardele aprobate;

monitorizarea si masurarea proceselor.

5. Procese suport:

controlul documentelor;
controlul inregistrarilor.
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e examinarea reclamatiilor; precum si determinarea criteriilor de acceptare a acesto-
¢ informatizarea; ra, inregistrarile necesare, pentru a dovedi conformitatea
e selectarea furnizorilor; proceselor si a rezultatelor cu cerintele specificate. Fie-
e aprovizionarea. care dintre procese are intrari gi iesiri si implica resurse

Prin determinarea proceselor, conducerea UCCM  umane, informationale, materiale, financiare etc.
asigura: stabilirea obiectivelor referitoare la calitatea si Activitdtile de documentare ale SMC au fost ie-
rezultatele acestora, identificarea resurselor necesare,  rarhizate pe patru niveluri (Figura 2), corespunzator
definirea sistemului de verificare si validare a proceselor,  cerintelor specificate de ISO 9001.

Figura 2. Nivelurile de documentare ale Sistemului de Management al Calitatii al Universitatii Cooperatist

Comerciale din Moldova in conformitate cu cerintele ISO 9001

Nivelul

Actiuni specifice

Nivelul 1

Elaborarea viziunii
Elaborarea misiunii
Definirea valorilor
Stabilirea obiectivelor
Definirea obiectivelor
Elaborarea strategiilor

Nivelul 2

Determinarea proceselor

Stabilirea obiectivelor masurabile

Elaborarea hartii proceselor

Identificarea instrumentelor de imbunatétire a proceselor

Nivelul 3

Stabilirea gi validarea resurselor umane, logistice, administrative, financiare si informa-
tionale

Masurarea eficacitatii proceselor prin evaluare, audit, sondaje

Imbunatitirea eficacitatii proceselor

Nivelul 4

Manualul calitatii
Procedurile de sistem
Fise de proces
Ghiduri, regulamente
Registre

Formulare

Baze de date

Documentatia Sistemului de Management al Ca-
litatii UCCM are urmatoarea structurd (Figura 3):

a) declaratia privind politica In domeniul calitatii;

b) obiectivele in domeniul calitétii pentru functiile

sinivelurile relevante din structura organizatorica

a universitatii;

¢) manualul calitatii;
d) procedurile sistemului de management;

e) fise de proces;

f) regulamente, prescriptii, programe (inclusiv
de management), planuri (inclusiv pentru atin-
gerea obiectivelor), norme, standarde si alte
reglementari, aplicabile pentru planificarea si
tinerea sub control a proceselor si activitatilor.

Figura 3. Structura documentatiei Sistemului de
Management al Calitatii al Universitatii Cooperatist

olitica si
obiectivele
UCCM

Manualul calitatii

Reglementari si
legislatie

Proceduri de sistem si
fise de proces

Instructiuni, regulamente proprii,
standarde, proiecte

Programe, planuri, rapoarte, statistici
Comerciale din Moldova
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Politica si obiectivele calitatii sint parte componen-
ta a politicilor universitatii si compatibile cu celelalte
sectoare (activitatea didactica, activitatea metodica,
activitatea stiintifica, infrastructura etc.). Politica si
obiectivele calitatii au la baza obiectivele strategice
inscrise in Strategia de dezvoltare a UCCM, Planul de
dezvoltare a UCCM, precum si prevederile Sistemului
de Management al Calitatii.

Atit politica, cit si obiectivele calitatii sint periodic
analizate, actualizate §i utilizate ca modalitati de ga-
rantare a calitatii serviciilor educationale si au la baza
declaratia si angajamentul conducerii universitatii pri-
vind asigurarea performantelor in activitatea didactica
si de cercetare.

Manualul calitatii contine Sistemul de Management
al Calitatii; structura organizatorica, responsabilitatile,
procesele SMC si interactiunile dintre acestea; precum
si structura documentelor utilizate, pentru a asigura
implementarea politicii si a obiectivelor in domeniul
calitatii. Manualul calitatii documenteaza modul in care
sint realizate cerintele pentru sistemul de management
aplicat in cadrul UCCM 1n conformitate cu standardul
ISO 9001:2008, astfel incit:

e universitatea sa demonstreze capabilitatea sa de
a furniza consecvent servicii educationale care
sd corespunda doleantelor clientului, cerintelor
statutare si cerintelor regulamentelor interne;

e sa creasca satisfactia clientilor prin aplicarea
eficace a sistemului de management, inclusiv a
proceselor de imbunatatire continua a acestuia.

Structura manualului calitdtii UCCM a fost pro-
iectatad pe baza elementelor SMC, recomandata si de
referentialul ISO 9001, dupa cum urmeaza: prezentarea
UCCM; consideratii generale; Sistemul de Management
al Calitatii (cerinte generale); responsabilitatea conduce-
rii universitatii privind SMC; managementul resurselor;
procesele determinate ale UCCM; evaluarea, analiza si
imbunatatirea rezultatelor; anexe.

Procedurile referitoare la sistemul de management
al calitatii sint descrise, fara detalii de ordin tehnic, in
documentele reglatorii si contin obiectivele si modul de
desfasurare a diferitelor activitati cu incidenta asupra ca-
litatii, precum si responsabilitétile, autoritatea si relatiile
dintre persoanele care coordoneaza, efectueaza, verifica
sau analizeaza activitatile respective.

Figura 4. Imbundtdtirea continud a Sistemului de Management al Calitdtii

al Universitatii Cooperatist Comerciale din Moldova

Imbunatatirea continua a sistemului de
managementalcmnéﬂi

L | REsponsabiltatea
managementului
Client
_ Managementul Masurare, analizé |
Client resurselar | siimbunététire ™ = Satisfactie
C— <
L\ .!.{’—\\’
b \ ,_‘_:
Cerinte | Intrari o| Realizarea TP _— !Iegiri =
produsului "~ :
!
Legenda
—_—l—

Flux informational

Activitati care adauga valoare
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in cadrul UCCM au fost elaborate urmitoarele pro-
ceduri generale referitoare la Sistemul de Management
al Calitatii:

controlul documentelor;

controlul inregistrarilor;

audituri interne ale calittii;

controlul conformitatii serviciilor prestate cu
strandardele aprobate;

actiuni corective §i preventive;

evaluarea satisfactiei clientilor;

competentd, instruire §i constientizare;

analiza SMC efectuatd de conducere.

Fisele de proces precizeaza obiectivele si rezultatele
asteptate ale activitatilor cu incidenta asupra calitatii.
Dintre fisele de proces elaborate in cadrul UCCM,
mentionam:

Procesul de planificare a SMC

Procesul de formare profesionald a studentilor
Procesul de management al resurselor umane
Procesul de management al infrastructurii
Procesul de proiectare-dezvoltare de servicii
educationale noi

Procesul de cercetare stiintifica (la nivel univer-
sitar si la cel postuniversitar)

Procesul de perfectionare si recalificare a cadrelor
didactice

Procesul de activitate educativa

Procesul de colaborare interuniversitara si inter-
nationala

Procesul de informatizare

Procesul serviciilor de documentare si informare
Procesul serviciilor catre terte organizatii (perfecti-
onare, colaborarea cu organizatiile MOLDCOOP,
cercetare, consultantd a agentilor economici)
Procesul serviciilor in caminele studentesti
Procesul serviciilor de alimentatie publica in
cantine

Procesul serviciilor de asistenta sociala
Procesul serviciilor de asistentd medicala
Procesul de selectare a furnizorilor si de aprovi-
zionare.

SMC al Universitatii Cooperatist Comerciale din
Moldova se bazeaza, in principal, pe satisfactia clien-
tului si Tmbunatatirea continua a serviciilor (Figura
4), utilizind ca elemente de intrare cerintele clientului
si ca elemente de iesire produsele/serviciile care le
satisfac.

CONCLUZII
SMC asigura performanta si imbunatatirea con-
tinud a serviciilor educationale, pentru a gene-
ra/spori increderea managerilor si a clientilor ei
in calitatea serviciilor prestate.
Politicile si procedurile SMC acopera toate

9.

nivelurile subsistemelor/subdiviziunilor univer-

sitatii.

SMC este parte integranta a sistemului de mana-

gement al institutiei.

SMC include evaluarea cu regularitate a insti-

tutiei sau programelor, realizatd de organismul

de certificare sau de alte agentii de monitorizare

externd (Organismul de certificare a sistemului

de management al calitétii, Ministerul Educatiei,

Academia de Stiinte etc).

Organismele externe de monitorizare a SMC

efectueaza analize si evaluari periodice.

SMC include contextul, intrarile, procesul si

dimensiunea iesirilor, cu accent pe rezultatele

invatarii.

SMC al UCCM cuprinde:

- standarde si obiective clare si masurabile;

- ghiduri pentru implementare, inclusiv impli-
carea partilor interesate;

- resursele necesare;

- metode de evaluare, care asociaza autoeva-
luarea si analiza externa;

- mecanisme de feedback si proceduri pentru
imbunatatire;

- evaluarea rezultatelor in conformitate cu
obiectivele stabilite.
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Modelul praxiologic

Complexitatea procesului de conducere — ca struc-
turd, dinamicd, norme, factori, caracteristici — obliga,
in scopul cunoasterii §i proiectarii conform criteriilor
de eficienta si eficacitate, la o constructie manageriala
logic structurata, sinteticd, cu valoare normativa pentru
actiune. Aceasta constructie urmeaza sa devina un model
de fixare a datelor ce ar permite o interpretare praxiolo-
gicd a procesului de conducere, fata de/si in relatie cu
alte abordari ale sale, Indeosebi prin prisma eficientei
activitatii concrete a managerului scolar. in aceasta per-
spectiva, este util Modelul ACE FIRST, care integreaza
in mod practic o serie de abordari privind tiparul eficace
sau ineficace de comportament al conducerii. Primele
trei litere — ACE — se refera la tintele primordiale pen-
tru schimbare: A — Actiuni (comportamente, maniera,
aptitudini, activitati, structura actiunilor); C — Cognitii
(ginduri, convingeri, perceperea evenimentelor, ati-
tudine); E — Emotii (sentimente, trdiri), iar cele cinci
litere din FIRST se refera la contextul in care se cauta
schimbarea: F — Focalizare (concentrarea atentiei);
I — Intentii (scopuri); R — Rezultate (consecinte finale);
S — Sistem (context, relatii); T — Tensiune (energia cor-
pului) [1, p.46].

Modelul ACE FIRST reprezinta un cadru concep-
tual pentru descrierea experientei managerului intr-un
anumit context specific, pentru declansarea schimbarii.

ACE FIRST in contextul
stilului de conducere

Concentrarea atentiei pe eficacitatea sau pe ineficaci-
tatea tiparelor ACE faciliteazd examinarea intentiilor
congtiente i a celor inconstiente. Eficacitatea unui
tipar ACE este determinata de eventualul decalaj dintre
intentiile si rezultatele tiparului. Acolo unde intentiile
coincid cu rezultatele, tiparul ACE este eficace. Acolo
unde existd un decalaj semnificativ intre intentie si
rezultate, tiparul ACE este ineficace [ibidem, p.51-
57]. Din perspectiva schimbarilor socio-educationale
desfasurate in Republica Moldova, scopului cerce-
tarii efectuate de noi privind abordarea praxiologica
a stilului de conducere, rezultatelor investigatiilor
in domeniu si tinind cont de teoria actiunii eficiente
(praxiologia), am elaborat Modelul praxiologic ACE
FIRST eficace si Modelul ACE FIRST ineficace, care
au o valoare ipotetica, interpretativa, instrumentala,
cognitiva, proiectiva, dar, mai ales, de sugerare a unor
recomandari pentru managerii scolari intru producerea
schimbarii de calitate. Modelul propus are un caracter
explicativ, teoretico-practic prin identificarea elemen-
telor esentiale, prin prevederea modului de actiune a
managerului scolar intru realizarea optima a scopuri-
lor, intru producerea schimbarii. In acest sens, Modelul
ACE FIRST se inrudeste cu Matricea de descoperire
pe modele de management: tehnic, politic, cultural
[2, p. 205-206].

MODELUL PRAXIOLOGIC ACE FIRST EFICACE:

e Actiuni (comportamente):

- influentarea strategiei (analiza, identificarea op-
tiunilor si proiectarea actiunilor pe termen mediu
si lung);

- cunoasterea problematicii organizationale;

- gestionarea complexitatii organizationale;

- gestionarea schimbarii (inovare, progres, orien-
tare spre cauze);

- centrare pe competente profesionale;

- accent pe proces, rezultate;

- multe decizii, luate intr-un interval de timp scurt,
ce afecteaza negativ un numéar mic de oameni.

e Cognitii (ginduri, convingeri):

- identificarea aspiratiilor si a obiectivelor;

- armonizarea convingerilor individuale si organi-
zationale;

- formarea imaginii de ansamblu asupra viitorului
dorit (sistemica, dinamica);

- posibilitatea unei strategii alternative;

- verificarea scopurilor;

- Intelegerea, motivarea si dezvoltarea personalu-
lui;

- inspirarea increderii §i a angajamentului:

- managementul echipei/stil participativ;

- intelegerea contextului organizational.

e Emotii (sentimente):

- cunoastere de sine;

- incredere in sine;

- gestionarea emotiilor;

- comportament constientizat.

e Focalizare (concentrarea atentiei) in interior
si exterior:

- concentrare pe client/beneficiar;

- leadership adecvat, gestionarea prioritatilor;

- extinderea functiilor scolii (tehnice, economice,
socio-umane, politice, culturale, educationale) la
toate nivelurile (individual, institutional, comu-
nitar, societal si international);

- elaborarea unei strategii pe termen lung a scolii;

EX CATHEDRA
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centrare pe calitate;
stil de conducere autentic.

Intentii (scopuri):

dezvoltarea fiintei umane, a identitatii sale;
promovarea managementului exceptiilor;
eficienta individuala si organizationala;
personalitate Implinita 1n viata;

invatare continud.

Rezultate (consecinte finale):

valoarea adaugata a calitatii educatiei (progres
in realizarea obiectivelor stabilite);

crearea de noi valori prin calitatea educatiei (realizarea
de noi obiective si noi domenii abordate de scoald);
valorizarea individului, a capacitatilor sale;
integrarea sociala a absolventilor.

EX CATHEDRA

Sistem (context, relatii):

politici educationale realiste, axate pe calitate;
prioritate acordata individului, afirmarii identitatii;
structuri organizationale descentralizate,
autonomie institutionald si pedagogica;
culturd organizationala definita;

comunicare deschisg;

roluri si relatii clar definite;

ierarhii ,,plate”, delegare maxima.

Tensiune (energia corpului):

echilibru Intre viata personala si cea profesional;
relatii interumane de incredere;

asumare de responsabilitati;

pasiune.

MODELUL PRAXIOLOGIC ACE FIRST INEFICACE:

Actiuni (comportamente)

influenta de natura functionala;

obiective stabilite in termeni generali, planificare
curenta;

actiuni sporadice cu precadere in baza de intuitie
si experientd;

orientare la cerintele situatiei existente, conce-
puta fragmentar, static, in limitele prezentului;
actiuni de tip manipulativ;

folosirea resurselor prin ,,incadrare in consumul
normativ’;

putine decizii care afecteaza multi oameni §i a
caror materializare ia mult timp;

accent pe proceduri;

competente de tip administrativ;

evitarea riscului, conformitate.

Cognitii (ginduri, convingeri)

gindire liniard; analizd fragmentara, limitata,
superficiala;

lipsa unor strategii curente, strategii de alternativa;
imagine a viitorului neclara;

lipsa tendintei de verificare a scopurilor;
rationalitate In aparenta.

Emotii (sentimente)
oamenii sint defensivi, inconstienti;
sentimente de vulnerabilitate.

Focalizare (concentrarea atentiei) prioritar in
interiorul organizatiei
conducere stationara, reproductiva, reactiva,

concentrare pe sarcini curente;
centrare pe managementul de sistem;
orientare spre efecte;

adaptare la situatia existenta;

stil de conducere sfidator/docil.

Intentii (scopuri)

scopuri nedefinite clar;

formare de personalitati executante;

implicare in activitdti a personalului in limitele
LHimputernicirilor” acordate.

Rezultate (consecinte finale)
performante rar/greu masurate;
neadaptare sau rezistenta la nou;
rezultate neprocesate, neanalizate;
distantare personald de rezultate.

Sistem (context, relatii)

centralizarea puterii;

ignorarea structurilor informationale;
inertie, inflexibilitate, roluri nedefinite clar;
ierarhii inalte, delegare limitata;
comunicare directiva, limitata;

culturd organizationala nedefinita.

Tensiune (energia corpului)
comportament centrat pe putere;
exigenta bazatd pe neincredere;
neasumarea riscului;
constringere;

relatii subordonate, ierarhice.

MODELUL PRAXIOLOGIC ACE FIRST IN CONTEXTUL STILULUI DE CONDUCERE
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Modelul praxiologic ACE FIRST insumeaza indicatii si contraindicatii pentru eficienta actiunilor organizate
in sisteme, defineste scopuri diverse, specifice, in contextul schimbarilor socio-educationale. Calitatea actiunilor
caracterizeaza intreg spectrul schimbarii conceptului de conducere, cu orientare spre implementarea paradigmei
managementului educational din perspectivda democratica si a integrarii europene.

Modelul praxiologic ACE FIRST sugereaza actiuni ale managerului vazute in sistem, in evolutie, axate pe asigu-
rarea calitatii educatiei. Or, rezultatele asteptate conform tiparului ACE FIRST eficace reflecta produsele actiunii in
perspectiva progresiva — rezultate concret masurabile, exprimate in valoarea adaugata si valoarea creatd a calitatii
educatiei, iar tiparul ACE FIRST ineficace marcheaza un context de stagnare si deci rezultate rar masurate, fara o
analiza ulterioara.

in varianta eficace, modelul are un caracter operational prin prezenta intentiilor intr-o viziune moderna, pe
cind in varianta ineficace — intentiile cuprind un tipar de gindire si asteptéri depasite in timp. Astfel, se impune o

schimbare in modul de a vedea lucrurile gi in modul de a actiona (Figura 1).

Figura 1. Recadrarea schimba viziunea si practica [1, p. 220]

Schimbéri in modul de a vedea
e deplasarea directiei de concentrare a atentiei;
e modificarea perspectivei asupra scopurilor,
rezultatelor si sistemului in intregime;
e controlul activitatii cognitive si a emotiilor,
precum si a impactului acestora asupra com-

portamentului; tamente, analizind rezultatele si ajustind
e observarea tensiunii fizice in raport cu tiparele sau concentrind demersul pe actiuni de-
ACE. dicate schimbarii.

Schimbiri in modul de a proceda
e intreprinderea de noi actiuni, ca rezultat
al schimbadrilor produse in modul de a
vedea lucrurile;
e manifestarea angajamentului si a perseve-
rentei in experimentarea de noi compor-

Modelul ACE FIRST poate fi raportat si la cadrul
general al teoriei expectantei (Victor Vroom), conform
careia motivatia este expresia unei anumite functii
individuale, adica depinde, pentru fiecare dintre noi,
de valenta (valoarea pe care persoana o atribuie rezul-
tatelor actiunii, masura in care rezultatele sint dorite) si
expectanta (sentimentul ca o anumita actiune va duce la
anumite rezultate) pe care le asociem rezultatelor unei
actiuni proiectate: M =V x E.

Modelul ACE FIRST permite a clasifica stilurile de
conducere 1n: autentic, sfiddator, docil, cu caracteristicile
respective.

e Stilul de conducere autentic presupune o activi-

tiilor, considerd Graham Lee, cu care sintem de acord,
prevede 4 obiective:

e sd produca rezultate;

e si dezvolte colaborarea/conlucrarea;

e si dezvolte autonomia;

e sd dezvolte increderea [ibidem, p.187].

Acesta din urma — increderea — devine un principiu
de baza al reusitei la nivel individual si organizational,
laitmotivul calitatii in cvartetul client-furnizor-serviciu-
beneficiar.
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Studiul comparativ al
indicatorilor TIC in

politicile educationale:
S.U.A., Marea Britanie,
Romdnia si Republica Moldova

Abstract: ICT integration in education becomes one
of the most important objective of educational policy in
both developed and developing countries. Key features

of the IT educational policy must ensure the access to education and information facilities, integration of broad
educational opportunities, flexible structures of learning processes. This article reviews some of the main trends
regarding use of ICT in education in USA, Great Britain, Romania and Republic of Moldova.

Utilizarea tehnologiilor informationale moderne
atribuie noi dimensiuni procesului de predare-invata-
re-evaluare. Studiile cu privire la integrarea acestora
in educatie si stiintd denota o dinamica pozitiva de
dezvoltare la scard internationala.

Gradul de extindere a TIC este influentat de poli-
ticile educationale. In mai multe tari, inclusiv la noi,
sint elaborate strategii si programe nationale vizind
implementarea TIC in procesul de invatamint la toate
nivelurile. Odata cu introducerea acestora in sistemul de
invatamint apare necesitatea de a intreprinde masuri de
evaluare a situatiei existente si a performantelor atinse.
De aceea, in anul 2002, UNESCO a lansat un proiect cu
scopul ,,stabilirii unui set de indicatori pentru a evalua
utilizarea TIC 1n educatie §i a implementa un program
de dezvoltare” [5]. Setul de indicatori propus scoate in
evidenta politicile si strategiile TIC de baza, infrastruc-
tura tehnologica si accesul la ea, curriculumul/manua-
lele TIC, personalul didactic/auxiliar, utilizarea TIC in
procesele de invatare si rezultatele lor. Acesti indicatori
demonstreaza daca si cum utilizarea TIC imbunatateste
standardele educationale, incurajind profesorii, elevii si
studentii pentru atingerea unor rezultate mai bune.

Cercetarea evaluativa curentd a relevat urmatoarele
aspecte generale ale implementarii tehnologiilor in
sistemul de invatamint:

a. obiective si politici nationale privind TIC;

b. infrastructura TIC si accesul la retea;

c. educatia digitala si valorificarea noilor tehnolo-

gii;

d. varietatea de software folosit de profesori in

procesul instructiv-educativ.

TIC IN SISTEMUL DE iNVATAMINT AL S.U.A.
Utilizarea tehnologiilor informationale in sistemul
educational din S.U.A. Incepe in anii *60 ai secolul trecut

[6]. In 1967, Comitetul Stiintific Consultativ, patronat de
presedintele tarii, a demarat un program cu scopul de a
achizitiona calculatoare pentru sistemul de invatamint si
de a pregati cadre didactice in domeniul TIC, astfel incit,
la sfirsitul anilor *70, calculatorul devine ,,omniprezent”
in scolile americane.

Primul plan national privind aplicarea tehnologiilor

in educatie Getting America s Students Ready for the 2 1*'
Century - Meeting the Technology Literacy Challenge
(1996) a urmarit: pregatirea profesorilor pentru predare
cu ajutorul noilor tehnologii informationale; instalarea
calculatoarelor moderne si a tehnicii multimedia in
sdlile de studiu; conectarea la Internet; integrarea sof-
tware educational si a resurselor de invatare online In
curriculum [7].

in prezent, Departamentul Educatie al S.U.A. finan-

teazd mai multe proiecte [8], inclusiv:

e FEnhancing Education Through Technology
(EETT), cel mai complex program federal, de-
rulat In Invatamintul elementar si in cel secundar
in vederea integrarii TIC in procesul de preda-
re-invatare. Prezentdm selectiv citeva dintre
rezultatele actiunilor intreprinse, publicate in
raportul final EETT (2008) [9]: la sfirsitul anu-
lui 2005, acces la Internet aveau aproape toate
scolile publice, iar in 2007 — 63% din elevi (in
salile de studiu). Mai mult de 2/3 din scolile
finantate au raportat o sporire a rezultatelor
scolare datorita utilizérii: software educationale
(matematica — 73%, stiinte — 58%), materialelor
instructive pe Internet (65%), noilor metode de
instruire asistate de calculator (60%), evaluarilor
la calculator (58%) etc.;

o The 21* Century Community Learning Centers,
program ce urmareste crearea centrelor de in-
vatare care sprijind activitatile elevilor in afara
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orelor in domeniul TIC si la disciplinele de baza
studiate 1n cadrul invatamintului obligatoriu;

e Technology-Based Assesment, proiect realizat in
cadrul Centrului National de Statistica in Educa-
tie (NCES), demarat cu scopul de a Imbunatati
calitatea si eficienta evaluarilor educationale;

e accesul laretelele Intranet/Internet si la serviciile
de telecomunicatie pentru majoritatea institutiilor
publice de invatdmint si bibliotecilor din S.U.A.
este oferit prin programul E-Rate, administrat
de USAC (Universal Service Administrative
Company).

De utilizarea TIC in procesul de predare-invatare,
dar si de dezvoltarea abilitatilor tehnologice ale studen-
tilor, profesorilor si administratorilor sint preocupate
numeroase organizatii nationale si neguvernamentale:
The Society for Information Technology & Teacher Edu-
cation (SITE)!, International Society for Technology in
Education (ISTE)?, Consortium of School Networking
(CoSN)3 etc.

Datorita investitiilor substantiale ale guvernului ame-
rican in educatie, dotarea tehnica a scolilor publice este
foarte inalta. Primul indicator 1l constituie patrunderea
Internetului 1n Invatdmint, al doilea — rata student-cal-
culator, care a atins 3,8 studenti in 2006, comparativ cu
6,3 1n 1998 [10].

in opinia unor autori [6, 7], desi modernizirile
tehnologice 1n scolile americane sint ,,la zi”, situatia in
procesul de predare-invatare se schimba mai lent. Dupa
Thieman (2005), doar 1/3 din profesorii nivelului ele-
mentar sint bine sau foarte bine pregétiti sa foloseasca
TIC la ore. In general, aproximativ 85% din profesorii
nivelului K-12 (anii de scoala 1-12) utilizeaza calcula-
torul in activitatile la clasa.

In ultimii 5 ani, in S.U.A., si nu numai, a crescut sim-
titor numarul gcolilor virtuale si al cursurilor e-Learning,
facind posibild instruirea suplimentara si individualizata
la orice nivel de invatamint. E-Learning-ul este sustinut
in cadrul programului National Education Technology
Plan, promovat de Departamentul Educatie. 65% din
scolile publice de nivel K-12 inscriu elevi la cursuri
online (2004-2005), iar numarul celor care invata online
in scolile respective a depdsit, in anul de Invatadmint
2007-2008, cifra de un milion [11]. Conform datelor
enciclopediei Wikipedia, in anul 2006, in universitati
si colegii erau inmatriculati aproximativ 3,2 milioane
de studenti.

Standardele educationale in vigoare se centreaza asu-
pra informatizarii invatdmintului; formarii cunostintelor,
abilitatilor si deprinderilor tehnologice si solutionarii co-
laborative a problemelor. Un accent deosebit se pune pe

1 http://site.aase.org
2 www.iste.org
3 www.cosn.org

pregétirea, distribuirea si aplicarea programelor digitale
si software-uri educationale, care faciliteaza invatarea
studentilor si a diversilor utilizatori. In S.U.A. exista
o piatd larga de companii §i organizatii care creeaza
platforme si softuri educationale pentru diferite niveluri
de invatamint, cele mai importante fiind: The Advan-
ced Distributed Learning Initiative (ADL), Cengage
Learning, MathResources, New Century Education,
PLATO Learning, compania Pearson, American Edu-
cation Corporation, Renaissance Learning etc. [apud
Wikipedia].

SCOLILE BRITANICE SI TEHNOLOGIILE
INFORMATIONALE
Este cunoscut faptul ca Marea Britanie se bucura
de o reputatie internationald unicd pentru calitatea
deosebita a invatamintului. Progresul in domeniul TIC,
similar S.U.A., s-a realizat prin investitii consistente pe
parcursul mai multor decenii [6, 12]:

— proiectul The National Development Programme
in Computer Assisted Learning (1973-1977), axat
pe dezvoltarea instruirii asistate de calculator in
invatdmintul superior;

— proiectul Computers in the Curriculum (1972-
1991), initiat de Consiliul Scolar cu scopul
elaborarii de software-uri educationale pentru
curriculumul din invatdmintul secundar;

— programul The Microelectronics Education
(1980-1986), lansat cu scopul instruirii cadrelor
didactice si elaborarii produselor software pentru
scoli si colegii;

— programul Micros in Schools Scheme (1981-
1986), lansat cu sustinerea Departamentului Mun-
cii si Industriei, a fost prima initiativa de investitii
semnificative 1n procurarea echipamentului TIC
pentru scolile primare si cele secundare;

— programul New Opportunities Fund (NoF)
(1997), lansat pentru a instrui profesorii si bi-
bliotecarii in utilizarea TIC;

— programul The National Grid for Learning
(NGTL) (1998), lansat cu scopul de a urmari
folosirea resurselor educationale de pe Internet
in procesul instructiv-educativ; furnizarea de
software-uri pentru profesori si elevi; accesul
la resurse educationale pentru elevii din zonele
rurale izolate si defavorizate si pentru copiii cu
dizabilitati;

— programul Laptops for Teachers Initiative (2002),
lansat cu scopul de a le cultiva profesorilor com-
petente de utilizare a TIC;

— conectarea tuturor gcolilor, colegiilor siuniversi-
tatilor la reteaua Internet, prin intermediul Con-
sortiului regional de acces la Internet in banda
larga (RBC) (1999);
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— procurarea suplimentara a echipamentelor TIC;

— dezvoltarea de continuturi si programe educati-
onale;

— lansarea centrelor comunitare pentru instruire in

domeniul noilor tehnologii informationale;

— reducerea personalului administrativ prin intro-

ducerea TIC in managementul scolar etc.

Astfel, in anul 2001, conform estimirilor facute de
Twining, conectarea la Internet 1n scolile secundare este
de 100%, in scolile primare — de 95%; numarul de copii
la un calculator a atins rata de 8:1 in scolile secundare
si 12:1 —in cele primare [6].

In linii mari, existd doua directii principale de uti-
lizare a tehnologiilor in scolile britanice: studierea
calculatorului la lectiile de informatica si integrarea
tehnologiilor informationale in practica educationald
ca suport in predare-invatare in cadrul altor discipline.
Datele recente (2009) releva c ariile prioritare sustinute
de TIC sint: matematica (87%), limba engleza (77%) si
stiintele (62%) [14].

Studiile intreprinse de mai multe organizatii nati-
onale aratd ca majoritatea scolilor si profesorilor sint
si sint convingi ca procesul de invatare a devenit mai
eficient prin utilizarea acestora. Un raport de analizd
[15] indica urmatoarele: 88% din coordonatori TIC au
anuntat ca profesorii din gcolile lor sint bine/foarte bine
pregatiti in domeniu; 2/3 din profesori sint ferm convinsi
ca TIC ajuta 1n personalizarea invatamintului; 52% din
scoli folosesc platforme e-Learning; 86% de scoli au
website; 71% din profesori pot accesa de acasa retelele
si platformele e-Learning ale scolii in care activeaza.

Conform datelor BESA (2009) [13], scolile si uni-
versitatile britanice continua sa investeasca in infra-
structura TIC:

— 51% din scolile primare si 57% din scolile se-
cundare sustin ca sint foarte bine echipate cu
calculatoare personale, in comparatie cu 32% si,

respectiv, 1/3 1n anul 2001;

— 34% din scolile primare si 36% din scolile se-
cundare sint echipate cu laptop-uri;

— 58% din scolile primare si 48% din cele se-
cundare au acces la Internet in banda larga si
wireless;

— 34% din scolile primare declara ca sint echipate
cu CD-ROM software, iar 31% — sint echipate
cu context digital online;

— acrescut numarul de table interactive (IWBs) in
salile de studiu: 77% din scolile primare si 57%
din cele secundare;

— in scolile primare un computer revine la 6,9
elevi (fata de 7,4 elevi per calculator in 2005),
iar in scolile secundare — 4,2 elevi (fata de 5,5
in 2005);

— numarul mediu al studentilor per computer din
colegii a crescut de la 8,2 (1999) 1a 4,8 (2005),
rata student-computer in universitati a evoluat de
1la7,8in 2005 1a 10,8 in 1999, toate universitatile
si colegiile au Internet in banda larga, iar 75% au
conexiune la Internet in sélile de studiu.

in efortul de a pregiti specialisti inalt performanti,

de a genera si difuza stiinta, cultura si educatia, Marea
Britanie a atins un nivel foarte inalt in promovarea politi-
cilor si strategiilor TIC ca element decisiv in revigorarea
sistemului educational. Aplicarea corecta a tehnologiilor
in procesul de predare-invatare a avut efecte favorabile
asupra performantelor scolare, a sporit motivatia instrui-
tilor, a fortificat relatia scoala-familie, a valorificat sansa
de a Invata oriunde si oricind de-a lungul vietii.

APLICAREA NOILOR TEHNOLOGII INFORMATI-
ONALE iN iNVATAMINTULUI ROMANESC

Datele furnizate de statistici privind situatia actuala
a infrastructurii TIC in Romania sint insuficiente pentru
a schita un tablou de ansamblu, deoarece, in mare parte,
rapoartele asupra unor programe sau proiecte sint elabo-
rate la finisarea acestora. Raportul Comisiei Europene
despre competitivitatea digitala a tarilor UE (2009)
ne pune la dispozitie urmatoarea descriere generala:
»Societatea informationald in Romania se afla la etapa
incipientd de dezvoltare” [17]. Romania inregistreaza
cea mai micd conectivitate la reteaua Internet printre
tarile Uniunii Europene, in plus, 64% din populatie
nu a folosit niciodata Internetul. In vederea reducerii
diferentei fata de tarile membre ale Uniunii Europene,
Guvernul Roméniei a lansat Strategia nationald pentru
dezvoltarea accesului la Internet in bandd larga pentru
a mari penetrarea pina la 40% catre anul 2010.

in comparatie cu situatia general, informatiza-
rea invatdmintului in Romania inregistreaza progrese
continue. Incepind cu anul 2000, au fost abordate la
nivel guvernamental mai multe programe si initiative
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prioritare pentru domeniul TIC, evidentiate de dr. Marin
Vlada [16]:

— programul SEI (2001) — Sistemul Educational
Informatizat, coordonat de Ministerul Educatiei,
Cercetarii si Inovatiei (MECI) si SIVECO Roma-
nia. SEI este un program complex, al carui obiec-
tiv de baza il reprezinta sustinerea procesului de
predare-invatare in invatdmintul preuniversitar
prin utilizarea tehnologiilor de ultima ora. In
cadrul programului SEI, liceele roméanesti au
fost utilate cu retele de calculatoare pe care a fost
instalata aplicatia AeL. Lectiile AeL reprezinta un
exemplu de abordare inovativa a e-Learning-ului,
materialele digitale fiind folosite la matematica,
istorie, literatura, biologie, chimie, geografie,
informatica, fizica etc. Dimensiunea acestui
program poate fi evaluata in urmatoarele cifre
(2001-2009): 15.000 de laboratoare informatizate
instalate in toate scolile din tara, cca 5 milioane
de utilizatori, 192.000 de calculatoare, 140.000
de profesori instruiti, 3.700 de lectii multimedia
Ael,

— portalul TimSoft (2001) — platforma de e-Lear-
ning;

— portalul Didactic.ro (2003) — propune un set vast
de materiale pentru cadrele didactice;

— portalul AdeL si Cupa SIVECO “Software Educati-
onal” (2003) — dezvoltarea lectiilor interactive de
software educational, initiativa a firmei Siveco;

— proiectul CNIV (2003) — Conferinta Nationala
de Invitamint Virtual Promovarea tehnologi-
ilor moderne in educatie §i cercetare privind
utilizarea tehnologiilor e-Learning, promovarea
software educational si a metodelor moderne in
procesul educational;

— portalul Elearning. Romania (2006) — platforma
de resurse educationale, initiativa TEHNE - Cen-
trul pentru Dezvoltare si Inovare in Educatie;

— programul Intel®Teach (2007) — curs internatio-
nal de formare, implementat prin Casele Corpului
Didactic, avind drept scop sprijinirea cadrelor
didactice in promovarea invatarii centrate pe
elev, prin integrarea tehnologiei si prin abordari
bazate pe proiecte;

— programul Instruirea in Societatea Cunoaste-
rii (2009-2010) — proiect al MECI, derular in
parteneriat cu SIVECO, avind drept scop inte-
grarea resurselor TIC 1n procesul educational si
adaptarea sistemului de invatamint romanesc la
noile cerinte si provocari impuse de construirea
societatii cunoasterii.

In linii generale, sistemul educational roménesc a

facut pasi semnificativi pentru asigurarea accesului la
resurse educationale atit pentru elevi, cit si pentru profe-
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sori, dar mai are de parcurs etape importante in aceasta
directie. In raportul de evaluare al SEI (2008), se atrage
atentia asupra decalajului intre asigurarea cu calculatoare
ascolilor din sectorul rural si cel urban: 7:68 calculatoare
in aria urbana si 10:157 —in aria rurala [18]. Penetrarea
Internet 1n scoli a Inregistrat un progres rapid:
e in gcolile rurale: conectare dial-up — 18,2% si
banda larga — 27,3%;
e in gcolile urbane: conectare dial-up — 12,1%,
banda largd — 69,2%.

Un alt aspect rezida 1n identificarea gradului in care
diverse discipline beneficiaza de avantajele tehnologiei.
In opinia cadrelor didactice chestionate, disciplinele
scolare care beneficiaza In cea mai mare masura de infor-
matizare sint: stiintele (fizica, chimie, biologie) —59,7%,
limba straina — 57,4%, geografia — 50% [18].

Implicarea scolilor in programul national SEI a im-
bunatatit si atitudinea profesorilor fata de utilizarea TIC
in predare: o patrime din cadrele didactice chestionate au
anuntat ca sint foarte bine pregatite, aproape o jumatate
— pregétite satisfacator [19].

iNVATAMINTUL DIN REPUBLICA MOLDOVA iN FATA
PROVOCARILOR INFORMATIONALE

Procesul de implementare TIC in sistemul edu-
cational din Republica Moldova se afla la o etapa de
tranzitie, tehnologiile informationale si/sau informatica
fiind studiate ca discipline distincte la toate treptele de
invatamint. Au fost elaborate si implementate conceptia
predarii informaticii ca disciplina scolard, curriculumul
si manualele respective. Institutiile de invatamint supe-
rior au introdus noi specialitati de profil informatic si au
implementat metode de instruire asistatd de computer
in predarea anumitor cursuri [4]. Activitatile In cauza
sint coordonate de Ministerul Educatiei si Tineretului
(MET), care are si responsabilitatea de a asigura meca-
nisme eficiente pentru implementarea TIC in sistemul
de invatamint. In anul 2006, in acest scop, pe linga
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MET s-a deschis Centrul Tehnologiilor Informationale
si Comunicationale in Educatie (CTICE).

Dezvoltarea mediului electronic in Moldova ia
amploare datorita unor initiative la nivel statal. In anul
2004, a fost organizata Conferinta Internationald in
domeniul tehnologiilor informationale Bit+, a carei
importanta este recunoscuti de multi specialisti. In ace-
lasi an a fost lansat Programul prezidential SALT pentru
implementarea TIC in sistemul de invatamint [1].

Guvernul a aprobat Strategia Nationala de edifica-
re a societatii informationale — Moldova electronicd
(2005), pentru a asigura si realiza accesul universal
la informatie si la cunoastere in toate domeniile vietii
sociale [4].

in perioada 2006-2007, Guvernul a aprobat planuri
le de activitate, au fost create grupuri de lucru intermi-
nisteriale in vederea eficientizarii Programului SALT,
in a carui realizare au fost implicate toate institutiile
de invatamint preuniversitar, centre de creatie, scoli
sportive, scoli profesionale si colegii (circa 1667 de
institutii) [2].

in anul 2007, a fost aprobatd Conceptia Sistemului
Informational Educational (SIE) si elaborata documen-
tatia tehnicd pentru doud subsisteme ale SIE:

e implementarea TIC in educatie;

e instruirea cadrelor didactice si manageriale

[ibid].

Actualul nivel de informatizare a sistemului educa-
tional din tara este determinat de dotarea institutiilor de
invatamint cu calculatoare si acces la reteaua Internet.

Intrucit s-au efectuat putine statistici despre dotarea
tehnologica a Invatamintului din Moldova, vom aduce
unele date din analiza facutd de compania BIS SRL
(2007) [3]. Conform datelor furnizate de MET, in anul
2006, 72,7% din scoli aveau laboratoare cu computere,
cota maxima, cca 64%, revenind calculatoarelor de
generatie veche. In anul 2006 au fost procurate 2000
de calculatoare din generatia Pentium III si IV, ceea
ce constituie 23% din numadrul total de computere in
scoli, astfel avind loc 0 modernizare a laboratoarelor
de informatica. in anul urmator au fost instalate 3600
de calculatoare, tot atitea calculatoare se preconizau a
fi instalate in 2008 [ibid].

in institutiile preuniversitare sint inregistrate 811
laboratoare, toate fiind conectate la Internet (dial-
up — 96,%, banda larga — 4%). in perioada 2004-2006,
numarul de computere conectate la Internet a crescut de
la 508 la 10747. Numarul de elevi la un computer s-a
diminuat in perioada 2004-2006 de la 60 la 40. in 2006,
la un computer cu conectare in banda larga a revenit un
numar de 653,5 de elevi, iar la un computer cu conectare
dial-up — 48,6 elevi [ibid].

in invatimintul superior accesul la Internet este
mult mai bun. Majoritatea institutiilor (94%) au acces
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la Internet cu o viteza medie de 2 Mbps, conectarea
dial-up nu se mai foloseste, ponderea maxima revenind
conectarii dedicate — 59%, prin linie digitala de abonat
(IDSL) —35% si prin radiomodem —29%. Rata student-
computer s-a micsorat de la 17 la 10 in perioada 2004-
2006. Numarul de studenti la un computer conectat la
Internet este de 16,9 [ibid].

De asemenea, au fost lansate initiative de instruire
asistata de calculator in studierea matematicii, fizicii,
chimiei i biologiei in cadrul unor institutii preuniver-
sitare din tara [2].

Generalizind datele prezentate, putem conchide
cd la etapa actuald in Republica Moldova se inregis-
treazd o situatie necorespunzatoare, atit sub aspect
cantitativ, cit si sub aspect calitativ, a informatizarii
invatamintului. Situatia in cauza este caracterizata
prin dotarea insuficienta a laboratoarelor si sélilor de
studiu cu echipament digital, necesitatea modernizarii
laboratoarelor de informaticé, viteza joasa de accesa-
re la reteaua Internet. Modernizarea calculatoarelor
si conectarea institutiilor gimnaziale si liceale la
Internet este o realizare importantd, insa impactul
lor este limitat de numéarul mic de calculatoare. De
asemenea, Moldova are o experientd neinsemnata
in implementarea instruirii asistate de calculator in
studierea altor discipline. Nu exista la nivel national
centre/companii de elaborare a software-uri pentru
sistemul de Invatamint, desi multe universitati din tara
poseda cadre bine instruite, capabile sa le proiecteze
si sd le creeze. In acest sens, este greu de evaluat in
ce masura calitatea procesului educational a crescut
in rezultatul investitiilor facute.

CONCLUZII

Cercetarea datd a abordat citeva aspecte generale
ale aplicarii TIC in sistemul de invatimint, aducind ca
exemplu politicile educationale ale S.U.A., Marii Brita-
nii §i Roméniei si comparindu-le cu cele din Republica
Moldova. In ansamblu, tarile se deosebesc considerabil
in ceea ce priveste politica educationald, calitatea cadre-
lor didactice, continuturile curriculare si modalitatile de
abordare, insd infrastructura tehnologica poate fi punctul
forte initial pentru amplificarea reformelor desfasurate in
vederea imbunatatirii tuturor componentelor sistemului
educational.

Rezultatul studiilor demonstreaza ca in toata lumea,
atit In tarile economic dezvoltate, cit si in cele in curs de
dezvoltare, are loc un proces perseverent de transformare
a actului educational prin utilizarea TIC 1n sistemul de
invatamint. Experienta S.U.A., a Marii Britanii si Ro-
maniei aratd ca multitudinea functiilor pe care le detin
tehnologiile si sistemele de calcul aduce contributii esen-
tiale la reusita invatarii, schimba semnificativ practicile
pedagogice, se folosesc noi metode de predare-invétare,
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se modifica strategiile de lucru cu studentii si se schimba
rolul profesorului. Retelele Internet/Intranet sint folosite
in scopuri de Invatare, cercetare si colaborare la nivel
local si international.

in prezent, edificarea societatii informationale re-
prezinta un subiect de larg interes 1n lumea stiintifica si
obiectul unor proiecte desfasurate cu sprijin financiar
important. De aceea, implicarea statului este obligatorie.
Asigurarea dezvoltarii durabile a societatii este posibila
doar prin investitii semnificative in sistemul de invata-
mint. In contextul cresterii vertiginoase a volumului de
informatie, TIC joacd un rol decisiv in pregatirea indivi-
dului pentru a putea trai, invata si lucra intr-o societate
bazatd pe cunoastere.
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EDUCATIE DE GEN*

Daniela
‘i TERZI-BARBAROSIE

Centrul Parteneriat pentru Dezvoltare

“Jocul este munca, este binele,

este datoria, este idealul vietii.

Jocul este singura atmosferd in care fiinta
sa psihologica cere sa respire

§i, in consecintd, sa actioneze.”

(E. Claparede)

Pentru compatibilizarea imvatdmintului autohton
cu reperele proeuropene ale guvernarii, se impune, in
opinia mea, $i 0 ,,europenizare” a procesului educational.
Astfel, devine evident ca in scopul asigurdrii calitatii
sistemului de Invatamint, acesta trebuie sa fie orientat
spre o formare a personalititii umane in vederea inte-
grarii sale intr-o societate democratica dinamica, iar
din ecuatia in cauza nu poate lipsi preocuparea pentru
drepturile omului si echitate sociala.

Interesul pentru egalitatea de gen a sporit constant in
ultimii ani, cu precadere printre reprezentantii societatii
civile si, sinusoidal, printre cadrele didactice mai consti-
ente si dornice de a ,,produce” adulti ,,egali” (in resurse
si tratament, oportunitati si beneficii), nu doar ,,armonios
dezvoltati”. Recomandarea pentru o instruire de gen
infuzionala pare sa fie aproape imposibil de realizat, iar
pentru un modul sau barem o tema explicit formulata se
pare cd nu mai avem curaj sa pledam. De aici si pind la o
ignorare a acestei necesitati nu mai e nici un pas.

Educatia de gen mai continud s fie cenusdreasa
educatiei contemporane din scoli (de altfel, ca si egali-

(De la o educatie ,asexuata”

una sensibila la dimensiunea de

Activitatea ludica: miza pentru
educatia de gen in scoala

spre
gen)

tatea de gen — pentru ,,democratia” declarata...). Pentru
ca elevii s beneficieze de o educatie de gen de calitate
(Intrucit de una de oricare fel ,,beneficiaza”... si acasa,
si la scoald, si 1n strada, si la TV) este imperios necesar
ca mai curind cadrele didactice sd igi propuna acest
scop aferent, decit sa fie ,,cerut” de curricula. Unora le
reuseste aceastd educatie de gen dintotdeauna, chiar si
inainte de a sti ca este aproape obligatorie... Altii nici
dupa instruiri speciale pentru sensibilizare de gen nu sint
convingi de faptul cad (mai ales) scoala este importanta
atunci cind vorbim despre socializarea de gen a copiilor:
anume aici ei Invata sa fie ,,baieti” si ,,fete”, aici exersea-
za modele de comportament, isi ,,tuseaza” si retugeaza
rolurile de gen (urmind ca mai tirziu, in maturitate, sa
le ,,exploateze” din (prea)plin).

Pornind de la definitia interdisciplinaritatii ca ,,for-
ma a cooperarii intre discipline diferite cu privire la o
problematica a carei complexitate nu poate fi surprinsa
decit printr-o convergentd i o combinare prudenta
a mai multor puncte de vedere” (C. Cucos), anume
aceastd abordare este cea mai indicata atunci cind ne
referim la educatia de gen. Interdisciplinaritatea pe
care o revendica educatia de gen nu este nici dificila,
nici imposibila, ci doar voitd/intentionatd sau nu. Mai
mult decit atit, ea poate fi realizatd mind-n mina cu
toate celelalte educatii si, totodata, aglutinata tuturor
disciplinelor scolare si interventiilor educative. Astfel,
se poate atinge dezideratul unei abordari integratoare a
genului 1n cadrul educatiei.

Printre conditiile indispensabile educatiei de gen
mentionam sensibilitatea de gen a cadrului didactic,
pe de o parte, si preocuparea conducerii institutiei
pentru aceastd dimensiune a procesului de Invatadmint,
pe de altd parte. Tandemul in cauza este rezolvarea

*
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fericita a ecuatiei cu privire la realizarea unei educatii
de gen in scoli, implicita procesului didactic-formativ.
O abordare explicita a educatiei de gen se realizeaza
prin includerea unor subiecte specifice din domeniul
egalitatii de gen 1n lista temelor de studiu pentru dife-
rite obiecte scolare (educatie civica, istorie, literatura
roméana etc.)

Dincolo de oportunitatea exhaustivitatii, activitatile
educationale care integreaza dimensiunea de gen au
valente formative importante, contribuind la dezvol-
tarea intelectuald, socio-emotionala, fizica si estetica a
copilului. Concomitent, activitatile de acest tip cultiva
increderea elevului in fortele proprii si spiritul de com-
petitie. Intre aceste activitati, un loc aparte il ocupa
jocul didactic, cea mai sigura cale de acces spre sufletul
copilului. Pentru copil, aproape orice activitate este joc.
Si dacé procesul educational se construieste pornind

de la aceastda axiomd, avem succesul garantat (atit cel
personal, cit si cel academic).

Deoarece In anumite etape ale evolutiei ontogenetice
jocul este singura activitate prin care copilul invata,
psihologia jocului evidentiaza importanta activarii si
“exploatarii” resurselor ludice ca forma de invatare pe
parcursul intregii scolaritati, dar i in maturitate.

Pentru scopurile educatiei de gen, se utilizeaza cu
precadere jocurile didactice de simulare si jocul de
rol. Insertiile cu referire la problematica de gen se pot
face Insa in toate tipurile de jocuri didactice, la orice
disciplina.

in scopul asiguririi unui demers integrator cu privire
la egalitatea de gen 1n cadrul procesului educational, va
propun citeva activitati care valorifica resursele ludice
ale elevilor si comporta, totodata, un important capital
de formare si informare.

Joc de rol Fermierul si nevasta lui
Scop: elucidarea stereotipului in conformitate cu care femeile casnice nu lucreaza.

Atentie sporita la urmatoarele expresii: a sta acasa, a sta acasa cu copilul, a ingriji copiii, a avea grija de

batrini, a servi, zi de muncd, muncd neremuneratd.

Materiale necesare: hirtie A4, stilouri, tabele cu ore/intervale ale zilei pe o coala mare.

Durata activitatii: 45 minute.

Algoritmul desfasurarii activitatii:

Profesorul/dirigintele elaboreaza fise pentru fiecare
rol al “actorilor”. Se solicita participarea a 2 voluntari,
carora li se distribuie rolurile si notitele (variante ale
acestui joc de rol: actorii pot fi 2 baieti, 2 fete sau un
baiat si o fatd).

Luind cunostinta de text, elevii prezinta clasei ur-
matoarea secventa:

Interlocutorul: Ce profesie aveti?

Fermierul: Sint fermier.

Interlocutorul: Sinteti casatorit?

Fermierul: Da, de 10 ani.

Interlocutorul: Sotia dvs. ce lucreaza?

Fermierul: Ea nu lucreaza. Sta acasa.

Interlocutorul: $i nu se plictiseste acasa? Ce face
toatd ziua?

Fermierul: Nu, nu se plictiseste. Pai...ce face? Se
trezeste la ora 5 dimineata, aduce apa si lemne, face
focul, pregateste dejunul, mie si copiilor. Apoi stringe
masa, spala vesela... lar merge la fintina dupa apa, ca
sd spele rufele. Dupa aceea, se duce la magazin, cum-
para tot ce trebuie pentru gospodarie, iar la intoarcere
pregateste prinzul.

Interlocutorul: Luati prinzul acasa?

Fermierul: Nu, mi-1 aduce ea 1n cimp.

Interlocutorul: Cimpul e departe de casa?

Fermierul: Nu. La vreo 3 km.

Interlocutorul: Ce mai face nevasta dvs. dupa prinz?

Fermierul: Hraneste copiii, care tocmai vin de la
scoala, spala vasele si apoi lucreaza prin gradina: uda
zarzavatul, pliveste iarba.

Interlocutorul: Dvs. ce faceti intre timp?

Fermierul: Dupa lucru ma odihnesc un pic: merg la
barul din sat, ma Intilnesc cu amicii, discutdm probleme,
mai aflu noutatile de prin partea locului.

Interlocutorul: Ce faceti mai apoi?

Fermierul: Spre seara? Merg spre casa. lau cina,
privesc televizorul si ma culc, sint obosit.

Interlocutorul: Dar nevasta dvs. ce face?

Fermierul: Stringe masa dupa cina, ajutd copiii cu
temele pentru acasa, apoi ii duce la culcare, pregateste
hainele mele si ale copiilor pentru a doua zi, gustari
pentru ei la scoala, calca...

Interlocutorul: Parca ziceati ca sotia dvs. nu lu-
creaza?

Fermierul: Pai da, nu lucreaza. V-am zis doar, ea
std acasd.

Profesorul/dirigintele invita copiii sa discute de ce
fermierul considera ca nevasta lui nu lucreaza. Este
recomandabil ca elevii sa-si expuna propriile puncte de
vedere cu privire la treburile casnice. Dupa o discutie
generald, se formeaza 4 grupuri: 2 vor analiza ziua de
munca a barbatului, iar celelalte — ziua de munca a
femeilor. Fiecarui grup i se distribuie diagrama Orele,
pregatita in prealabil. Profesorul solicita elevii sa se
gindeascd la un barbat (o femeie) obisnuit/a, cu familie
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si copii, §i sd realizeze urmatoarele sarcini:
- Distribuiti pe ore ziua de munca a barbatului/fe-
meii.
- Calculati numarul de ore pe care barbatul/femeia
le aloca pentru muncile retribuite.
- Calculati numarul de ore pe care barbatul/femeia
le aloca pentru muncile neremunerate.
- Estimati timpul alocat de barbat/femeie nevoilor
personale.
- Calculati timpul liber al barbatului/femeii.
Rezultatele, la sugestia profesorului, vor fi prezentate
in forma de diagrama. Grupurile isi aduc la cunostinta
diagramele si compara rezultatele — cit timp aloca fe-
meile si barbatii pentru:

5 I ___________________________________________________|
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1) munci remunerate;

2) munci neremunerate;

3) timp personal;

4) timp liber.

Se propune elevilor sa discute pe marginea acestor
subiecte, iar apoi sa se gindeasca la propria familie si
sd elaboreze o diagrama similara, pentru mama si tata,
fiica si fecior (daca exista frati si surori).

Intrebari pentru discutie:

- Cine are mai mult timp liber: barbatii sau femeile;

fetele sau baietii?

- Cine efectueaza preponderent munca casnica?

- Cum ar fi echitabil sa fie distribuitd munca cas-

nica?

Joc de rol In familie

Scop: facilitarea constientizarii distribuirii responsabilitatilor intrafamiliale in baza criteriului de sex.
Atentie sporita la urmatoarele aspecte: munca productiva, munca reproductiva, munca in folosul comunitatii,

stereotipuri i roluri de gen.
Materiale necesare: hirtie A4, stilouri.
Durata activitatii: 20 minute.

Algoritmul desfasurarii activitatii.

Informatie de bazd. In multe tari ale lumii, dar si in
Moldova, munca casnica este considerata umilitoare
pentru barbati. Majoritatea dintre ei, in virtutea edu-
catiei si a stereotipurilor, nu isi asuma responsabilitati
casnice §i griji pentru cresterea si educatia copiilor.
Frecvent, femeile lucreaza si intretin familia, raminindu-
le tot mai putine forte si timp pentru muncile casnice.
Totodata, fiind prinse in mrejele stereotipurilor si ale
prejudecitilor, ele sint nevoite sa realizeze toatd munca
din gospodarie.

Dirigintele/profesorul imparte clasa in grupuri mici,
fiecare reprezentind o familie: sotia, sotul, fiica (fiul)
si un batrin bolnav (mama sau tatal unuia dintre soti).
Sotia lucreaza de dimineata pina seara tirziu. Sotul este

somer. Copilul este mic i, pentru cd se imbolnadveste
des, trebuie sa stea acasa. Batrinul este neputincios si
bolnav: are crize de hipertensiune, merge cu dificultate
si nu poate face nici 0 munca casnica. ,,Actorii’ trebuie
sd improvizeze citeva secvente din viata familiei, por-
nind de la aceste informatii despre fiecare membru. in
prealabil, profesorul poate pregiti fise care sa contine
caracteristicile de baza ale rolului. Profesorul propune
fiecarui grup sa prezinte o scend din viata acestei familii
in care sa se negocieze si sa se distribuie muncile casni-
ce, luind in consideratie traditiile locale, stereotipurile
si rolurile de gen.

Grupurile prezinta secventele si discuta despre
distribuirea rolurilor in familie si despre obligatiunile
fiecarui membru.

Intrebari pentru discutie:

- Ce importanta au stereotipurile in distribuirea

rolurilor intr-o familie?

- Care sint stereotipurile de gen in tara noastra?

- Cum influenteaza aceste stereotipuri asupra

conflictelor intra- i interfamiliale?

- Cit de greu/usor le este femeilor sa faca o cariera?

- Ce obstacole intimpina femeile atunci cind doresc

sa se implice Intr-o activitate publica (la nivel de
comunitate)?

- Cum au evoluat rolurile femeilor si ale barbatilor

in ultimii ani?

- Ce parere aveti despre barbatii care 1si iau con-

cediu de ingrijire a copilului?

- Cum pot fi depasite stereotipurile de gen care

au efecte nefavorabile pentru femei sau pentru
barbati?

ACTIVITATEA LUDICA: MIZA PENTRU EDUCATIA DE GEN IN SCOALA (DE LA O EDUCATIE ,ASEXUATA”
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Joc de simulare Cum sd asiguram egalitatea de gen

Scop: identificarea unor actiuni concrete de asigurare a egalitatii de gen 1n societate.

Durata activitatii: 30-45 minute.

Algoritmul desfasurarii activitatii:

Clasa este mpartita in grupuri a cite 4-6 elevi. Fieca-
re grup trebuie sa-si imagineze ca este un miniparlament:
un organ ,.executiv”, care are sarcini concrete de realizat,
cit si unul ,,legislativ’ — cu posibilitati de influentare a
situatiei in tara (pentru clasele mai mici se poate folosi
metafora ,,regele/regina bun/a” si ,,regele/regina rau/
rea”). Profesorul/dirigintele distribuie fiecarui membru
citeva fraze, scrise in partea stinga a fiselor, cu o culoare
corespunzatoare (acestea pot fi numite si,,propuneri ale
alegatorilor”).

Grupurile primesc o foaie mare de hirtie, Impartita
in 3 sectiuni, fiecare dintre acestea avind urmatoarele
comentarii: prima — ,.trebuie neaparat”, a doua — ,,ar
putea sa fie, dar ar putea si sa nu fie”, iar a treia — ,,nu
este obligatoriu”. Elevii sint solicitati ca, fara a discuta,
sa plaseze afirmatiile pe care le-au primit la una dintre
cele trei coloane. in continuare, la fel fara a discuta,
elevii analizeaza cum au plasat afirmatiile colegii. Daca
nu sint de acord cu locul acestora, le schimba pozitia
(punindu-le, de ex., ,,cu capul in jos”). Atentie: fiecare
afirmatie poate fi ,,rasturnatda” doar o singura data.

Pentru discutarea importantei masurilor descrise in
afirmatii (si, respectiv, a consecutivitatii, ca prioritati),
fiecare grup desemneaza un speaker. Acesta/aceasta va
lua pe rind fiecare dintre afirmatiile ,,rasturnate”, le va
citi cu voce tare si va intreba: ,,Cine a plasat aceasta
fraza in coloana respectiva?”, ,,Cine a ,,rasturnat” aceasta
afirmatie?”. Pentru inceput, locul plasarii afirmatiei este
argumentat de elevul/eleva care a considerat ca anume
in acea coloana trebuie “sa figureze”, iar ulterior si per-
soana care a ,,rasturnat” afirmatia, prin aceasta aratind
ca are alta opinie. Speaker-ul solicitd grupul sa discute
subiectul dat i sa se ajunga la un consens.

Profesorul/dirigintele precizeaza ca fiecare grup
are voie sa modifice amplasarea afirmatiilor, dar si sa
le reformuleze, sa prezinte propria varianta, “votata in

stabileste factorii care impiedica femeile sa fie egale cu
barbatii in sfera respectiva. Factorii identificati vor fi
listati pe o coald A4, impartita In 2 coloane: in prima
elevii vor nota pentru fiecare factor citeva actiuni de
atingere a egalitatii de gen. Apoi, vor determina in ce tip
de actiuni pot fi clasificate masurile identificate de ei si le
vor nota in cea de-a doua coloand. Aceasta sistematizare
se face prin utilizarea culorilor (se recomanda a folosi
3: albastru, rosu si verde).

Exemple de afirmatii

Culoarea rogie — modificari ale cadrului legislativ

e Discriminarea femeilor pe piata muncii trebuie
consideratd ilegala.

o Femeile si barbatii trebuie sa aiba drepturi egale
in ceea ce priveste alegerea de a sta acasa cu
copilul nou-nascut sau de a merge la serviciu.

e La angajarea in cimpul muncii, in timpul inter-
viului, intrebari precum ,,Sinteti casdatorita?”,
., Aveti copii?”, ,, Cine ramine cu ei acasa atunci
cind se imbolnavesc,?” etc. trebuie considerate
ilegale.

e In anunturile pentru oferirea locurilor de munca
nu trebuie sd se specifice cd se va acorda priori-
tate persoanelor de un anumit sex.

e Femeile trebuie sa aiba dreptul de a face arma-
ta.

o Trebuie sa existe legi care sa protejeze femeile de
violentd in cadrul familiei si in relatiile intime.

o Femeile trebuie sa aiba dreptul de a alege mij-
loacele de contraceptie pe care sa le utilizeze.

o Femeile trebuie sa aiba dreptul de a lucra in
domenii bine retribuite.

e Trebuie sa existe programe guvernamentale
pentru sustinerea femeilor care au fost victime
ale violentei sexuale sau ale abuzurilor in cadrul

(=]
unanimitate”. Dupa aceasta analiza detaliata, se revine la familiei. §
grupul mare, unde se discutd, in primul rind, supozitiile e Femeia trebuie sa aiba dreptul prioritar privind =
care au stirnit cele mai mari controverse. decizia de a avea sau nu copii. g

Profesorul va invita elevii sa chibzuiasca asupra cu- o Femeile au dreptul sa profeseze meserii cu factori S
lorilor cu care au fost marcate cele 3 seturi de afirmatii. sporiti de risc: care solicita munca fizica grea ~
Dupa ce elevii isi expun punctele de vedere, profesorul sau care sin exercitate in conditii nocive. 2
trage concluziile de rigoare. e Tinara generatie trebuie sa fie informata cu N

Informatie pentru diriginte/profesor. Acest joc de privire la HIV/SIDA, la metodele contemporane 03
simulare poate fi realizat si fara a pregati in prealabil de contraceptie. g
afirmatii cu referire 1aﬂegalitatea de gen si dezechilibrele e Trebuie elaborate programe guvernamentale 8
de gen din societate. In acest caz, fiecare grup isi alege pentru informarea populatiei despre bolile se- i
un domeniu in care drepturile femeilor sint incélcate in xual-transmisibile, despre posibilitatile de a ,«3
mod constant §i, printr-un asalt de idei (brainstorming), beneficia de mijloace de contraceptie ieftine sau el
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EDUCATIE DE GEN

oferite gratis.

Tinara care a fost victima unui viol trebuie sa
aiba dreptul la servicii medicale si la alt ajutor
fara obligativitatea de a-si anunta parintii.
Tinara care are o sarcind nedorita si neplani-
ficata trebuie sa aiba dreptul la avort fara a-si
anunta parinii.

Culoarea albastra — schimbari la nivelul opiniei
publice

In scoald, bdietii si fetele trebuie sd aibd acces
egal la toate programele care le dezvolta diverse
abilitati de munca: cusut, gatit, dactilografiat,
lucrul cu echipament etc.

Scoala nu ar trebui sa invefe fetele sd fie placute
i frumoase.

Oamenii urmeaza sa depdseasca stereotipurile
privind felul in care trebuie sd fie o femeie.
Tinerii si tinerele trebuie sa beneficieze de acces
si tratament egal la studierea stiintelor exacte.
O femeie/o tinard care a fost victima unui viol
nu trebuie sa fie blamata, culpabilizata si birfita
pentru ceea ce i s-a intimplat.

Femeia nu trebuie sa se considere ca fiind cea
mai responsabila pentru sandatatea intregii fa-
milii, pentru educarea copiilor. Aceasta respon-
sabilitate trebuie impartita intre toti maturii din
familie.

Femeia nu trebuie sa se considere singura res-
ponsabila pentru pregatirea bucatelor §i curd-

tenia in casd.

Femeile pot frecventa restaurante si alte localuri
fara a fi insotite de un barbat.

Tinara trebuie sa decida in mod independent
daca vrea sau nu vrea sa aiba relatii intime cu
prietenul ei.

Barbatul trebuie sd poarte responsabilitate pen-
tru consecintele unei relatii intime.

Tindra trebuie sa aiba posibilitatea de a discuta
cu partenerul ei despre metodele de contraceptie,
inainte de a intretine relatii sexuale cu acesta.
Fiind in relatii intime cu o femeie, barbatul nu
trebuie sa o controleze (cum se comportd, ce
vestimentatie poartd, cu cine prieteneste, cum
151 petrece timpul liber).

Culoarea verde — actiuni concrete pentru asigura-
rea modificarilor in societate

* % %

Femeile si problemele acestora trebuie sa fie cu-
noscute publicului larg, inclusiv prin intermediul
mass-media.

Femeile trebuie sa se promoveze in toate or-
ganele de conducere, la toate nivelurile, atit
local/raional, cit §i national.

Femeile au dreptul si trebuie sa-gi asume respon-
sabilitatea pentru crearea de organizatii care sa
le sustina si sa le promoveze interesele.

In organizatiile unde lucreazd persoane de am-
bele genuri, barbatii trebuie sa ofere femeilor
posibilitatea de a detine functii de conducere.

Jocurile didactice, atit interdisciplinare, cit si cele ce integreaza dimensiunea de gen, sint activitati in care se
imbina sarcini din domenii de cunoastere diverse, intr-o structurd unitara, axata pe invatare si formare. Utilizind
aceste activitati, profesorul dinamizeaza procesul de instruire si il face mai atractiv pentru discipoli. Oricare ar fi
subiectul acestor jocuri, ele induc stari de descatusare, exprimare libera, previn monotonia si oboseala si fortifica
resursele intelectuale si emotionale ale elevilor.

Incurajez cadrele didactice sa utilizeze cu multi creativitate jocurile didactice care integreaza dimensiunea de
gen, astfel Incit sa fie realizate scopurile pe care si le propun, de formare si de informare.

Abordarea integratoare a genului in cadrul jocului didactic poate fi gaselnita dvs. pentru imbogatirea tezaurului
profesional si personal, iar de aici si pina la imbogatirea elevului nu mai e decit un pas.
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EXERCITO, ERGO SUM

Tatiana RUSULEAC

Universitatea Pedagogicd de Stat Ion Creangd

. Intelepciunea i iubirea copilului e jocul.”

(L. Blaga)

,» Copilul considera ca tot ceea ce face el singur
este mai frumos decit ceea ce a fost facut de oricare
altul.”

(K. Buhler)

Calitatea activitatii de invatare, performantele,
gradul de participare a elevilor in procesul instructiv-
educativ sint dependente de metodele didactice utilizate
de invatator. Din multitudinea de metode, jocul se evi-
dentiaza prin multiple valente formative.

Jocul este prezent in teoria si practica psihopedago-
gicd ca una dintre metodele cele mai active, atractive si
eficace de instruire a elevului mic, avind un rol determi-
nant in evolutia sa psihica, pregatindu-l pentru trecerea
la un nivel superior de dezvoltare, canalizindu-i in mod
pozitiv energia pentru modelarea propriei personalitati.
Jucindu-se, copilul isi satisface nevoia de activitate, de
actiune cu obiecte reale sau imaginare, de transpunere
in diferite roluri si situatii, care il apropie de realitatea
inconjurdtoare.

Educarea la elevii mici a motivatiei pentru studierea
matematicii i dezvoltarea competentelor matematice
nu poate fi conceputa fard utilizarea continuturilor geo-
metrice. ,,Elementele de geometrie reprezintd o punte,
ai carei piloni sint sufletul si mintea elevului si care are

Jocuri didactice cu un
continut geometric

drept capete natura, cu simbolurile ei concrete, si mate-
matica, cu simbolurile ei abstracte” [2, p. 61].

Utilizarea jocului didactic ajuta la dobindirea unor
cunostinte specifice si la aplicarea acestora in studiul
disciplinelor scolare, precum si in viata cotidiana. in
plus, elevii sint angajati intr-o activitate intensa de ob-
servare si cercetare, in care invata a folosi instrumente
geometrice, a face masuratori, a aplica formule.

Jocul didactic cu un continut geometric pastreaza
aceleasi note definitorii specifice jocului didactic in
general: scop didactic, sarcina didactica, elemente de
Jjoc, materiale didactice, reguli de joc, desfasurarea
(continutul) jocului.

Scopul didactic se formuleaza 1n legatura cu cerintele
curriculumului pentru clasa respectiva, reflectinde-se in
finalitatile jocului.

Sarcina didactica reprezinta situatia-problema pe
care trebuie sa o solutioneze copiii in timpul jocului
pentru a atinge scopul propus. Calitatea realizarii sarcinii
didactice se stabileste prin evaluare.

Elementele de joc mijlocesc realizarea sarcinii di-
dactice prin sustinerea situatiei de invatare (elemente de
surpriza, intrecere individuald sau pe echipe, cooperare
dintre participanti, recompensare pentru performantele
atinse, “penalizare” in cazul comiterii unor greseli
etc.).

Continutul matematic reprezinta cunostintele pe care
le poseda elevul sau care urmeaza a fi dobindite.

Materialul didactic trebuie sa fie variat, adecvat
continutului si elementelor jocului si sa contribuie optim
la realizarea scopului urmarit.

Regulile jocului concretizeaza sarcina si realizeaza
legatura dintre aceasta si elementele de joc.

Propunem citeva jocuri de geometrie cu aplicabilitate
in ciclul primar (fiecare admite adaptari la specificul
clasei de elevi, la tipul sau etapa lectiei).




EXERCITO, ERGO SUM

CLASAI

Jocul Cine are mai multe figuri

Scop: formarea capacitatii de a descrie figuri geometrice folosind elemente de limbaj uzual (culoare, marime)

si specific (forma).

Sarcina didactica: sa compare figuri geometrice dupa: culoare, forma, marime.
Materiale didactice: set de figuri geometrice de diferite culori, forme i marimi.

Descrierea jocului:

Invititorul pune figurile geometrice intr-o cutie,
apoi extrage 2 si le aranjeaza pe masa. Un elev ex-
trage din cutie inca o figurd si determina prin ce se
aseamana cele 3 figuri. Daca identifica o asemanare,
atunci primeste drept recompensa figurile. In cazul in

care elevul nu gaseste nici o asemanare, figurile sint
puse inapoi in cutie. Invitatorul extrage urmatoarele
2 figuri din cutie si jocul continua in mod analog. Va
cistiga elevul care acumuleaza un numér mai mare
de figuri.

Jocul Ce formd au obiectele din jurul meu?

Scop: formarea capacitatii de identificare a formelor geometrice.
Sarcina didactica: sa asocieze dupa forma obiecte din mediul inconjurator cu figurile si corpurile geometrice

invatate.

Materiale didactice: fise cu imagini ale unor obiecte din mediul inconjurator (aceleasi pentru fiecare echipa, 3-4
pentru fiecare pereche), cutii sau plicuri, pe fiecare fiind desenatd una din formele geometrice invatate.

Regulile jocului:

e fiecare rind de elevi va forma o echipa;

e clevii vor lucra in perechi, dupa cum stau in
béanci;

e jocul se va organiza in lant, cutiile fiind transmise
de la o banca la alta a rindului;

e pentru fiecare plasare corectd a fisei in cutie se
va acorda un punct; de asemenea, se va acorda
un punct pentru disciplina de lucru in echipa;

e cvaluarea se face dupa realizarea sarcinii de cétre
toate perechile.

Desfasurarea jocului:

Fiecare pereche de elevi primeste fise cu imagini
ale unor obiecte din mediul Inconjuritor. La semnalul
invatatorului, prima pereche plaseaza fisele in cutiile
potrivite, asociind obiectele din imagini cu formele geo-
metrice desenate pe cutii. Cutiile sint transmise perechii
urmatoare, care procedeaza in mod analog. Timpul de
lucru este limitat. La final, se verifica continutul cutiilor
fiecdrei echipe. Invatatorul poate solicita elevilor si
argumenteze sau sa explice dupa ce semne distinctive
au asociat obiectele cu formele geometrice.

Jocul Dictare geometricd

Scop: formarea capacitatilor de identificare a pozitiei reciproce a unor obiecte in plan.
Sarcini didactice: sa pozitioneze figuri geometrice, conform cerintelor date sau la alegere; sa descrie modul de

pozitionare a unor figuri geometrice.

Materiale didactice: figuri geometrice de diferite forme si culori (de exemplu: cite un cerc de culoare verde,
albastra, rosie, galbena; cite un patrat de culoare verde, albastra, rosie, galbena, cite un triunghi de culoare verde,

albastra, rosie, galbena) pentru fiecare elev.

Regulile jocului:

e clevii lucreaza independent;

e elevii care n-au comis greseli sint invitati in fata

clasei si aplaudati.

Desfasurarea jocului:

Invatatorul va enunta modul de pozitionare a figurilor
geometrice pe banca.

De exemplu:
Puneti pe banca patratul rosu.
Puneti deasupra cercul verde.
Deasupra cercului verde aranjati triunghiul rosu.
La dreapta cercului verde plasati patratul galben.
La dreapta patratului galben aranjati cercul rosu.

N =

6. La dreapta cercului rosu aranjati patratul verde

si cercul galben.

7. Deasupra cercului galben plasati triunghiul al-

bastru.

8. Sub cercul rosu plasati patratul albastru.

9. La stinga cercului verde puneti triunghiul galben.

10. La dreapta cercului galben puneti triunghiul

verde.

Un elev lucreaza pe versoul tablei. La final, modelul
obtinut pe tabla este “confruntat” cu modelele obtinute
in caiete. in continuare, elevii aranjeaza 3-4 figuri dupa
cum doresc si, la solicitarea Invatatorului, descriu verbal
pozitia figurilor.

JOCURI DIDACTICE CU UN CONTINUT GEOMETRIC
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CLASAAII-A
Jocul Numere in figuri
Scop: consolidarea cunostintelor privind numerele naturale si figurile geometrice.
Sarcina didactica: sa stabileasca valoarea de adevar a unor propozitii matematice.
Materiale didactice: fisa de lucru pentru fiecare echipa.

906 133 702 288 364
1. in figurile geometrice cu virfuri sint scrise doar numere pare.
2. Numerele scrise 1n cercuri formeaza un sir in care fiecare numar, incepind cu al doilea, se obtine prin in-
multirea cu 2 a numarului precedent, deci In urmatorul cerc va fi numarul 476.
3. Numarul care contine cele mai multe zeci in total este scris in dreptunghi.
4. Numerele pare sint scrise nu doar 1n triunghiuri.

5. Numerele care se impart exact la 3 sint scrise doar in triunghiuri si in cercuri.

Regulile jocului: discuta despre valoarea de adevar a fiecarei propozitii.
e elevii vor lucra in echipe a cite 5-6; La final, vor scrie pe liniile rezervate litera A pentru pro-
e Cistiga echipele care au completat corect fisa de lucru.  pozitia adevarata sau litera F pentru propozitia falsa.

Desfasurarea jocului: Dupa expirarea timpului rezervat, fisele completate
Elevii din fiecare echipd vor observa figurile geo-  se afiseaza pe tabla, se evalueaza rezultatele obtinute si

metrice, vor citi propozitiile matematice propuse, vor  se stabilesc echipele cistigatoare.

Jocul Cine e ultimul — e primul
Scop. formarea capacitatilor de a compara figuri

geometrice dupa 1-2 caracteristici: forma, culoare
(hasurare), marime.

Sarcina didactica: sa aranjeze figurile geome-
trice astfel Incit figurile vecine sa se deosebeasca

printr-o singuri caracteristica. O (]:I:D @
Materiale didactice: set cu 24 de figuri geome- L =
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trice din carton de diferite forme, marimi, culori sau
moduri de hasurare. De exemplu: 1 [0 EH

Regulile jocului: A
o perechile sau echipele (3, 4, 6 sau 8 elevi) /\ /(( }\ LN

vor lucra independent, in lant; AN A Lﬂ}; ﬁ
e clevul va specifica forma, marimea si culoa-

rea figurii pe care o plaseaza pe banca;

¢ in cazul cind colegul nu are figura potrivita, atunci jocul este continuat de urmatorul elev;

o in fiecare echipa, cistiga elevul care pune ultima figura din sir.

Desfasurarea jocului:

Figurile geometrice sint distribuite copiilor in mod egal. Primul copil pune pe banca una din figurile sale geo-
metrice, al doilea copil trebuie sa aranjeze la dreapta o figura geometrica care se deosebeste de precedenta numai
printr-o proprietate (forma, marime, culoare sau hasurare). Urmatorii elevi procedeaza la fel.

De exemplu, un elev pune un dreptunghi mic hasurat vertical. Se poate obtine urmatorul sir:

A\
/ﬁ\ AR B N

Jocul poate fi dezvoltat prin cerinta ca figurile vecine sa se deosebeasca prin 2 proprietati.

., Nr.2(60) [=Fbuinvloki]
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CLASA AIII-A

Jocul Spun una, ardt alta

Scop: formarea capacitatilor de a identifica si a descrie formele geometrice invatate dupa proprietétile lor ca-

racteristice.

Sarcini didactice: sa identifice forme geometrice dupa o proprietate caracteristicd; sa formuleze propozitii

adevdrate sau false despre formele geometrice invatate.

Materiale didactice: fise cu forme geometrice.

Regulile jocului:

e se explica sarcina;

¢ in fata clasei se invita cite 6 elevi, care vor partici-

pa la activitate; ceilalti vor juca rolul de arbitri;

e incazul cind copiii intimpina dificultati sau comit

greseli, se solicita ajutorul colegilor-arbitri;

e invinge elevul care acumuleaza cele mai multe

fise;

e jocul va dura 3-4 minute pentru fiecare grup de

6 elevi.

Desfasurarea jocului:

In fata clasei se invita 6 elevi. Pe tabla sint aranjate
fise cu figuri si corpuri geometrice. Invatitorul incepe
jocul, formulind o afirmatie despre una din formele
afisate si demonstrind o fisa ce nu corespunde acestei

afirmatii. De exemplu, invatatorul afirma: ,,Acest corp
geometric nu are fete” si arata fisa pe care este desenat
un cub. Elevii trebuie sa gaseasca fisa care corespunde
afirmatiei si sa o prezinte clasei. Elevul care gaseste
primul fisa corespunzatoare formuleaza o propozitie
adevdratd despre una dintre figurile sau corpurile de
pe celelalte fise, dar falsa pentru fisa pe care o tine in
mind. Se considerad invingator elevul care a acumulat
mai multe fise.

Pentru explicarea principiului jocului se poate or-
ganiza urmatoarea activitate: citiva elevi se aranjeaza
in cerc. Unul spune: ,,Acesta este nasul meu” si arata
urechea. Urmatorul elev aratd nasul, dar spune cé e
ochiul sdu drept etc.

Jocul Perechea potrivita

Scop: recunoasterea figurilor geometrice dupa proprietatile caracteristice si identificarea proprietatilor caracte-

ristice ale figurilor geometrice.

Sarcina didactica: sa asocieze denumirea unei figuri geometrice Invatate cu proprietatea caracteristica a aces-

teia.

Materiale didactice: fise de lucru independent.

Regulile jocului:

e se explica sarcina;

e se formeaza echipe a cite 9 sau 11 elevi (pentru
asigurarea constientizarii activitatii, echipele vor
avea un numar impar de persoane);

e fiecare echipa este aranjatd in jurul unei mese;
la semnalul invatatorului fiecare copil ia de pe
masa fisa din dreptul sau si actioneaza conform
sarcinii;

e cistigd echipa care formeaza perechile in mod

corect si cel mai rapid.

Desfasurarea jocului:

Copiii iau de pe masa cite o fisa pe care este scrisa
denumirea unei figuri geometrice sau o propozitie adeva-
rata despre o figura. Cooperind in echipa, elevii asociaza
fisele in perechi: de ex., fisa pe care este scris cuvintul
trapez va forma pereche cu fisa pe care este scrisa pro-
pozitia ,,Are doar o pereche de laturi paralele”.

CLASAAIV-A

Jocul Ce poti intreba?

Scop: formarea competentelor de elaborae si de rezolvare a problemelor cu un continut geometric.
Sarcina didactica: sa formuleze cit mai multe intrebdri potrivite pentru conditia unei probleme cu continut

geometric.

Materiale didactice: foi de hirtie pentru fiecare echipa.

Regulile jocului:

e se formeaza echipe a cite 5-6 elevi,

e la formularea intrebarilor participa toti copiii;

e intrebarile sint scrise pe foaie de catre un elev-
secretar;

o intrebarile se adreseaza altei echipe; activitatea
se desfasoara in lant;

e in cazul in care echipa nu poate raspunde, se
solicita ajutorul clasei;

e pentru fiecare intrebare corect fomulata si
pentru fiecare raspuns corect se acorda cite un
punct;

e cistigd echipa care acumuleaza mai multe puncte
(Invatatorul Inregistreaza punctajul pe tabla).

JOCURI DIDACTICE CU UN CONTINUT GEOMETRIC




I Y
EXERCITO, ERGO SUM

Desfasurarea jocului:

Fiecare echipi alege un elev-secretar. Invatatorul
anunta conditia unei probleme. Elevii colaboreaza in
echipa si formuleaza intrebari potrivite pentru conditia
data (invatatorul precizeaza timpul de lucru in echipd).
De exemplu: ,,Un dreptunghi are lungimea de 32 cm,
iar latimea de 16 cm”.

Intrebari care pot fi formulate:

- De cite ori este mai mare lungimea dreptunghiu-
lui decit latimea lui?

- Cu cit este mai mare lungimea dreptunghiului
decit latimea lui?

- Care este perimetrul dreptunghiului?

- Care este aria dreptunghiului?

Jocul Domino geometric

Scop: formarea capacitatii de a rezolva in minte probleme cu continut geometric, rezolvabile prin 1-2

operatii.

Sarcina didactica: sa aranjeze corect fisele-domino, asociind fiecare problema cu raspunsul acesteia.
Materiale didactice: set de fise-domino pentru fiecare pereche de elevi.

Regulile jocului:
e elevii vor lucra in perechi;
e cistigd perechea care realizeaza activitatea corect
si cel mai rapid.
Desfasurarea jocului:
Perechile de elevi primesc cite un plic cu 10 fise-do-
mino. Fiecare fisa este Tmpartita in jumatate. Pe partea

dreapta este scrisd o problema, iar pe partea stinga este
notat raspunsul la o altd problema. Fisa ,,de inceput”
are partea stinga libera, iar fisa ,,de incheiere” are partea
dreapti libera. Incepe jocul elevul care are fisa ,,de ince-
put”. Jocul continud in lant. Daca elevul nu are fisa cu
raspunsul corespunzator, atunci continua celélalt elev.

Jocul Sa refacem cubul

Scop: dezvoltarea inteligentei spatiale.

Sarcina didactica: sa aleaga dintr-un sir elementul potrivit pentru a completa cubul conform legitatii amplasarii

figurilor pe fetele sale.

Materiale didactice: fise pe care sint reprezentate cite un cub cu un fragment decupat si 6 variante ale partilor

decupate.
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Regulile jocului:

e elevii lucreaza in perechi, dupd cum stau in
banci;

e seanuntd in prealabil timpul rezervat colaborarii
in perechi, apoi se cronometreaza;

e un elev, la solicitarea invatatorului, raspunde si
ofera explicatiile de rigoare;

e cistigd perechile care au Indeplinit corect sarci-
na.
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Desfasurarea jocului:

Fiecare pereche de elevi va primi 3 fise pe care este
reprezentat cite un cub cu un fragment decupat si 6 vari-
ante ale partilor decupate. Elevii trebuie sa Incercuiasca
cifra care indica fragmentul corespunzator legitatii de
amplasare a figurilor pe fetele cubului.

Dupa expirarea timpului rezervat, invatatorul invita
cite un elev din fiecare echipa sa argumenteze alegerea
facuta.

., Nr.2(60) [=Fbuinvloki]
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Jocul Mesteri iscusiti
Scop: dezvoltarea inteligentei spatiale.

Sarcina didactica: sa asambleze in minte figuri geometrice, alegind elementele potrivite dintre cele propuse.

Materiale didactice: fige pentru fiecare elev.
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Regulile jocului:

e clevii lucreaza individual;

e clevii formeaza echipe conform numarului fisei
de lucru;

e se discutd 1n echipa rezultatele obtinute;

e un elev din fiecare echipd prezinta clasei rezul-
tatele lucrului individual aprobate prin discutii.
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Desfasurarea jocului:

invatatorul organizeazi 2-3 exercitii, pentru a-i
familiariza pe elevi cu acest tip de activitate: figurile
sint Impartite in secvente de forme diferite (prin linii
punctate); elevii bifeaza, individual, doar elementele
care, combinate, formeaza figura data.

Jocul Lotoul problemelor geometrice

Scop: formarea capacitatilor de a rezolva in minte (prin 1-2 operatii) probleme cu continut geometric.

Sarcina didactica: sa reconstituie o imagine, prin asocierea raspunsurilor cu problemele date.

Materiale didactice: foaie de carton pentru fiecare echipa, impartitd prin linii in 9, 12 sau 15 dreptunghiuri, pe
fiecare fiind scrisd o problema; card (imagine) taiat in dreptunghiuri de marimea celor de pe foaia de carton, pe care
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sint scrise raspunsurile problemelor.

Regulile jocului:

e elevii vor lucra 1n echipe a cite 4;

e va fi consideratd invingatoare echipa care a re-
constituit imaginea cel mai repede si a realizat
constient activitatea.

Desfasurarea jocului:

Elevii rezolva in echipe problemele de pe foaia de
carton, identifica raspunsul de pe portiunea de card si
acopera fiecare problema cu portiunea corespunzatoare.
La final, se obtine imaginea completd de pe card. Pen-
tru a verifica daca elevii au refacut imaginea rezolvind
probleme, se vor adresa citeva intrebari de verificare
(raspunsul pentru 2-3 probleme alese arbitrar).

Tine de datoria fiecarui invatator sa creeze o colectie
de jocuri aferente continuturilor geometrice si sa le utili-
zeze corect din punct de vedere metodologic, astfel incit
invatarea elementelor de geometrie sd devina interesan-
ta, accesibila si sa genereze performantele scontate.

REFERINTE BIBLIOGRAFICE:

l. Cristea, S., Dictionar de pedagogie, Ch., Ed.
Litera International, 2002.

2. Purcaru, M., Metodica activitatilor matematice
§i a aritmeticii pentru institutori §i invagatori din
Invatamintul primar gi prescolar, Bragov, Ed.
Universitatii Transilvania, 2008.

Metode de eficientizare a procesului de

cunoastere la lectiile de fizica

Jocul este cea mai bunda introducere
in arta de a munci.”
(E. Claparede)

Fizica, ca stiintd fundamentald a naturii, are la baza
un sistem riguros de metode de cunoastere — observa-
rea, mdsurarea, experimentul, analogia, modelarea,
idealizarea etc. — care, extrapolate eficient, influenteaza
direct sau indirect procesul de devenire a personalitatii
elevului. Aplicate in practica educationala, aceste meto-
de au demonstrat valente formative incontestabile pentru
dezvoltarea intelectuald a celor educati.

Prezentam succint specificul metodelor de cunoas-
tere si avantajul utilizarii lor la orele de fizica:

e Observarea cste cea mai simpla gi cea mai acce-
sibila metoda de cunoastere a naturii. Esenta ob-
servarii este rationalitatea perceptiei; altfel spus,
observarea este perceptie structuratd de intelect.
Aceasta face parte din categoria metodelor axate
pe actiunea de cercetare directa a realitatii, la
nivelul interactiunii dintre cunoasterea intuitiva
si cunoasterea logica, si se foloseste, de obicei,
la faza incipienta a unei investigatii.

o Misurarea cste o metoda de cunoastere ne-
cesard pentru determinarea unor caracteristici
cantitative ale obiectelor, corpurilor, proceselor,
fenomenelor etc. De exemplu, se pot masura
dimensiunile obiectului, volumul substantelor,
masa §i temperatura corpului, timpul etc.

o Experimentul este o metodd ampla de cercetare a
unor procese provocate intentionat, care furnizea-
za date cu caracter practic, concret i convingator.
in cadrul experimentului, se identifica specificul
proceselor din natura vie si nevie. Pentru a obtine

rezultate cu un grad Inalt de credibilitate, expe-
rimentul poate fi repetat in diferite conditii.

e Idealizarea este o metoda care scoate in evidenta
caracteristicile esentiale, specifice ale unui proces
sau fenomen dintr-o familie de procese sau fe-
nomene. Una dintre idealizarile folosite in fizica
este punctul material. 1dealizarea este o conditie
de realizare a legilor dinamicii, a Legii I a lui
Newton.

e Formalizarea este o metoda de cunoastere stiin-
tifica, care presupune substituirea unor proprietati
ale obiectului, procesului, fenomenului studiat
printr-o formula abstracta — o constructie de sim-
boluri ce exprima structura si forma originalului
[5, pag. 49].

e Rationamentul este un sistem dinamic de cel
putin trei judecati, Intre care exista o relatie ce de-
termind aparitia unei noi judecati. Rationamentul
impulsioneaza ,,migcarea” mintii de la cunoscut
la necunoscut. Prin rationamentul inductiv, gin-
direa umana poate detecta similitudinile sau/si
diferentele dintre fenomene sau obiecte ale na-
turii sub forma unor formulari generale.

e Analogia presupune cunoasterea prin deductie a
unui obiect, proces, fenomen complex pornind
de la obiecte, procese, fenomene mai simple,
cunoscute. Astfel, prin analogie se respecta prin-
cipiul cunoasterii epistemologice de la simplu la
complex.

e Modelarea este o metoda de elaborare a unor
reprezentari/modele despre procese ori fenomene
care, din diverse motive, nu pot fi cercetate direct.
Nici un model nu contine toate caracteristicile
obiectului real; el reflectd numai insugirile si
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legaturile esentiale. Modelele folosite in cunoas-
terea stiintifica pot fi clasificate in: materiale
(reprezentate de obiecte din naturd) si ideale
(reprezentate de obiecte ideale, care functionea-
za dupa logica matematicd — numite si obiecte
matematico-abstracte).

o Dialectica este o metoda de cunoastere cu ma-
ximum de generalitate, o forma de descoperire
a unor legi, a unor adevaruri. in acest proces
opinii contradictorii sint abordate astfel incit
sd se ajunga la o afirmatie cu un continut epis-
temologic superior. Principiile fundamentale
ale dialecticii sint: unitatea si lupta contrariilor,
trecerea schimbadrilor cantitative in schimbari

calitative, negarea negatiei. Dialectica este
conceptia despre miscare si dezvoltare cea mai
profundd, mai cuprinzatoare si mai bogatd in
continut [1].

Formarea conceptelor fundamentale ale fizicii in
baza metodelor de cunoastere specifice sint indispensa-
bile in dezvoltarea capacitatilor intelectuale ale elevilor:
memorarea, identificarea, compararea, observarea,
analiza, sinteza, generalizarea etc.

Utilizarea in demersul la clasa a jocului didactic,
schemelor de reper, problemelor ilustrate, testelelor grila
diversifica algoritmul de organizare a lectiei, stimuleaza
interesul elevilor pentru studiul disciplinei Fizica, contri-
buie la cresterea semnificativa a reusitei scolare.

v' Jocul didactic este constituit dintr-un ansamblu de actiuni si operatii succesive, care permit a consolida,
a preciza si a evalua cunostintele elevilor. Prin joc ei descopera adevaruri stiintifice, isi dezvolta capacitatile de a
actiona si a reactiona creativ, ii manifesta spontaneitatea, inventivitatea, initiativa. Jocul didactic trebuie sa pla-
seze in centrul activitatilor elevul, astfel incit acesta sa 1si formeze singur cunostintele, priceperile si deprinderile
scontate. Eficienta acestei modalitati interactive de predare-invatare este conditionata de organizarea, realizarea si

concordanta dintre elementele constituente.

Jocul Dominoul fizic

Acesta poate fi utilizat in scopul alcatuirii unor formule pe baza celor studiate anterior. De exemplu, 1n clasa a
Vll-a, la capitolul Forta, elevii invata formulele alaturate, din care, cu ajutorul celor 44 de piese de domino, se pot

m obtine incd 22 de formule. Clasa va fi impartita in echipe,
p=— F=mxg F=kxAl fiecare avind un arbitru (moderator). In figura de mai jos
V sint prezentate piesele de domino:
F |=([a]|=||F |= || g [=||F [=||p |V
m |- p |- k |- || k |- p |= ||m |g
e [= |[v]=][a]=[al=][v]:]x]u

)
1l

k ¥ kAL | | PY2

kAl | | mg m ¥ ¥

eV [k [|[V]|k]|]|g

F kA7 | | mg pYg

kAj | | kiZ m T r

e |[oV][p ||| m
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Jocul didactic ,,Mlastina” unitditilor de masura
Pentru a trece mlastina, elevul trebuie sa realizeze corect transformarile unitatilor de masura. In caz contrar, se

,,va prabusi In mlagtina”.

START

v" Rebusul, un joc didactic de activizare a cunoasterii, poate fi folosit cu succes la toate etapele lectiei.
Rebus la tema Temperatura. Termometrul, clasa a VI-a
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Intrebari: 4. A masura inseamna a ......... cu etalonul. >
1. Substantele ale caror molecule sint compuse din 5. Procesul de masurare a masei unui corp se nu- 03
atomi diferiti se numesc... meste... 5

2. Proprietatea corpului de a-si pastra starea de 6. Raportul dintre masa corpului i volumul lui se 8
repaus sau de miscare rectilinie se numeste... numeste... i

3. Starea de agregare a corpului care isi pastreaza Cea mai mica particuld a substantei, care pas- §
forma si volumul se numeste... treaza toate proprietatile acesteia, se numeste... el
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8. Inlimba greaci ............. inseamna indivizibil. 10. Masa corpurilor se mésoara cu...

9. Starea de agregare a vaporilor de apa se numes- 11. Unitatea de masura a masei in SI este ...
te...

v Schema de reper contine conceptele/notiunile semnificative ale unei teme, pe care profesorul le va aduce

in atentia elevilor pe parcursul studierii acesteia. Poate fi aplicatd cu succes si la sistematizarea cunostintelor la

tema.

De exemplu:
MISCARE MECANICA

v

Schimbarea in timp a pozitiei corpului
in raport cu alte corpuri

ol / \
@ﬂa stare de repaus

re de migcare
Se stabileste in raport cu

SISTEMUL DE REF ERINI';\
(alcatuit din)

AT

e,

v’ Problemele ilustrate reprezinta o altd modalitate productiva de activizare a procesului de cunoastere. Orice
problema are la baza un conflict cognitiv, generat de raportul dintre cunoscut i necunoscut. Rezolvind probleme
de fizica deseori elevii se plictisesc, pe cind o problema ilustrata le suscita interesul si 1i mobilizeaza pentru aflarea

rezultatului.
De exemplu:

Explicati de ce rotile acestei magini sint late?
Daca aceasta ar avea roti inguste, ce s-ar intimpla?

v' Testul grila este alcatuit dintr-un gir de intrebari cu mai multe variante de raspuns. Alegind raspunsurile
corecte, elevii vor putea ,,reconstitui”, din cuvintele incluse in cel de-al doilea rind al casutei, fraza ,,dispersata”.

Acest tip de test este recomandabil la etapa de consolidare si verificare a cunostintelor.
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Test grili la tema Forta, clasa a VII-a 5. Forta este o marime fizica ce caracterizeaza. ..
Intrebari: 6. Constanta elastica se determina din expresia...
1. Unitatea de masura a fortei in SI este un... 7. Forta de frecare este orientatd in sens .........
2. Pentru masurarea masei se foloseste... migcarii.
3. Forta de greutate se deosebeste de greutatea 8. Sub actiunea fortei elastice 1si revin la forma
corpului prin... initiala corpurile deformate...
4. Constanta fortei de greutate la suprafata Pamin- 9. Instrumentul de masurare a fortei se numeste...
tului are valoarea. .. 10. Pentru micsorarea fortei de frecare se folosesc
substante. ..
Variante de raspuns:
Nr. intrebarii | A B C
1 Newton Kilogram Metru
Multumesc Tuturor Elevilor
2 Dinamometru Balanta Vitezometru
Celorlalti Mult Si
3 Punct de aplicatie Directie Sens
Tuturor Oaspeti Pentru
4 1,6 N/kg 6,67 N/kg 9,81 N/kg
Si Rabdare Pentru
5 Inertia Interactiunea Greutatea
Intelegere Participare Moment
6 k=F/Al k=Al/F k=FAl
Activa Initial Vine
7 Direct Opus Vertical
Odata La Fizica
8 Plastic Electric Elastic
Masa Curent Lectia
9 Cintar Metru Dinamometru
Inertie Succes De
10 Lubrifiante Deodorante Antiderapante
Astazi Activa Cultivare

Fraza cautata: ,,Multumesc mult tuturor pentru
participare activa la lectia de astazi”.

Metodele prezentate — jocul didactic, schemele de
reper, problemele ilustrate, testul grila — pot fi utilizate
in formarea cunostintelor fundamentale la un anumit
continut.

Activizarea procesului de cunoastere la lectiile de
fizica depinde de profesionalismul cadrului didactic, de
strategia didactica aplicata, de instrumentele puse ,,in
functiune”. Daca sint adecvate virstei i contingentului
de elevi, acestea contribuie la stimularea interesului,
la sporirea motivatiei pentru studiu si a randamentului
scolar.

REFERINTE BIBLIOGRAFICE:
1. Neacsu, I.; Botgros, 1.; Bursuc, O., Metodolo-
gia predarii si invatarii fizicii, Ed. Cartier, Ch.,
2001.

Tomun, I. M., Bonpocwsl memoooneuu gpusuxu 6
Kypce cpedHell wikoawl, M., 1987.
Galben-Panciuc, Z.; Botgros, 1., Stiinte. Manual pen-
tru clasa a V-a, Ed. Prut International, Ch., 2005.
Galben-Panciuc, Z.; Botgros, 1., Stiinte. Ghid
pentru invatatori si parint (clasa a Il-a), Ed. Prut
International, Ch., 2002.

Conda, S. P., Metodele si formele cunoasterii
stiintifce, Ed. Universitas, Ch., 1991.

Golu, P.; Verza, E.; Zlate, M., Psihologia copi-
lului, Ed. Didactica si Pedagogica, Buc., 1994.

Ion BOTGROS, Institutul de Stiinte ale Educatiei

Ludmila FRANTUZAN, Institutul de Stiinte ale
Educatiei

Dumitru GUTULEAC, Liceul Teoretic Petrunea,
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in procesul de lucru asupra textului literar, elevii,
sub indrumarea profesorului sau in mod independent,
isi formeaza si 1si dezvoltd anumite atitudini, priceperi,
deprinderi intelectuale §i practice.

Textul literar are un rol important in studierea limbii
romane de catre elevii alolingvi, deoarece ofera un cimp
vast pentru descoperirea unor fapte, evenimente si feno-
mene, pentru Intelegerea unor personaje, a caracterelor
si conduitelor umane, pentru generarea de idei noi si
originale. Analizind textul literar, care este o veritabila
sursa de situatii verbale, elevii comunica, declangeaza
discutii si dezbateri, emit idei, fac schimb de mesaje si
de experiente, isi formeaza impresii §i le creeaza impresii
colegilor, 1si Impartagesc starile afective, iau decizii.

Textele literare incluse In manualele destinate ele-
vilor alolingvi din clasa a XII-a prezinta un grad sporit
de dificultate. Din acest considerent, pentru a atinge
obiectivele preconizate si pentru a-i inzestra cu abilita-
tile necesare si cunostinte trainice, profesorul trebuie sa
creeze conditii favorabile decodificarii si comprehensi-
unii lucrarilor abordate, s se “Inarmeze” cu tehnici de
invatare eficiente.

EXERCITO, ERGO SUM

Textul literar - suport pentru
dezvoltarea abilitatilor
de comunicare ale elevilor

alolingvi

As vrea sa impartasesc o secventa de lucru cu opera
Hagi-Tudose de Barbu Stefanescu Delavrancea, clasa a
XII-a. In cadrul lectiei, care a avut drept obiective:

e 53 caracterizeze personajul literar in baza unui

dosar personal, folosind ca tehnica Dosarul;

e sa exprime argumentat atitudinea fata de perso-
naj;

e sd supuna unei analize comparative diverse per-
sonaje literare;

e sa deducd daca personajul poate servi sau nu
drept model,

elevii au elaborat dosarul personal al lui Hagi-Tudose
si chiar portretul robot al acestuia.

Pentru a crea o atmosfera propice activitatii, lectia
incepe cu o conversatie succintd despre continutul unui
portmoneu. Prezentindu-le un portmoneu, elevii trebuie
sa raspunda la citeva Intrebari:

1. Ce contine, de regula, un portmoneu?

Cum credeti, citi bani “ascunde* acest portmoneu?
In cit timp au fost cistigati banii din el?

Cit de important este pentru fiecare dintre noi
continutul unui portmoneu?

5. Cit de importanti sint banii? Mai importanti
decit prietenii? Decit fericirea? Decit viata?
Sanatatea?

6. Daca cineva pastreaza in portmoneu o anumita
suma de bani, nu inseamna ca are doar atit. Unde
mai pot fi depozitati banii?

7. Unde isi punea banii Mara?

8. Mai cunoastem un personaj cu multi bani. Cine
este acesta? (raspuns posibil: Hagi-Tudose)

in etapa urmitoare, elevilor li se aduc la cunostinta
intrebarile la care vor cduta raspuns in text:

1. Cine este personajul?

2. Unde locuia Hagi-Tudose?

3. Hagi-Tudose muncea si acumula bani. Dar de ce
muncea? De ce acumula bani? Cit de important
era banul pentru el?

4. Care era pasiunea de baza a personajului?

5. Avea prieteni? Familie? Copii?

Ulterior, elevii sint solicitati sa schiteze, folosind cal-
culatoarele si programul Fotorobot de pe CD, portretul
lui Hagi-Tudose. Dupa care, in baza acestui portret si
avind citeva puncte de reper, clasa completeaza dosarul
personal al personajului.

e
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DOSARUL PERSONAL
AL PERSONAJULUI LITERAR HAGI-TUDOSE
Loc foto

I. Date personale
Nume:
Prenume:
Data nasterii:
Locul nasterii:
Nationalitatea:
Domiciliul:
Starea civila:
Profesia:
Pasiuni:
Bunuri materiale:
Starea sanatatii:
Rude apropiate:

I1. Momente din viata
Relatii cu colegii:

Relatii de rudenie:

Atitudinea fatd de munca:

Obiceturile:

Mediul in care traieste (descrierea interiorului casei):

1. Trasaturi fizice
Inaltimea:
Greutatea:
Culoarea ochilor:
Culoarea parului:
Trasaturi fizice speciale (cicatrice, tatuaje etc.):

IV. Portretul moral
Calitati:

Defecte:

Capacitati:

Ciudatenii:
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Elaborarea dosarului va fi urmaté de motivarea alegerii facute, fiecare trasatura fiind ilustratd cu fragmente din text.

In finalul activitatii, elevii vor scrie, in grup, cele mai multe modalititi de utilizare a banilor, iar ca tema de casa
vor avea de redactat un eseu argumentat la tema Ce risca sd piarda un avar?

Consider ca problema studierii textului literar de catre elevii alolingvi prin diferite tehnici interactive este una
dintre cele mai actuale in procesul de predare-invitare a limbii si literaturii romane, or, obiectivul major al disciplinei
constd in formarea competentelor de stapinire a limbii, ceea ce le-ar permite absolventilor sa isi continue studiile
in limba romana in vederea ulterioarei integrari socio-profesionale.
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Angela TELEMAN

Institutul de $tiinte ale Educatiei

Treapta primara de invatamint reprezinta o veriga
de baza, unanim recunoscutd, in promovarea educatiei
ecologice.

Traditional, la orele de Stiinfe ale naturii se abor-
deaza diverse continuturi ecoeducationale, primind cele
axiologice, de sensibilizare asupra problemelor de me-
diu. Desi atentia pentru transmiterea valorilor ecologice
este sporita, impactul acestui demers ramine a fi minim,
elevii demonstrind atitudini ecologice formaliste, fara
a accede la nivelul constiintei si al comportamentului.
Cauza acestei situatii paradoxale consta in dezechilibrul
intre aspectul axiologic si cel cognitiv, ultimul nefiind
suficient de bine explorat. Valorile nu pot fi cultivate
daca nu au un suport cognitiv corespunzator. Aspectele
bine sesizate sint mult mai usor prelucrate si valorizate.
Astfel, pentru o sensibilizare reald asupra problemelor
ecologice, este necesar a intelege, in masura accesi-
bilitatii virstei subiectilor, aspectele ecologice in care
si prin care se manifestd si se genereaza problemele
respective.

Evidentiem urmatoarele abordari metodologice ale
aspectelor ecologice in cadrul studiului Stiintelor naturii
in clasele primare:

e abordari conservatoare — invata subiectii despre
importanta folosirii inteligente a resurselor natu-
rale si necesitatea prevenirii degradarii mediului;
se utilizeaza metode in care predomina actiunea
de comunicare: orald expozitiva (expunerea, na-

Educatie ecologica prin
activitati de explorare/
investigare a mediului in
cadrul disciplinei Stiinte

in clasele primare

ratiunea, explicatia); orald interogativa (conver-
satia euristica, problematizarea, brainstorming-
ul); scrisa (lectura dirijata, lucrul cu suporturi
tiparite); la nivelul limbajului intern (reflectia);

e abordari praxiologice —aplica principiul ,,invata
prin practica”, aprofundind holistic conceptul de
Invdtare; se bazeazd pe metode axate pe actiuni
practice: reale (exercitiul, lucrarile practice,
studiul de caz); simulate (jocul didactic, jocul
de rol/dramatizarea);

e abordari explorativ-investigationale (E/1) — vi-
zeaza aprofundarea educativd a metodelor ce
incurajeaza folosirea spatiului natural ca alterna-
tiva a spatiului din clasa; se bazeaza pe metode in
care prevaleaza actiunea de cercetare a realitatii:
directa (observatia sistematica si independenta,
experimentul, cercetarea izvoarelor documenta-
re); indirectd (demonstratia, modelarea).

Atit curriculumul actual, cit si proiectul curricu-
lumului renovat pentru disciplina Stiinfe stipuleaza
competenta de explorare/investigare a mediului ca
finalitate de baza. Explorarea/investigarea mediului are
o justificare functionala, pregateste pentru viata reala,
deci trebuie sa aiba drept obiect elemente din natura bine
determinate, care fac parte din experienta copilului. in
clasele primare, se contureazd 3 niveluri de studiere a
naturii (apud 1):

1) obiecte ce se studiaza separat, fard a accentua
legatura dintre ele;

2) obiecte ce se studiaza in interactiune;

3) se studiaza nu doar obiectele, dar si procesele ce
au loc in natura.
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Constatam ca nivelurile superioare, la care se urmareste dezvaluirea legaturilor ecologice, sint favorabile spo-
ririi motivatiei de invitare a acestei materii. In cadrul studiului descriptiv al naturii, fara implicarea activitatilor de
explorare/investigare a mediului, scdderea interesului este inevitabild. Chiar daca pedagogul prezinta informatii
distractive, proverbe, ghicitori etc., nivelul stiintific al continuturilor raimine neschimbat. Dar in cadrul explora-
rii/investigarii legaturilor din natura, diverse si complexe, nivelul stiintific al continuturilor se amplifica, sarcinile
cognitive se complicd, ceea ce alimenteaza si augmenteaza interesul. Prin tratarea aspectelor ecologice, nivelurile
superioare de studiu al naturii favorizeaza educatia ecologica, avind impact asupra finalitatilor specifice: cultura,
constiinta, atitudinile si comportamentul ecologice.

Mijloacele activitatii de explorare/investigare a mediului in clasele primare sint determinate de factorii angrenati
in activitate: subiectul (elevul) si obiectul (ecologic). Astfel, am clasificat mijloacele vizate in 3 categorii:

o mijloace interne (specifice subiectului): motivatia, cunostintele, capacitatile si atitudinile care conditioneaza

comportamentul investigational al elevilor la nivelurile:
— specific: se bazeaza pe antrenarea simturilor in cadrul unei simple cunoasteri;

diversiv: manifestat atunci cind cercetarea are loc dupa un plan (apud 2);

e mijloace externe (specifice obiectului): izvoare de informare (manuale, auxiliare didactice, dictionare,
enciclopeidii, carti i reviste pentru copii de popularizare a stiintei, internet) instrumente si dispozitive de
masurare, utilaj special;

® mijloace actionale (specifice interactiunii subiect-obiect): tipurile de actiuni in vederea realizarii de catre
subiect a activitatii de explorare/investigare a obiectului (apud 2: D. Fustier, J. Henderson, G. Goldswort-

hy).

Mijloacele activitatii instructive de explorare/investigare a mediului in clasele primare

Mijloace interne | Mijloace externe Mijloace actionale

Comportament - Explorare Intrebari deschise, Abordare
investigational de tipul ,,ce?” afectiva
specific
Izvoare de infor- | Investigatie Intrebari inchise, Abordare
mare constatativa de tipul ,,care?” descriptiva
Investigatie de cla- | Intrebari deschise, Abordare
sificare si identificare |de tipul ,,care?” cauzala
Comportament Instrumente si Investigatie sistemica | Intrebari inchise, Abordare
investigational dispozitive de de tipul ,,cum?” schematica
diversiv masurare,
utilaj special Experimentare Intrebari inchise,
de tipul ,,ce?”
Modelare intrebari deschise, B
de tipul ,,cum?” I
3
Dinamica traditionald a activitatii instructive de Constatam prezenta celor 3 componente principale, g
explorare/investigare a mediului la lectiile de Stiinfe iIn ~ specifice structurii unei activitati pedagogice (con- 3
clasele primare se proiecteazd pe urmatoarele etape: structiva, organizationald si comunicativa), dar si unele ~
1) invatatorul formuleaza sarcina didactica, prezinta  deficiente: 2
mijloacele externe ale activitatii, familiarizeaza - Incadrul componentei constructive, elevii nu sint >
elevii cu algoritmul actiunilor, indica forma de implicati: nu participa la alegerea obiectului de 03
organizare a clasei; explorare/investigare, la formularea scopului si 5
2) elevii efectueaza algoritmul in mod independent a sarcinilor, la emiterea ipotezelor, la intocmirea 8
sau in grupuri; planului de actiuni si la alegerea metodelor de i
3) invatatorul dirijeaza elevii in formularea conclu- explorare/investigare. Astfel, se reduce gradul ,«3
ziilor gi autoaprecierea calitatii activitatii. de congstientizare a actiunilor de catre elev, ceea el
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ce reduce si motivatia pentru implicare in proces.

- In cadrul componentei organizationale, activitatea elevilor nu este sprijinita decit prin control extern, fara
o0 corectie externd a activitatii. Astfel, nu se realizeaza un feedback permanent si constructiv, ceea ce scade
eficienta demersului formativ.

- In cadrul componentei comunicative, rezultatele se apreciazi doar la nivelul cunostintelor dobindite si al
eficientei personale a elevilor, pe cind este important sa fie puse in discutie si alte tipuri de rezultate: capa-
citati si atitudini.

In vederea diminudrii deficientelor constatate, propunem, intr-o modalitate sintetica, repere metodologice pentru

realizarea activitatilor de explorare/investigare a mediului in cadrul disciplinei Stiinte. Atentionam asupra faptului
ca activitatile de explorare/investigare vizate admit scheme temporale mobile, in cadrul unei sau al citorva lectii

succesive, implicind si realizarea temelor pentru acasa.

ETAPELE ACTIVITATII DE EXPLORARE/IN-

VESTIGARE A MEDIULUI

STRATEGII DIDACTICE

5

Identificarea situatiei de
explorare/investigare

Informarea
= (=

Sintetizarea si comunicarea
rezultatelor

=

1. Motivarea pentru participare la activi-
tate. Prezentarea situatiei

2. Identificarea scopului activitatii prin
formularea unei intrebari/probleme/
ipoteze

3. Identificarea a ceea ce se cunoaste si/
sau urmeaza a fi descoperit

4. Identificarea mijloacelor actionale/Pla-
nificarea activitatii

Bl

Metode cu predominarea actiunii de comunicare
orala (frontal):

expozitivd: expunere, explicatie;

interogativa: conversatie euristicd, problematizare,
brainstorming.

Metode ludice (frontal): jocuri de personificare;
Tehnici de dezvoltare a gindirii critice (frontal,
in grup): Stiu-Vreau sa stiu-Am invatat, Harta
conceptuald etc.

5. Utilizarea mijloacelor actionale in ve-
derea atingerii scopului activitatii/re-
alizarea planului activitatii

{:

Metode cu predominarea actiunii de cercetare
(frontal, individual, in grup):

directd: observatie, excursie, vizitd, experiment;
indirectd: demonstratie, modelare.

Metode cu predominarea actiunii reale (individual,
in grup): exercitiu, lucrari practice, studiu de caz.

6. Comunicarea orala a informatiilor
colectate. Evidentierea si stocarea
informatiilor esentiale

7. Structurarea informatiilor esentiale

8. Analiza informatiei structurate si sin-
tetizarea rezultatelor sub forma de
proprietati, relatii, factori, conditii,
consecinte etc.

9. Formularea concluziilor prin racordarea
rezultatelor la scopul activitatii

10. Corelarea rezultatelor cu achizitiile
precedente

11. Interpretarea creativa a rezultatelor

{:

Metode cu predominarea actiunii de comunicare:
orala (frontal, in grup): naratiune, conversatie
euristica, problematizare, brainstorming, confe-
rintd;

scrisd (individual, in grup): completare de fise,
tabele, scheme etc.

Metode cu predominarea actiunii creative (in-
dividual, in grup): referate, proiecte, lucrari artis-
tico-plastice; confectionare de panouri cu mesaje
ecoeducationale etc.

Metode ludice (frontal, in grup): jocuri didacti-
ce.

Tehnici de dezvoltare a gindirii critice (frontal, in
grup): Analiza trasaturilor semantice, Clustering,
Explozia stelara, Interogarea multiprocesuala,
Secvente contradictorii etc.

E 12. Descrierea activitatii (scop, actiuni,

2 ;E rezultate) Metode cu predominarea actiunii de comunicare:
= S 13. Evidentierea dificultatilor/modalitati- PN orala (frontal, in grup): naratiune, conversatie eu-
'g“ B> lor de optimizare Nm% risticd, problematizare, brainstorming, dezbateri;
E s 14. Autoaprecierea scrisa (individual, in grup): completare de fise,

tabele, scheme etc.
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Exemplificam, in continuare, aplicarea unor metode, mai putin traditionale, dar extrem de eficiente in plan

formativ.

» Jocurile de personificare se realizeaza in baza unui monolog expresiv al pedagogului, menit sa activizeze
imaginatia copiilor, sd le solicite ,,contopirea” cu obiectul naturii abordat. Se cere elevilor sa inchida ochii,
sd-si Inchipuie ca sint obiectul vizat, sa se miste si sd emitd sunete corespunzator celor imaginate, asa cum
simt. La finalul jocului, pedagogul le propune si redevina elevi, pentru cé au de realizat sarcini importante
(obiectivele lectiei, ale activitatii de explorare/investigare). Expresivitatea deosebitd a monologului este
determinanta pentru succesul activitatii, oferind copiilor oportunitatea de a resimti profund procesele din
naturd, maretia si fragilitatea acesteia. Sentimentele empatice cauzate de ,,trairea” vietii unui arbore, a unei
picaturi de apa etc. vor conduce la o Insusire mai buna a informatiilor stiintifice despre obiectul in cauza.

Arborele. Esti un arbore tinar si cresti, impreund cu fratii tai, intr-o pddure, ca intr-o casd parinteascd. Este
sfirsit de iarna si radacinile tale sufera de frig in solul rece. Crengile-ti sint dezgolite i tremura in suflarea
vintului nemilos. Frunzele care te impodobeau toamna trecutd cu o haind coloratd s-au scuturat demult. Insd in
muguragii — aproape nevdzuti, ascungi de frigul naprasnic — ce se coc tainic pe ramurile tale se plasmuieste o
noud haind verde.

Si iata, rabdarea ta se incununeaza cu o bucurie multasteptata — a venit primavara! Simfi piriiasele zglobii
cum iti mingiie raddcinile insetate. Intinde-te bine, indreapti-te, asa ca apa sd ajungd din raddcini la tulpind, la
ramuri, cu veselie §i implinire. Lastaragele fragede ies curioase la soare, mugurii se umfla si crapa, iar din ei, cu
fata spre cerul senin, apar frunzulite verzi.

A sosit vara. Soarele torid ifi trezeste o foame mare de energie solara, de apa de ploaie. Frunzele tale se aran-
jeazd aga incit sa-ti poti satisface cit mai bine aceasta foame, iar natura ifi oferd cu darnicie hrana preferata. Ai
crescut inalt, ai o tulpind puternicd, o coroand verde i bogata.

Frumoasa vara insa cedeaza rindul toamnei reci. Sufla vintul si iti slabeste puterile, ifi furd frunzisul, iar tu
visezi rabdator la razele de soare primavaratice, care vor veni neaparat §i vor aduce iardsi alinare §i bucurie
sufletului tau.

» Activitatile de modelare solicita afectivitatea copiilor, stimulind imaginatia si favorizind motivatia pentru
invatare. Prezentam scenariul desfasurarii unor astfel de activitati.

Solul. Planeta noastra poate fi asemuita, dupa formd, cu un mar. (Se demonstreaza un mar verde, mare si
frumos.) Se stie ca trei sferturi din suprafata Terrei este acoperitd cu apd, uscatul reprezentind doar un sfert.
(Marul se taie 1n sferturi si 3 dintre ele se dau la o parte.) Pe o jumadatate din acest sfert solul, practic, lipseste.
Acolo sint munti inalti, deserturi, intinsuri arctice, vesnic inghetate. (Sfertul de mar se taie in jumatati si una se
da la o parte.) Partea ramasa este acoperita de sol, insa tot aici se inalta orase si sate, se intind sosele asfaltate si
drumuri de fier. Doar un sfert din aceasta reprezinta suprafata acoperita de soluri fertile. (Bucata de mar ramasa
se taie in sferturi si 3 dintre ele se dau la o parte.) Solul este un strat foarte subtire al scoartei terestre. (Bucata
ramasa se curata de coaja.) Acum va puteti imagina cit de putin sol fertil este pe Pamint si cit de pretios este
acesta, cita grija si protectie necesita el.

Interactiuni in naturd. Elevii se aranjeaza intr-un cerc. Unul dintre ei ia in mina un ghem de ata si numeste
o vietuitoare a padurii, animal sau planta (de exemplu, stejar). Invatatorul intreaba cine se hrineste cu frunze de
stejar, iar un elev numeste, de exemplu, omida, si primeste ghemul. invatitorul adreseaza alte intrebari: Cine se
hraneste cu scoarta de stejar, cu ghinde?, De ce are nevoie stejarul pentru viata? etc. La final, din ata tinuta de
elevi se formeaza un paienjenis. Invatatorul solicita elevii s se departeze de centrul cercului, astfel incit ata si
se Intinda. Apoi se modeleaza impactul factorului antropic.

De exemplu. Elevii sint rugati sa-si imagineze ca prin padure se va construi o sosea asfaltata si sa presupuna
efectul acesteia asupra vietuitoarelor pe care le-au reprezentat. In rezultat, unii vor lasa ata si vor iesi din cerc.
Se observa cum puterea de intindere a atei slabeste. Dupa ce din cerc ies mai multi elevi, paienjenisul se desface
si ata cade jos.

., Nr.2(60) [Fbuinvloki]
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Permeabilitatea solului. Elevii se Tmpart in citeva echipe, conform tipurilor de sol, a caror permeabilitate o
vor modela. Jumatate din membrii fiecarei echipe vor modela solul, iar cealaltd — picaturile de apa. Colaborind,
elevii decid asupra actiunilor modelizatoare, apoi le prezintd clasei, iar unul din coechipieri le comenteaza. La
final, se apreciaza fidelitatea modelizarii.

De exemplu. Elevii care modeleaza solul nisipos se aranjeaza intr-un rind, la o distanta de 1 m unul de al-
tul. Membrii care reprezinta picaturile de apa trec cu usurinta prin ,,sol”. Elevii care reprezinta solul argilos se
aranjeaza Intr-un rind, umar la umar, astfel incit colegii lor —,,picaturile de apa” — intimpina dificultati la trecerea
prin ,,sol”.

La studierea fenomenului eolian sint binevenite urmatoarele metode si tehnici.

Joc de personificare (Evocare)

Esti o brizd usoara de vara, care mingiie frunzele copacilor. Adierea ta este lind si rdcoritoare, iar fosnetul
frunzelor este cintecul tau. Acum esti un vint de toamnd, care rupe frunzele ingalbenite de pe crengi si le poartd in
zgribuliti de frig, joci forbal cu vircolaci de praf-

Acum esti un uragan, care sufla cu putere. Zgudui copacii, te napustesti fara mila asupra a tot ce iti sta in cale,
pui pe fugd toate vietdtile, care cautd cu disperare adapost.

Esti o tornadd rapida si neimblinzita. Ai o forta nebanuita, ridici de la pamint si rotesti in aer acoperisuri de
case, magini — orice iti impiedica migcarea spiralatd in sus, undeva unde vrei sa-ti gasesti linistea.

Acum esti din nou briza.

Stiu-Vreau sa stiu-Am invdtat
Primele trei coloane ale tabelului vor fi completate la etapa Evocare, dupa Jocul de personificare, iar ultima — la
etapa Reflectie.

Denumiri ale vintului Stiu Vreau sa stiu Am invatat
1. Briza
2. Furtuna
3. Uragan
4. Tornado
Secvente contradictorii (Realizarea sensului) e unde care seaméand cu siajul pestilor, fara
Elevii colaboreaza in echipe si asociaza triade, uti- spuma;
lizind cartele din 3 serii: e valuri mici (circa 1 m), cu creste care se rosto-

—
—

. Manifestari pe mare:

unde care nu se sparg;
valuri cu indltimea de circa 10 m, care se
rastoarna;

1. Descrierea vintului: golesc, formind pe alocuri ,,berbeci”;

e calm; e valuri imense, aerul e plin de spuma si apa,
e adiere ugoara; vizibilitatea este foarte redusa;

e Dbrizd usoara; e marea e ca oglinda;

e vint slab; e valuri foarte mici, creste cu aspect sticlos, care
e vint moderat; incep sa se sparga.

e vint puternic;

e furtuni; III. Manifestari pe pamint:

e uragan. e cladirile usoare sint afectate;

drapelele filfiie, frunzele se misca continuu,
grinele incep sa se clatine;

fumul se 1nalta vertical, frunzele nu se misca;
se ridica praful, ramurelele se misca vizibil,
grinele se onduleaza, flamura se intinde, luind o
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pozitie orizontala; vintului;
e fumul indica directia vintului, unele frunze e se simte adierea pe fata, girueta incepe sa se

tremura, girueta nu se orienteaza dupd vint; orienteze, frunzele fosnesc din cind in cind,
e valuri mari (circa 4 m), marea ¢ plina de spuma, pavilionul si flamura incep sa fluture usor;

toti arborii se misca, e greu de inaintat impotriva e cladirile sint distruse pe scara mare.
Explozia stelard (Realizarea sensului) Investigatii (Realizarea sensului)

Investigatie sistemicd — notarea timp de o luna a
Ce? zilelor cind s-au inregistrat vinturi.

Investigatie constatativi — constatarea beneficiilor
si pagubelor produse de vinturi.
Experimentare (Realizarea sensului)
Care? Pentru ce? Demonstrarea eroziunii prin vint. Intr-un acvariu se
Vintul pune pamint sau nisip uscat, care se amesteca, de ex-
emplu, cu ajutorul unui uscator de par, intotdeauna din
aceeasi directie. Se observa ca nisipul este purtat de vint
si se formeaza delusoare. Procedura poate fi efectuata si
cu 2 elevi care sufld in acelasi timp.

De ce? Cum? Graficul T (Reflectie)

Elevii se vor imparti in 2 grupuri, unul elucidind
Ce? Ce forme de vint cunoasteti? beneficiile vintului, altul — pagubele produse de acesta.
Care? Care dintre ele produc pagube? Tabelul de pe tabla se va completa prin dezbateri.
Pentru ce? Pentru ce avem nevoie de vint? Interpretare creativd a informatiilor (Reflectie)
De ce? De ce vinturile devin o problema in desert §i Elevii se familiarizeaza, prin lecturare ghidata si
nu in padurile dense? observare de imagini, cu citeva monumente ale naturii,
Cum? Cum putem preveni eroziunea eoliana? formate 1n urma eroziunii eoliene.
De exemplu:

- Babele si Sfinxul din Muntii Bucegi (Romania) — ciuperci eoliene inconjurate de legende care vorbesc despre
transformarea Babei Dochia in stand de piatra sau despre locurile de reculegere ale zeului dac Zamolxe;

o
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- Acul Cleopatrei din Muntii Fagaras si Pietrele Doamnei din Rarau (Romania) — ace eoliene;

- Gradina Zmeilor (Romania) — un amplu fenomen de prabusire si erodare distructiva,
- Regiunea White Sands, New Mexico (S.U.A.), acoperita cu un strat de nisip si gips care a fost erodat de pe
muntii de vest si depus aici.

Elevii sint solicitati sa creeze lucrari artistice (literare, plastice) despre aceste monumente ale naturii.

In concluzie, tinem si impartisim convingerea ci explorarea/investigarea mediului de citre copiii de virsta
scolarda mica este deosebit de eficientd, dacd este patrunsa de bucuria si entuziasmul cunoasterii — mobile ce se
alimenteaza din sufletul si mintea pedagogului indragostit de natura si de copii.

REFERINTE BIBLIOGRAFICE:
1. Cumomnoga, JI. I1., Dxonocuueckoe obpazosanue 8 HauanvbHoU wiKone, Y4e0. mocoOue UIst CTyA. Cpea. Te.
yaeb. 3aBen., M., M3n. Akagemus, 2000.
2. Landsheere, De G., Istoria universitard a pedagogiei experimentale, Buc., E.D.P., 1995.
http://www.ecosystema.ru
4. http://www.planetware.com

W

EDUCATIE ECOLOGICA PRIN ACTIVITATI DE EXPLORARE/INVESTIGARE A MEDIULUI IN CADRUL DISCI-
PLINEI STIINTE IN CLASELE PRIMARE




DICTIONAR

Sorin CRISTEA

v

——

Universitatea din Bucuresti

Jocul poate fi definit si analizat la nivel de activitate
psihica si de metoda didactica. Perspectiva pedagogica
implica valorificarea celor doud niveluri de referinta in
contextul in care jocul are o finalitate recreativa, reali-
zabila prin cdi de actiune specifice.

in calitate de activitate psihicd, jocul este specific
virstelor copilariei, evoluind la niveluri superioare
in perioada prescolaritatii. Functia sa recreativa este
prezentd insa si la nivelul altor virste psihologice. Pre-
adolescentul, adolescentul, chiar adultul o valorifica in
asociere cu functiile altor activitati care devin predo-
minante — invdfarea, munca $i creatia — §i cu anumite
domenii artistice, sportive, tehnologice etc.

Ca metoda didactica, jocul este utilizat, in mod
special, In Invatdmintul prescolar si primar.

in invatamintul prescolar, jocul dobindeste
statut de strategie de instruire prin faptul ca inte-
greaza in structura sa mai multe metode si forme
de organizare tipice procesului didactic prescolar,
fiind aplicata in situatii multiple, in context formal
si nonformal.

ininvatamintul primar; jocul este o metodd didactica
utilizata, indeosebi, in cadrul unor discipline scolare
bazate pe actiune practica (educatie fizica, desen, lucrari
practice). In acelasi timp, este un procedeu didactic
integrat in structura metodelor angajate in realizarea
obiectivelor disciplinelor scolare pentru invatamintul
primar.

Jocul - o perspectiva
pedagogica

1. ANALIZA JOCULUI

din perspectiva pedagogicd poate fi realizata in conditiile
valorificarii formative pozitive a resurselor sale psiho-
logice. Avem 1n vedere interpretarea potentialului sau
educativ superior, valabil la nivel de activitate proprie
copilului, cu deschideri si spre lumea adultilor (vezi
Roland Doron; Francoise Parot — sub directie, Dictionar
de psihologie, trad., Ed. Humanitas, Buc., 1999, p.
444-440).

Ca activitate specific umand, jocul se evidentiaza
prin faptul cd este proiectat in functie de o finalitate
recreativa, diferitd de cea productiva, specifica muncii.
De aceea, poate fi realizat si de adulti, in anumite
circumstante psihosociale.

Jocul acopera toate perioadele de virsta ale copila-
riei. Valorificarea sa pedagogica asigura: a) trecerea de
la adaptarea biologicé la cea sociala, de la raportarea la
obiecte si la propriul corp la raportarea la actiunea ba-
zatd pe cunoagsterea si respectarea unor reguli colective;
b) reconsiderarea sa formativa, ca metoda didactica si
psihoterapeutica, in calitate de resursa de recompensare,
recuperare, asistentd, compensare etc.; c) activarea in
spatiul potential ca o cale de acces la creativitate si la
viata culturala (idem, vezi p. 445).

Jocul la adulfi apare ca alternativa la activitatea muncii.
Se exprima In forme extrem de diversificate, conditionate
de mediul social, de traditii, comunitate, virsta, zona
teritoriald. Vocatia sa sociala implicd mai multe demer-
suri realizate 1n spiritul competitiei sportive, in lupta cu
hazardul, in termeni de imitatie, de companie cu partenerii,
de roluri multiplicate contextual etc. La acest nivel, sint
prezente jocurile pedagogice realizate prin interventia
adultilor, care isi asuma roluri de educatori, avind drept
scop formarea de abilitati, capacitati cognitive, sociale/de
relationare cu ceilalti (idem, p. 446, dupd D. Hameline).

Teoria pedagogicd a jocului poate fi construita in
raport de cerintele psihologice ale acestei activitati. in




cadrul ei sint evidentiate urmatoarele note caracteristice
(idem, p.446):

1) Tratarea jocului ca situatie formativa, bazata pe
relatii intre mai multi actori/jucatori sau echipe
care se confrunta respectind anumite reguli;

2) Fiecare jucator/echipa are un potential formativ,
care este valorificat in contextul regulilor exis-
tente, dependente de parteneri si de adversari;

3) Jocul colectiv ofera resurse pedagogice semnifi-
cative, care 1l apropie de structura de functionare
a educatiei conceputa ca interactiune de roluri;

4) Explicarea interactiunilor existente in jocu! co-
lectiv 1a nivel de interactiune sociala;

5) Tipologia jocurilor: A) Joc de rol — psihodrama
sau sociodramad care implica improvizatii drama-
tice cu scop terapeutic sau formativ/MORENO.
Propune participantilor scenarii inspirate din viata
comunitara si profesionald; are drept scop prelu-
area rolurilor propuse si angajarea personalitatii
in Indeplinirea lor in calitate de actor social si
modelator de roluri. B) Joc simbolic — este anali-
zat de Piaget, care face diferenta intre capacitatea
copilului de a folosi obiectul sau simbolul pe care
il reprezinta obiectul sau grupul de obiecte; apare
intre 1,5 si 2 ani; devine dominant intre 4 i 7 ani.
Este precedat de jocul prin exercitiu/psihomotor
si de jocul de reguli. C) Joc de alternanta — este
prezentat de H.Wallon; implica alternarea rolurilor
(de exemplu, educator si educat), este posibil de la
virsta de 3 ani; implica doua faze: activa si pasiva,;
plaseaza copilul in diferite roluri, este educatoare
si copil educat; are calitatea de joc de reciprocitate.
D) Joc pedagogic/educativ, instructiv, didactic
(vezi 1. Cerghit, Metode de invatamint, Ed. Poli-
rom, lagi, 2006).

Continutul psihologic al jocului poate fi abordat din
douad perspective complementare: 1) ca manifestare a
unei imaginatii evoluate; 2) ca forma naturala, dar si so-
ciald de conduita (vezi D.B.Elkonin, Psihologia jocului,
Ed. Didactica si Pedagogica, Buc., 1980, p. 5-9).

Problematica jocului este analizatd de L. S.Vigotsky,
care evidentiaza urmatoarele aspecte:

A) calitatea jocului de resursa situatd in centrul

dezvoltarii psihice la virsta prescolara,

B) specificitatea jocului predominant sociald, deo-
sebitd radical de viziunea naturalistd, biologica
promovatd de alti autori;

C) consistenta jocului, conferitd de unitatea dintre situ-
atia imaginara-regula implicati-imitatia adultului.

A. N. Leontiev evidentiaza trei caracteristici ale
Jjocului care vizeaza: a) relatia dintre imaginatia stimu-
lata si rolul social exersat; b) conexiunea dintre “situatia
imaginara §i Insusirea relatiilor sociale”; c) preistoria
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D. B. Elkonin subliniaza radacinile istorice ale
jocului, conditionate psihologic si comunitar, releva
continutul social al acestei activitati recreative, tipice
virstei prescolare, marcheaza resursele simbolismului la
nivelul relatiei obiect al actiunii-limbaj-operatie.

Conceptul de joc poate fi definit, inteles si analizat
pedagogic n sens traditional, modern $i postmodern.

in sens traditional, in pedagogia premodernd, jocul
reprezintd un set de “actiuni proprii copilului”. Este
limitat la nivelul activitatii copilului care imita prin joc
rolurile adultului. Este promovata spontan ca metoda de
instruire, utilizata in familie si in institutii specializate
in educatia copilului.

in pedagogia moderna, jocul reprezinta o activitate
psihosociala cu finalitate recreativa prezenta in toate
etapele vietii, nu numai in copilarie. Este asociata cu
virsta adultului la nivelul interactiunii dintre scopul
recreativ al jocului si cel productiv al muncii. Implica
elemente proprii activitatii estetice si sportive, reflectate
specific n raport de relatiile sociale existente in anumite
etape de evolutie istorica.

In pedagogia postmodernd, jocul reprezinti “acea
forma de activitate umana in care relatiile sociale dintre
oameni se recreeazd” intr-o modalitate specifica, diferita
de conditiile utilitare proprii muncii nemijlocite” (D. B.
Elkonin, 1980, p. 20). Este diferit si de conditiile didactice,
intrinseci invatarii scolare, formale. Efectul psihosocial an-
gajat este determinat de procesul de convertire pedagogica
a scopului util, tehnologic n scop pldcut, estetic. La acest
nivel, jocul constituie nu numai o activitate psihosociala
(cu scop specific recreativ), relevanta, alaturi de invatare
(cu scop specific didactic), munca (dominata de un scop
specific productiv) si creatie (cu scop inventiv, inovator).

Diferenta dintre jocul copilului si cel al adultului este
determinata de natura si mijloacele scopului recreativ. La
copil constituie “forma deosebita a vietii prin care se reali-
zeaza legatura cu realitatea inconjuratoare” (idem, p. 23),
la adult este asociat cu alte mijloace de natura, artistica,
sportiva sau productiva. in ambele situatii se confirma
natura sociald a jocului ca activitate psihica specifica.

Functia generala a jocului, de recreare a realititii,
este exercitata in cazul copilului, prin imitarea adultului si
prin asumarea unor roluri. in aceasta perspectiva, poate fi
valorificat pedagogic ca joc didactic si ca joc de roluri.

Structura de baza a jocului reflecta functia generald
a acestuia. Include “’rolul si operatiile organic legate
de acesta, care reprezintd componenta fundamentala,
indivizibila a formei desfasurate de joc”.

Jocul de rol confirma, In mod special, natura sociala
a acestei activitati cu finalitate recreativa angajata direct
si permanent la virsta prescolara. Evolutia sa pedagogica
depinde de calitatea mediului social in care trieste copi-
lul, de esafodajul relatiilor sale reale si simbolice cu lumea
adultului, in familie, gradinitd, comunitate.
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Continutul jocului de rol este construit pedagogic in
functie de “’raporturile dintre oameni —recreate de copil —re-
alizate In procesul operdrii cu obiecte”. Relatia sociala esen-
tiala, receptata si valorificata formativ pe parcursul jocului
de rol, "nu este om-obiect, ci om-om” (idem, p. 32).

in concluzia avansata de Elkonin, jocul este social
prin natura sa, prin originile sale, prin continutul sau.

Nivelurile de dezvoltare ale jocului, identificate
psihologic si interpretate pedagogic, sint urmatoarele
(op.cit., p. 227-232): 1) Nivelul operatiilor cu anumite
obiecte orientate spre partenerul de joc. Se bazeaza
pe actiuni uniforme, de exemplu, in cazul jocului care
implica ,,operatiile mamei sau ale educatoarei in raport
cu copiii”. 2) Nivelul actiunilor speciale cu obiectele.
in acest caz, “pe primul plan se situeazi corespondenta
dintre actiunea jocului si cea reald”. Implica initiativa
copiilor In denumirea rolurilor §i imitatia manifestata,
logica succesiunii actiunilor realizate in timpul jocului ca
si in viata reala. 3) Nivelul ,,actiunilor speciale ce redau
caracterul raporturilor cu ceilalti participanti la joc”. Are
ca principal continut ,,interpretarea rolurilor si actiunilor
ce decurg din joc”. Limbajul contribuie la conturarea
precisa a rolurilor si la exercitarea lor riguroasa prin co-
menzi, adresari, corectari, ajustari, proteste, incurajari etc.,
realizate Intre partenerii angajati in joc. 4) Nivelul care
asigura ,.efectuarea actiunilor legate de raportul cu alti
oameni”. Este realizat ,,pe fondul tuturor actiunilor legate
de interpretarea rolului”. Un exemplu tipic il constituie
jocul in care pregnant este actiunea de exercitare a rolului
de educatoare prin procedee care imita realitatea sociala
si pedagogica perceputa in diferite situatii. Limbajul este
implicat permanent in exercitarea rolului in cadrul unor
actiuni care ,,se deruleaza intr-o succesiune riguroasa ce
recreeaza Intocmai logica reala”.

Aceste patru niveluri nu se asociaza in mod explicit
cu un anumit stadiu de virsta psihologica. Ele sugereaza
totusi posibilitatea identificarii a doua stadii principale
in dezvoltarea jocului:

A) stadiul intre 3 si 5 ani — ,,principalul continut al
jocului il constituie actiunile obiectuale care sint
sociale prin orientarea lor” si prin corelarea cu
logica actiunilor reale;

B) stadiul intre 5 §i 7 ani — ,,continutul il reprezinta
relatiile sociale dintre indivizi — reproduse, repre-
zentate, imitate etc. — si sensul social al activitatii
lor, raportate la relatiile sociale dintre oameni”.

in concluzie, ,,esenta jocului rezida in reflectarea
relatiilor sociale dintre oameni” care evolueaza pe par-
cursul celor doua stadii. Pe de alta parte, trebuie subliniat
faptul ca in joc ,,comportamentul copilului se subordo-
neaza anumitor reguli legate de rolul asumat”. Astfel, ,,in
dezvoltarea jocului, esentiald rimine atitudinea copilului
fata de rolul interpretat” (idem, p.232).

Efectele formative ale jocului sint evidente 1n ur-

matoarele planuri ale dezvoltarii (idem, p.303-319):
1) Dezvoltarea sferei motivational-dinamice. Implica
efortul de rezolvare a ,,contradictiei dintre noile dorinte
si tendinte aparute si realizarea lor imediata ce nu poate fi
inca satisfacuta”. Valorifica procesul de largire continud a
cercului de obiecte sociale cu care copilul intra in contact
direct si indirect. 2) Dezvoltarea constiintei angajate in
»invingerea egocentrismului cognitiv”. Implica evolutia
gindirii, trecerea sa la un nivel superior de dezvoltare
specific perioadei prescolare. Semnificativ este saltul
de la ,,operatiile cu papusi la operatiile cu reprezentari
grafice si, in cele din urma, la operarea in plan verbal”.
In joc se produce ,,0 decentrare cognitiva si emotionali a
copilului(...), o schimbare radicald a pozitiei acestuia fata
de lumea inconjuratoare, se formeaza insusi mecanismul
coordonarii propriului punct de vedere cu alte puncte de
vedere posibile” (op.cit., p.313). 3) Dezvoltarea actiunilor
mentale. Implica, in termenii teoriei lui P.I1.Galperin, reali-
zarea saltului de la actiunea cu obiecte la limbajul extern si
apoi la limbajul intern/,,actiunea mentala propriu-zisa. in
aceasta perspectiva, ,, jocul apare ca o forma de activitate
in care se produce formarea premiselor pentru trecerea
actiunilor mentale la o etapa noud, superioara, aceea a
actiunilor mentale sprijinite pe limbaj” (op.cit., p.314).
4) Dezvoltarea comportamentului voluntar. Implica
un efort voluntar necesar pentru Indeplinirea rolului in
diferite contexte. Are ca rezultat dobindirea prin/in joc a
comportamentului de rol complex organizat. Jocul are un
efect moral semnificativ, in planul reprezentarilor, dar si al
actiunilor demonstrate prin integrarea in colectiv, forma-
rea spiritului de independenta, a atitudinii pozitive fata de
activitate (de joc, dar si de munca, invatare si creatie).

Tezele pedagogiei jocului pot fi deduse din schita de

teorie a jocului elaborata de L. S.Vigotsky, in prelegerile
sale de psihologie scolara (vezi Din notitele conspect ale
lui L.S.Vigotsky la prelegerile de psihologie a copiilor de
virsta prescolard, in D.B.Elkonin, op.cit., p.320-328):

1. ingelegerea jocului ca activitate specifica prescola-
rului, cu functie centrald imaginativa, care consta
in ,realizarea iluzorie a dorintelor irealizabile”;

2. structura de baza a jocului, corespunzatoare
functiei sale centrale imaginative, este fixata la
nivelul actiunii de creare a situatiei imaginare,
cu implicarea cuvintului/limbajului care confera
obiectivelor semnificatie, iar actiunilor integrate
valoare narativa — de ,,poveste posibild la virsta
copildriei: emotional si intelectual”;

3. relatia dintre joc si dezvoltare este analogica, in
mod efectiv, cu cea dintre invatare si dezvoltare.
Astfel, ,,jocul este izvorul dezvoltarii, creind si
zonele dezvoltarii celei mai apropiate”;

4. resursele formative exceptionale ale jocului sint
exprimate la nivelul a doua situatii paradoxale,
care trebuie valorificate in mod efectiv de educator
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(parinte, educatoare, invatatoare): a) in joc, ,,copilul
actioneaza in directia minimei rezistente (capatind
prin aceasta satisfactie)”, in timp ce in invatare,
»actioneaza in directia rezistentei maxime”; b)
,»copilul traieste subordonarea fata de regula prin
renuntarea la ceea ce doreste, ca refuz de a actiona
pe baza impulsului nemijlocit”, ceea ce i ofera ca-
lea spre satisfactia maxima pe parcursul activitatii,
in plan cognitiv si afectiv-motivational;

5. calitatea jocului de substitut al realitatii, ,prototipul
oricdrui proces cognitiv (algebra)”, trebuie valorifi-
catd 1n plan cognitiv si afectiv. Este avuta in vedere
situatia in care, de exemplu, ,.in joc, copilul plinge
ca pacient si se bucuri ca cel ce se joaca”;

6. dezvoltarea psihologica prin joc, la virsta pre-
scolara, are loc in contextul actiunii in cimp
imaginar, in situatii imaginare, cu repercusiuni
pozitive 1n plan voluntar, motivational, cognitiv,
cu ajutorul limbajului (,,jocul constituie un nou
aspect al dezvoltarii limbajului”) si chiar carac-
terial ,,prin formarea planului de viata”;

7. traiectoria centrald a dezvoltarii jocului este ori-
entatd in sens formativ pozitiv: ,,de la situatia ima-
ginara evidentd, cu reguli i scop ascuns, la situatia
imaginara ascunsa, cu reguli si scop evident si cu
caracter imaginar, reguli i scop constante”;

8. ,calea de la joc la procesele interioare la virsta
scolard — limbajul interior, devenirea, memoria
logica, gindirea abstractd — este principala cale de
dezvoltare” psihica si sociald, in procesul trecerii spre
invatarea scolara, spre integrarea in mediul scolar.

11. JOCUL CA METODA DIDACTICA
valorificd modelele psihologice prezentate anterior,
dar si teoriile sociale care subliniaza functia genera-

This edition of the magazine is focused on different as-
pects of the didactic game. The authors of the articles from the
rubric QUO VADIS present a few reflections about the game
as a source of development and transformation (M. Lungu),
about the education valences and the risks of it (L. Sclifos).
Playful activity: background for gender education in schools
is the title of the article signed by D.Terzi-Barbarosie from
the rubric GENDER EDUCATION. The rubrics EXERCITO,
ERGO SUM and DEVELOPING CRITICAL THINKING
contain more steps of efficient usage of the didactic game
within the lessons: of physics (I. Botgros, L. Frantuzan, D.
Gutuleac); of Romanian language for the alumni that have
other maternal language (A. Apreutesei), of mathematics
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la de ,,inaltare 1n afara sferei utilitatii sau necesitatii
materiale”, asociata cu sentimentul libertatii, bucuriei,
destinderii (J.Huizinga, Homo ludens, trad., Ed. Univers,
Buc., 1977, p. 215).

Functiile pedagogice rezultate confera jocului
calitatea de ,,metoda ludica”. Intervin in actiunea
specifica de ,,invatare prin joc”. Sint realizate in cadrul
urmatoarelor tipuri de jocuri educative sau didactice,
identificate si definite in raport de obiectivele si con-
tinuturile prioritare evidente in contextul unei anumite
activitati (vezi . Cerghit, Metode de invatamint, editia
a IV-a, Ed. Polirom, lasi, 2006): 1. jocuri senzoriale:
vizual-motorii, auditive, tactile; 2. jocuri de observare
a naturii; 3. jocuri de dezvoltare a limbajului; 4. jocuri
de asociere de idei, judecati, rationamente; 5. jocuri de
constructii tehnice; 6. jocuri artistice/muzicale, plas-
tice; 1. jocuri de orientare; 8. jocuri demonstrative;
9. jocuri aplicative; 10. jocuri de creatie; 11. jocuri
simbolice; 12. jocuri tehnologice/cu materiale sau
modele aplicate; 13. jocuri orale/cu intrebari, ghicitori,
cuvinte Incrucisate etc.

O tipologie aparte este cea a jocurilor concepute ca
procedee didactice integrate in structura altor metode
didactice utilizate in predarea-invatarea-evaluarea dife-
ritelor discipline de Invatamint. In aceasta perspectiva,
putem identifica: a) jocul-procedeu de citit; b) jocul-pro-
cedeu de scris; ¢) jocul-procedeu de calcul matematic;
d) jocul-procedeu de realizare a obiectivelor specifice
istoriei, geografiei, educatiei fizice, educatiei estetice,
educatiei tehnologice.

Perfectionarea jocului educativ/didactic este susti-
nutd, in ultimii ani, prin mijloace informationale, compu-
terizate. Calitatea acestora depinde de capacitatea lor de
integrare pedagogicd in structura activitatii de instruire
ca metode sau ca procedee didactice.

Summary

for the primary classes (T. Rusuleac), of natural sciences
(A. Teleman). The game concept from the didactic perspec-
tive is defined by S.Cristea in the rubric DICTIONARY.
At the rubric EX CATHEDRA, A.Handrabura presents the
procedure of implementation of a quality management at
the Commercial Cooperative University from Moldova, and
E.Griu presents the praxiological model ACE FIRST in the
context of management stile. Another articles included in
this magazine: Comparative studies of the TIC indicators in
the educational policies: U.S.A., United Kingdom, Roma-
nia, Republic of Moldova (T. Croitor-Chiriac) and Ways of
involving parents that are working abroad in solving school
problems of their children (A. Cristei).

Asteptam ca de obicei articolele dumneavoastra, care nu trebuie sa depaseasca 5 pagini, dactilografiate la 1,5 rinduri.
Redactia nu recenzeaza si nu restituie materialele nepublicate.

Responsabilitatea pentru corectitudinea si veridicitatea continutului materialelor prezentate revine semnatarilor.
Punctul de vedere al autorilor nu coincide neaparat cu cel al redactiei.
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AnHa BACUJITAK, 3odusa SAOPCKA, Omkbeta KEHO3EP-HUYNTMOPYK, EBa HOTA

Aceasta lucrare a fost elaborata in
cadrul Asociatiei Poloneze a
Pedagogilor si  Animatorilor
KLANZA si editatéa cu sustinerea
proiectului Consolidarea societatii
civile din Moldova prin democra-
tizarea ONG-urilor locale, imple-
mentat de Fundatia Educatie
pentru Democratie in anul 2008,
cu suportul financiar al Ministerului
Afacerilor Externe al Poloniei si al

Fundatiei
pentru Libertate.

polono-americane

Lucrarea constituie o pledoaria
pro joc ca una dintre activitatile
cele mai complexe si cele mai
importante in viata copilului, si nu
numai, si se adreseaza, in primul
rind, animatorilor socio-educativi,
dar si educatorilor, profesorilor,
parintilor etc. care doresc ca intr-
un cadru temporal limitat educatii
sau copiii lor sa obtind maximum
de beneficii, deoarece jocul
,genereaza reactii spontane”,

20

sproduce bucurii’ si ,formeaza”.

De asemenea, lucrarea constituie
un minitratat de pedagogie a jocu-
lui, prin care este denumit, sim-
bolic, in opinia autoarelor, actul de
cautare si triere, din spectrul de
jocuri traditionale si terapeutice, a
celor ce faciliteaza procesul de
invatare; de transformare a unor
situatii teoretice in practice,
datorita carora jucatorii  Tsi
dezvolta calitatile si abilitatile; de
furnizare de idei pentru o activitate
constienta, productiva, stimula-
toare de solutii creative.

Bapwasa, 2008.

Lucrarea mai constituie si o
culegere de jocuri: de familiarizare
a participantilor, de dezvoltare a
expresivitati, de colaborare, de
atentie si indeminare, de concen-
trare, jocuri fizice, jocuri ghicitori
etc., dar si de recomandari de apli-
care eficienta a acestui tip de acti-
vitate, activitate ce solicita multa
responsabilitate din partea organi-
zatorului.

Organizati-le copiilor jocuri — este
sfatul autoarelor —, dar respectati
urmatoarele conditii:

* copiii trebuie sa
benevol;

» jocurile trebuie sa genereze
doar emotii pozitive, sa excluda
concurenta, sa ,ia in calcul” atit
sfera cognitiva, cit si cea
afectiva; sa permita expri-
marea personalitatii fiecarui
copil.

Organizati-le copiilor jocuri — este

indemnul autoarelor —, deoarece

,Daca imi spui — am sa uit, daca

imi arati — am sa tin minte, daca

imi acorzi sansa sa iau parte —am

sa finteleg” (proverb chinezesc,

deviza Asociatiei KLANZA).

participe

nog pea. AHHel BACUJIAK, Bapwasa, 2009.

Aceasta carte a fost elaborata in
cadrul Asociatiei Poloneze a Peda-
gogilor si Animatorilor KLANZA, cu
suportul Fundatia Educatie pentru
Democratie si National Endow-
ment for Democracy.

Ce puteti face cu o parasuta?
Bineinteles, in afara de scopurile
pentru care este predestinata?
Puteti organiza jocuri. Multe jocuri.
Vreti sa aflati care sint ele? Cum,
cind si unde sa le desfasurati? Ce
conditii si reguli sa respectati?
Atunci cititi aceasta carte si veti
descoperi peste 100 de jocuri
avind ca ,pilon” parasuta: Balena,
Biliardul, Caruselul, Valul mexi-

can, Cortul, Monumentul, Pesca-
rul si pestele, Curcubeul, Livada,
Caréarusa, Calatorii  colorate,
Ascunde-te sub paraguta, Pe
mare, Furtuna etc.

Structurata in 5 capitole (Sugestii
metodologice; Descrierea jocurilor
(in  ordine alfabeticd); Alte
modalitati de utilizare a parasutei;
Scenarii de joc; Jocuri cu ,tun-
elul’), cartea propune atentiei
cititorului numeroase scenarii de
jocuri pentru dezvoltare fizica si
intelectuala, aplicabile la grupuri
de copii de toate virstele, in cadrul
activitatilor de timp liber, dar si al
celor la clasa.
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Campania de abonare pe anul 2010 la Revista de teorie si
practica educationala DIDACTICA PRO... continua. Abonamen-
tele pot fi perfectate la sediul redactiei sau la oficiile distribuito-
rilor de presa POSTA MOLDOVEI, MOLDPRESA, USP-PRESA,
PRESSINFORM-CURIER.

Va multumim ca sinteti alaturi de noi!



